|. ULUSAL IC MIMARLIK
ELESTIREL YAKLASIMLAR
SEMPOZYUMU

OLCEKLER ARASIMEKAN VE TASARIV
BILDIRI E-KITABI

11-13 MAYIS 2022
ISTANBUL

e
—

N

M= \iMARLIK

iC MiMA



I. Ulusal i¢ Mimarhk
Elestirel Yaklasimlar Sempozyumu
Olcekler Aras1 Mekan ve Tasarim

Tam Metin Bildiri Kitabi
11-13 Mayzis, 2022- Istanbul, Tirkiye

Diizenleyen:
T.C. Halic Universitesi, Mimarlik Fakiiltesi, Ig Mimarlik Bolimi

Editor: Prof. Dr. Fiisun Secer Kariptas

Kapak Tasarimi: Ogr. Gor. Esen Seymen
Kitap Grafik Tasarimi: Ogr. Gor. Esen Seymen

e-ISBN : 978-975-8574-32-2

Yazarlarin caligmalarin istedikleri yerde yeniden yayinlamalar1 digindaki kitap¢igin tiim haklar1 T. C. Hali¢
Universitesi Rektorliigii ne aittir. Bu kitabin tamami yada herhangi bir boliimii yayinevinin izni olmaksizin
yayinlanamaz, basilamaz, mikrofilme ¢ekilemez, dolayl dahi olsa kullanilamaz. TEKSIR, FOTOKOPI veya baska
teknikle ¢ogaltilamaz, bilgisayarda, dizgi makinalarinda islenebilecek bir ortama aktarilamaz. Kitapta yayimlanan tiim
yazi ve gorsellerin sorumlulugu yazar/ yazarlara aittir.



BiLiM KURULU

Prof. Dr. Banu Apaydin (Okan U.)
Prof. Dr. Burgin Cem Arabacioglu (MSGSU)
Prof. Dr. Deniz Ayse Kanoglu (A. Keykubat U.)
Prof. Dr. Didem Bas (Arel U.)

Prof. Dr. Fusun Seger Kariptas (Hali¢ U.)
Prof. Dr. Genco Berkin (FSMVU)

Prof. Dr. M. Giil Akdeniz(Biruni U.)
Prof. Dr. ipek Fitvz (MSGSU)

Prof. Dr. Mualla Yildiz (FSMVU)

Prof. Dr. Nilay Evcil (Beykent U.)
Prof. Dr. Nuran Yener
Prof. Dr. Onur Altan
Prof. Dr. Onder Kiciikerman (Hali¢c U.)
Prof. Dr. S. Selhan Yalgin Usal (Maltepe U.)
Prof. Dr. Segil Satir (FSMVU)

Dog. Dr. Bilge Yararel Dogan (istinye U.)
Dog. Dr. Damla Altuncu (MSGSU)
Dog. Dr. Elif Sbnmez (Altinbas U.)
Dog. Dr. Ervin Garip (iTU)

Dog. Dr. Fatih Us (OMU)

Dogc. Dr. i. Emre Kavut(MSGSU)

Dog. Dr. Giilru Koca (Isik U.)

Dog. Dr. Handan Ozsirkinti Kasap (Maltepe U.)
Dog. Dr. Osman Arayici (MSGSU)
Dog. Dr. Ozkal Baris Oztiirk (MSGSU)
Dog. Dr. Rabia Kése Dogan (Selcuk U.)
Dog. Dr. Saadet Aytis (MSGSU)

Dog. Dr. Salih Salbacak (FSMVU)
Dog. Dr. Serpil Ozker (Isik U.)

Dog. Dr. Sebnem Ertas Besir (Akdeniz U.)
Dog. Dr. Senay Cabuk (MSGSU)

Dog. Dr. Tilay Ozdemir Canbolat (Cukurova U.)
Dog. Dr. Umut Tuglu Karsh (istanbul U.)
Dr. Ogr. U. Arzu Ercetin (IKU)

Dr. Or. U. Atilla S6gut (MSGSU)

Dr. Ogr. U. Banu Ozkazang (istinye U.)
Dr. Ogr. U. Basak Vardarli Yurttas (Biruni U.)
Dr. Ogr. U. Eda Selguk (Hali¢ U.)

Dr. Ogr. U. Emirhan Coskun (Hali¢ U.)
Dr. Ogr. U. Esin Sariman Ozen (MSGSU)
Dr. Ogr. U. Gozde Cakir Kiasif (Halic U.)



Dr. Ogr. U. Gilsah Karyagdi (Beykent U.)
Dr. Ogr. U. Hayal Meric (Arel U.)

Dr. Ogr. U. Hande Altinok Kayan (MSGSU)
Dr. Ogr. U. Julide Edirne Erding (Hali¢ U.)
Dr. Ogr. U. Neslihan Sahin Yildiz (Gedik U.)
Dr. Ogr. U. Onurcan Albayrak (FSMVU)
Dr. Ogr. U. Selin Ust (Ozyegin U.)

Dr. Ogr. U. Tugba Erdil (Hali¢ U.)

Dr. Ogr. U. Zeynep Firat Ezenci (Halig U.)

DUZENLEME KURULU

Prof. Dr. Flsun Secer Kariptas
Dr. Ogr. U. Ceyda Guiney Yiiksel
Dr. Ogr. U. Mustafa Kemal Yurttas

Dr. Ogr. U. Sennur Hilmioglu
Ogr. Gor. Ceren Okumus
Ogr. Gor. Seda Oztekin
Ogr. Gor. Selin Erdemirci
Ogr. Gor. Sezin Dirihan
Ogr. Gor. Selcem Bayir
Ars. Gor. Burak Cikirikgi
Ars. Gor. Burce Karadag
Ars. Gor. Can Eribol



ONSOz
Degerli Katihmcilarimiz,

11-13 Mayis 2022 tarihinde gerceklestirdigimiz I. Ulusal ic Mimarlik Elestirel Yaklasimlar
Sempozyumumuz “Olgeklerle Arasi Mekan ve Tasarim” bashg altinda ¢éziim 6nerileri
olusturmak, ortak calismalar yaparak yeni fikirler ve Uretimler gerceklestirme olanagi
sagladi. Bu etkinlik sayesinde bircok arastirmaci bir araya gelme imkani buldu. Birlikte
uretmek ve paylasmak yeni fikirlerin dogmasina olanak sagladi. Degerli katkilariniz,
katihminiz ve verdiginiz destekler icin sizlere tesekkurlerimizi sunuyoruz. Bu kapsamdaki
baska etkinliklerde tekrar bir araya gelebilmeyi ve ilkini gerceklestirdigimiz
sempozyumumuzun sizlerin katki ve destegi ile daha uzun yillar devam etmesini diliyoruz.

Saygilarimla.

Prof. Dr. Fiisun SECER KARIPTAS

Organizasyon Komitesi Adina



SEMPOZYUMA DAIR

Her yil, yilda bir kere diizenlenmesi planlanan Ulusal i¢ Mimarlikta Elestirel
Yaklasimlar Sempozyumu, i¢c Mimarlik disiplinini odagina alarak disiplinler
arasl ve disiplinler asiri bir arastirma ve tartisma ortamina alan agmay!
amaclar.

Sempozyum, omurgasini olusturan elestirel yaklasim kavramini “ana akim
ve yerlesik teorik / pratik yaklasimlarin disinda ya da kiyisinda kalan ve bir
tavir olarak bunu secen uretim bigimleri” olarak tanimlar.

Sempozyumun cergevesi i¢c mimarlik, mimarlik, endustriyel Grin tasarimi
basta olmak Uzere tasarim ve mekan olgusunu (yeniden) treten Onerilerle
her yil genislemeye aciktir ve bir baslangi¢ olarak asagidaki bes elestirel
tasarim yaklasimi ile belirlenmigtir:

o Ekolojik Tasarim: Surdurulebilirlik, ileri donisuim - geri dénusim
(upcycle - recycle), iklim Krizi...

e insan merkezci olmayan Tasarim: insan sonrasi (posthuman -
posthumous - metahuman), Hayvan calismalari, Antroposen
calismalari...

e Kar Amaci Giitmeyen Tasarim: Sivil toplum, yatay orgutlenmeler,
aracisiz olusumlar

e Kiiltirel Calismalar ve Tasarim: Toplumsal cinsiyet calismalari
(Feminist - Queer), Dezavantajli gruplar (gé¢cmen, siginmaci, bedensel
engelli, tek ebeveyn aile, azinlik, evsiz, yoksul ve daha fazlasi)

e Arada | Asin Tasarim: Disiplinler arasi ve/veya disiplinler asiri
calismalar, Sanat - bilim - teknoloji - tasarim arakesiti

o Tasarimcisiz - "Alayli" tasarim: Kendiligindenlik, Ureten 6zne yerine
urtin odakli, Konvansiyonel - Akademik egitim disi egitim ve tecribeyle
tasarim



SEMPOZYUMA DAIR

Tema: Olcekler Arasi Mekan ve Tasarim

Mekana hem bir somut lGretim hem de bir temsil meselesi olarak yaklasmayi
Oneren sempozyum temasinda, mekan sinirlarla ifade edilen sinirsizligin
temsilidir. Mekan taniml bir alani ifade ederken, ayni zamanda algi sinirlari
ile belirlenir. Bu nedenle bir mekani tanimlarken algiladigimiz o6lctde
boyutlara dontstirmeye calisiriz. Farkli 6lgekler arasi mekanlar, fiziksel
cevrede algiyl etkilerken ayni zamanda kullanici (user/agent) - mekan
iliskisinin en temel belirleyicisi olarak tanimlanirlar. Béyle bir iliski, 6lcegi
yalnizca nicel bir tanimlama olmaktan cikararak, niteliksel olarak da ayirt
edici bir ara¢ haline donustarar.

Bu baglamda boyutsal farkliliklarin tanimli ve algilanabilir boyutlara
indirgenmesi olarak ele alabilecegimiz 6lgcek kavrami, bir seyin mevcut
durumu (boyut, form, zaman...) ile temsil edilmeyecegdi baska bir duruma
dontsmesini saglayan aractir ve bir seyin o6lcilebilir olabilmesi icin secilen
belirli bir sistem icinde sabitlenmesidir.

Vi
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Degis(k)en Olcek: Metinsel Temsiller Uzerinden Ol¢cek Kavramimi Yeniden
Diisiinmek

Ogr. Gor. Pelin Nane!

Baskent Universitesi, i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi Boliimii, 0000-0003-2889-5056, Ankara, Tiirkiye
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Ozet

Mimari temsil tekniklerinde 6nemli kurallardan biri 6lgektir. Teknik bir anlatim ve uygulama i¢in kagimilmaz olan dlgek,
mekan atmosferini ifade eden temsiller s6z konusu oldugunda ise sorgulanabilir bir konudur. Ciinkii belirli bir dlgege
uygun olarak yapilan ¢izimde biitiin mekansal elemanlar es deger bir ifadeyle temsil edilmektedir. Oysa mekansal
deneyim hep ayni mesafede kalmadan beden-mekan arasinda siirekli degisen kadrajlar1 ve temaslar1 igermektedir.
Mekanin her 6gesi esdeger olmazken kimi zaman bir detay, doku veya bi¢im dne ¢ikar. Gorselligin ve bi¢cimin baskinligt
diginda mekanin anlatisalligiyla 6ne ¢iktigi metinsel temsiller ise bu durumu goriiniir kilan rnekler sunabilmektedir. Tek
bir nesne tizerinden baglayan anlat1 bir anda 6lgek degistirip anlatilan nesneyi de i¢ine alan bir uzamin tasviriyle devam
edebilirken ayn1 metinsel temsilin iginde sabit kalmayan, farkli mekansal 6lgekler bir arada yer alabilmektedir. Calisma
bu diisiinceler odaginda metinsel temsillerdeki degis(k)en 6lgek kullanimini mimari temsile aktarma denemesinde
bulunur. Bu denemeyi Orgun Tiirkay’in uzami kimi zaman tek bir nesne kimi zaman bir mekéansal elemana odaklanarak
anlatt1g1 Yeni Roman akiminin izlerini tasiyan Dans Ediyor Bir Hane (2016) adli anlatis1 iizerinden yapar. Tipki metinsel
temsillerde oldugu gibi mimari temsilde de farkli dlgeklerin bir arada kullanimiyla anlatisalligin giiglendirilmesi
potansiyeli {izerinden mimari temsildeki 6l¢cek kavraminin yeniden diisiiniilmesi amaglanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Metin, Anlati, Temsil, Olgek, ¢ Mekan.

Variable Scale : Rethinking The Notion Of Scale Through Textual
Representation

Abstract

Scale is one of the essential rules in architectural representation techniques. Although it is necessary for technical drawing,
scale is a questionable issue for representations expressing the atmosphere of space. Because all spatial elements are
represented with an equivalent expression in scaled drawings. However, spatial experience includes constantly different
frames and contacts between body and space. Every element of the space isn't equivalent in this experience. Sometimes
a detail, texture, or form in the space stands out by attracting attention. Textual representations, in which the space stands
out with its narrativeness rather than the dominance of visuality and form, can provide examples that make this situation
visible. The narrative, which starts over a single object, can suddenly continue with the description of a space that includes
the object. Thus, different spatial scales can coexist within the same textual representation. This study attempts to transfer
the use of variable scale in textual representations to architectural representation. The study does this through Orgun
Tiirkay's narrative called Dans Ediyor Bir Hane (2016), which bears the traces of the New Novel movement and describes
the space sometimes by focusing on a single object and sometimes a spatial element. As in textual representation, it is
aimed to reconsider the notion of scale in architectural representation through the potential of narrativity by using different
scales together in architectural representation.

Keywords: Text, Narrative, Representation, Scale, Interior Space.



1.Giris: Olcek Kavramim Mekén ve Metin Uzerinden Diisiinmek

Mimari temsiller; insa edilmis ya da tasar1 halinde olan bir mekanin uygulama ya da tasarlama gibi
farkli amag ve siireglerinde iki boyutlu ¢izimler, perspektifler, fotograf, maket, yaz1 ve animasyon
gibi farkli medyalar ve araglarla digsallastirilmasidir. Kelime anlami ile temsil ¢ birinin veya bir
toplulugun adina davranma, belirgin ozellikleriyle yansitma, sembolii olma’ anlamlarina karsilik
gelirken mimari temsil bi¢cimleri de mekani ifade etmek icin kullanilan, mekanin yerine gecen
gostergeler olarak tanimlanabilir.

‘Mimari fikirlerin somutlasmasini saglayan bir araglar biitiinii’ [1] olarak mimari temsil, tarihsel
stire¢ i¢inde farkli gorsellestirme bicimleri ve teknikleriyle karsimiza ¢ikmaktadir. Bu teknik ve
bigimlerin degisimini mekani anlama ve algilama bigimlerinde yasanan degisimlerin sonucu olarak
okumak miimkiindiir [2]. Bu durumda mekansal temsillerin salt gorsel bir sunum aract olmanin
Otesinde mekana dair kuramsal bir bilginin de aktaricisi oldugu sdylenebilir.

Tipki mekanin tasarimi gibi temsili de dénemin sosyal, kiiltiirel ve teknolojik gelismelerinden
bagimsiz degildir. Tipki Ronesans’ta gelistirilen ve sistemlestirilen perspektif ¢izim tekniginin
Aydmlanma disilincesinin insan1 merkeze alan bakis ve diisiince kiiltiirinden bagimsiz ele
alimamayacag gibi. 1980’lerde gelisen bilgisayar teknolojileri sonrasi bilgisayar destekli dijital imge
iiretimi ve temsil bigimlerinde artis yasanmasi da benzer bir durumu tariflemektedir. Bu sebeple hem
yeni temsil bigimleri hem de eski temsil bigimlerine getirilen yeni yaklasimlarla temsil meselesi
mimarlik disiplininde giincelligini koruyan bir konu olmaktadir.

Iki ve ii¢ boyutlu ¢izimler, maket, fotograf, yazi, video ya da artirilmis gerceklik uygulamalarina
kadar uzanan temsil bigimleri arasinda tasarimci diisiincelerini aktaracak en iyi mecray fikirlerini
somutlastirmak i¢in kullanir. Aslinda tasarimc1 mekanda neyi ifade etmek ve anlatmak istiyorsa onu
one ¢ikaracak olan temsil bigimini ve aracini se¢gmektedir. Boylece tasarim dilinin 6zgiinligii gibi
temsil dili de 6zgilinlesmektedir. Fakat temsil bigimleri ve tekniklerinin onu iireten kisinin izlerini
tagtyan Ozgiin dogasinin yani sira bazi temsil bigimlerinin belirli kurallarla nesnellesen dogas1 da
unutulmamalidir. Ciinkii temsil, gorselliginin yaninda bir bilginin aktarimini da i¢ermesi sebebiyle
aym zamanda bir iletisim dili olarak tanimlanabilir. Ozellikle insa, {iretim ve uygulamaya ydnelik
olarak yapilan ¢izimlerin herkesin anlayacagi bir takim kurallari ve standartlari igermesi
gerekmektedir.

Bu kural ve uygulamalardan biri ‘6lgek’tir. Hasol [3] dl¢egi ; ‘bir haritada ya da ¢izimde goriilen
uzunluklarla bunlarin imledigi ger¢ek uzunluklar arasindaki oran, mikyas’ olarak tanimlamaktadir.
Yani Olgek; gercek Olgiilerin ¢izim ortamina aktarilirken belirli oranlarda kiiciiltiilerek veya
biiyiitiilerek ¢izilmesi i¢in kullanilan bir oranlama sistemidir. Spankie [4] Ol¢egin tasarlananin ¢izim
ortamina aktarilmasi i¢in gerekli olmasinin yani sira “‘zihnin mekdn: kavrayabilmesi’ i¢in de gerekli
oldugunu vurgular. Bu sebeple 6l¢ek teknik olarak kullanilan bir arag olmanin yaninda mekani
anlama ve algilamanin araci olarak da tanimlanabilir.

Olgegin uygulamaya yonelik cizimlerdeki hayati rolii bir yana tasarlanan veya var olan mekanlarin
atmosferini ifade eden ¢izimlerdeki rolii ise sorgulanmaya agik bir konudur. Olgekli gizimlerde
mekana hep ayni mesafeden bakan anonimlesen bir bakisin sadece ¢izgi kalinliklar1 ve tiirleri arasinda
kurulan hiyerarsi tizerinden mekani ifade ettigi goriilmektedir. Oysa mekanin deneyimi hareketli bir
Oznenin onu sarmalayan ¢ok boyutlu bir atmosferin i¢inde algiladigi mekansal fragmanlardan
olusmaktadir. Ozne, mekandaki hareketiyle yeni kadrajlar iiretmekte, mekanin &gelerini ve mekansal
bilesenleri farkli duyularin biraradaliginda algilamaktadir.

Bu kapsamda ¢aligma uygulamaya yonelik ¢izimlerin digindaki mimari temsil bi¢cimlerinde 6lgek
kavramini tartismay1 amaglar. Bu sorgulama oncelikle mimarlik disiplini i¢inde 6l¢ek kavramin
tekrar diislinmemizi saglayan geleneksel temsil bigimlerinden farkli ve yenilik¢i temsil denemeleri
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iizerinden disiplin sinirlar1 i¢inde bir 6z bakisla baglamaktadir. Daha sonra disiplin sinirlarini asindirip
edebi tretimlerde mekanin metinsel temsilleri iizerinden 6lgek kavramina dair yeni yaklasim
bi¢imleri sorgulanacaktir. Mimari temsildeki 6l¢ek kavramini sorgulayan bu ¢alismada metinsel
temsillerin se¢ilme nedeni ise bu temsillerde gozlenen 6lgegin degis(k)en yapisidir. Anlati1 kurgusu
paralelinde bir nesneden o nesnenin bulundugu daha biiyiik bir baglama sonra tekrar nesneye gecis
yaparak siirekli degisen 6l¢ek kullanimlart metinsel temsilleri 6lgek kavramini tekrar diigiinmek igin
potansiyel bir alan kilmaktadir. Bu sebeple calisma 6l¢ek kavramina metinsel temsiller iizerinden
yeniden bakmay1 amaglar.

Mekan tasarim disiplinleri kapsaminda mekani sabit bir bakis ve 6lgek iizerinden temsil etmenin
disinda deneyim ve bu deneyimin temsil edilme bigimleri lizerinden diisiinen elestirel islere rastlamak
miimkiindiir. Mekan temsillerinde 6znenin hareket halinde olusunu hatirlatan bir seri/sirali ¢izim
yontemi olusturan Gordon Cullen’ ¢aligmalar1 bu diisiinceyi destekleyen drneklerden biridir. Ingiliz
mimar ve kentsel tasarimc1 Gordon Cullen’in 1961 yilinda yayinlanan The Concise Townscape [5]
adli kitabinda art arda gelen perspektiflerden olusan eskizleri mekanin deneyimlenme bi¢iminin sabit
bir 6zneden 6te hareket halindeki bir 6zne oldugunu hatirlatir. Hareket iizerinden tanimli hale gelen
mekansal deneyimin bu temsilleri sinematografik bir dil tasimaktadir (Sekil 1). Hareket halindeki
Ozne kente dair imgesini yapili cevreye farkli agilardan ve mesafelerden bakarak olustururken Cullen
bu durumu temsil ortaminda tekrar iireterek mekanin algilanma bigimi ve analizine dair de 6nemli bir
yontem sunmaktadir.

To walk from ene end of the pl
another, at a uniform pace, will
vide a sequence of revelations w
are suggested in the serial drawi
opposite, reading from left to ri;
Each arrow on the plan represet
drawing. The even progress of 1
is illuminated by a serics of sud
contrasts and so an impaet is m:
on the eye, bringing the plan 1o
(like nudging a man who is gein

WESTMINSTER These three sequences, Oxford,
Ipswich and Westminster, try to re=
capture in the limited and statie
medium of the printed page a little ¢
the sense of discovery and drama thi
we experience in moving through
towns. Oxford; the cube, 1, the drun
3, and the cone, 4, create an unfoldin
drama of solid geometry. This is the
unfolding of a mystery, the sense the
as you press on more is revealed.
Ipswich; a modest archway perform:
the office of dividing the prospect
into two things, the street you are in
and the place beyond, inta which yo
emerge so that you move out of one
ambience into another. Westminster,
the shifting interplay of towers, spirc
and masts, all the intricacy of fresh
alignments and grouping, the shafts
of penetration and the sudden bunch
ing of emphatic verticals into a
dramatic knot, these are the rewards
of the moving cye, but an eye
which is open and not lazy.

sleep in church). My drawings t
no relation to the place itself; I cb
because it seemed an evocative

plan. Note that the slightest dev
in alignment and quite small va
tions in projections or setbacks ¢
plan have 1 disproportionally po
ful effect in the third dimension

Sekil 1. Gordon Cullen’1n eskizleri (Cullen,2006,s 17-19)

Mekéani sekanslar ve fragmanlarla temsil ederek olay, hareket ve eylem kavramlarini da temsilin bir
parcast haline getiren Bernard Tschumi’nin Manhattan Transkriptleri (1976-81) yenilik¢i bir temsil
dili sunmas1 adina 6nemlidir. (Sekil 2). Tschumi [6] i¢in ‘eylem olmadan, olay olmadan, program
olmadan mimarlik olmaz’. Bu diisiincesini mekani temsil etme bicimine de tasiyan Tschumi’nin
yakinlasan ve uzaklasan mekan kadrajlar1 ile olusturdugu anlati, mekanin kullanim bi¢imlerini de
aciga ¢ikarmaktadir.
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Sekil 2. Bernard Tschumi - Manhattan Transkriptleri (1976-81) url-1 [7]

Eva Prats ile yazdigi bir kruvasanin ¢izim teknigini agama asama gosteren c¢aligsmasi [8] gibi Enric
Miralles’in geleneksel mimari ¢izim kural ve bicimlerine bagl kalmadan aktardigi 6zgiin temsil dili
de bu kapsaminda incelenebilecek zihin agici isler arasindadir. Miralles farkl ortografik ¢izimleri iist
iiste yerlestirerek, plandan bir anda kesite ya da detay ¢izimine gegis yapan akigskan ve katmanli bir
dil sunar. Cizim boyunca tek ve ayni ¢izgi kalinliginin kullanimi, farkli 6lcege ait ¢izimlerin bir
aradalig1 mekanin temsili i¢in yeni ifadelerin olasiliklarini diisiinmeyi saglar. (Sekil 3)
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Sekil 3. Miralles & Tagliabue, Mercader Apartmani, Barcelona.

Cullen, Tschumi ve Miralles’in mekani sadece bigim degil deneyim iizerinden temsil eden
yaklagimlar1 geleneksel temsil bi¢cimlerinden farkli ve yenilik¢i denemelere sahne olmustur. Bu
caligmalarda gozlenen ortak yaklasim geleneksel mimari temsil bi¢gimlerinde ¢ogu zaman goz ardi
edilen ya da temsil edilemeyen hareket, olay ve zaman olgularinin da temsile aktarilmasidir. Mekanin
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bigimsel 6ziinii/gercekligini hareket, olay ve zaman ile olan birlikteliginden ayirmadan ele alan bu
yaklasim mekanin anlatisal boyutunu da tekrar hatirlatmaktadir.

Bu hatirlatmayi net bir sekilde gordiigiimiiz ve anlat1 kavramiyla yakindan iliskili olan bir diger temsil
bicimi metinsel temsiller, edebi liretimlerdir. Mimari bir kaygi ile iiretilmese de metindeki mekan
tasvirleri, mekan-kisi-olay etkilesimini ve mekanin kullanim pratiklerini agiga ¢ikarmasiyla mekansal
deneyime dair onemli bilgiler sunmaktadir. Gorsel mimari temsil bigimlerinde oldugu gibi bir
mekanin temsil diizeyinde yeniden insa edildigi edebi iiretimler okuma eylemi iizerinden algilanmasi
sebebiyle mimari temsilin diger bigimlerinden de farklilasmaktadir. Portzamparc [9] okunan bir
hikaye ya da anlatinin okuyucu tarafindan es zamanli olarak gorsellestirildigini ama bu
gorsellestirmenin de kisiden kisiye gore degisen ‘0znel’ bir yapida oldugunu vurgular. Bu sebeple
gorsel mimari temsillere gore okuma eylemi ile anlam bulan metinsel temsiller 6znel imgelere ve
bigcimlere doniisebilen, sabit olmayan, degisebilir ve esnek bir yap1 sunmaktadir. Geleneksel mimari
temsillerdeki gibi mekan salt donmus bir anda degil zamansal bir akis i¢inde farkli bakis agilar
iizerinden aktarilirken mekansal 6lgek oldukca akiskan ve degiskendir.

2. Materyal ve Metot

Mimari temsildeki 6lgek kavramina metinsel temsiller iizerinden yeniden bakmayi amaglayan
calismada Orgun Tiirkay’in Dans Ediyor Bir Hane [9] adl1 anlatis1 6rnek inceleme olarak secilmistir.
Olay ve kisiye odaklanmayan anlat1 kurgusunun mekan ve o mekandaki nesnelerin detayli tasvirlerine
ayrilmig olmas1 eserin se¢iminde belirleyici olmustur. Arastirmanin yontemi ilk asamada icerik
analizi lizerinden metinsel temsilin incelenmesi ve ikinci asamada bu metinsel temsil dilinin tiretilen
cizimler araciligryla mimari temsil ortamindaki karsiliklarinin sorgulanmasini igermektedir.

3. Bulgular ve Tartisma

Toplam 23 kisa boliimden olusan anlati tiiriindeki Dans Ediyor Bir Hane Or¢un Tiirkay’m 2016
yilinda yayinlanan eseridir. Tanitim yazisinda kitap i¢in ‘Yeni Roman akimina ozgii benzetme ve
amstirmalarla dolu, sinemasal bir yontemle yazilmis, insani ve olay orgiisiinii dislayan bir kurmaca’
olarak bahsedilmektedir. 1950’11 yillarda 6rneklerini gordiigimiiz Yeni Roman akimi geleneksel
roman anlatim tekniklerine elestirel bir yaklasimla, bi¢imi icerigin oniinde tutarken anlati kurgusunda
da ‘olay’it merkezden ¢ikararak nesne ve durumlarin tasvirlerine odaklanmistir. Bu eserde de
betimleme 6nemli bir anlat1 teknigini olugturmaktadir.

Bir olayin anlatimi1 veya kisiler aras1 diyalog olmadan mekan ve o mekéanda yer alan her bir nesnenin
anlatimi ile baslayan kitap diger bdliimlerde de bu teknikle devam etmektedir. Bu yoniiyle George
Perec’in Seyler (1965) [10] kitabin1 animsatmaktadir.

Anlati mekan1 ¢ogunlukla evin i¢idir. Sadece iki bdliimde anlati evin tamamen disinda geger. Bu iki
boliim disinda evin iciyle baslayan tasvirler kimi zaman 6n bahge, apartman, apartmanin bulundugu
sokak gibi genisleyen 6lcekte evin baglamiyla anlatida yer almaktadir. Bazi boliimlerde ise evin
baglami ile baslayan tasvirler 6l¢ek ve odak degistirip evin i¢ine dogru kiigiilerek devam etmektedir.
Evin igerisinde baslayan anlati yine aymi evin i¢inde sonlanirken degisen en O6nemli sey anlati
‘zaman’idir. 5 ve 9. boliimler disindaki her boliim ayni evin farkli zamanlarina ait bir anin betimleyici
anlatimidir. Anlati zamaninin degisimi ise mekandaki mobilyalarin ve nesnelerin yer degisiklikleri,
eksiklikleri, yipranmalar1 ve bozulmalar1 T{izerinden aktarilmaktadir. Bir anlamda mekanin
yasamindan kesitler sunulmaktadir. Anlatic1 19. boliimde ‘Telefon iste simdi siirecin sonuna dek
duracagi, kiitiiphanenin dibindeki bu oturakli mobilyada.’ (s47) ifadesini kullanirken siire¢ kelimesi
dikkat ¢ekmektedir. Siire¢ kelimesiyle vurgulanan bir baslangi¢ ve bitisi olan zamansal aralik
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anlatidaki mekanin yasami olarak diistiniilebilir. Mostafavi ve Leatherbarrow’un [11] vurguladig: gibi
‘...vapinin insasidan sonraki yipranisindan kaynaklanan sonu gelmez bozulma hali, kisacast yapinin
stirekli baskalasimi, onun yeni baslangi¢larinin ve daima degiserek yenilenen ‘bitis’inin bir par¢ast
olmaktadr.” Dans Ediyor Bir Hane anlatisinda mekanin yasamina ait bu siire¢ mekansal 6geler,
mobilyalar ve nesneler araciligiyla aktarilmaktadir.

Anlatinin ana mekan1 olan evin i¢i devingen ve hareket halindedir. ‘...Ama tavia masast éyle degil.
Zamaninda masa olarak da, tavla masast olarak da fir fir donmiistiir salonda.” (s31)

Adeta ‘dans eden’ bir hanedir okurun karsisindaki. Evin i¢indekilerin zamanla degisen farkli

konumlar1 ve yerlesimlerinin olusturdugu hareket hissi gibi her béliimde degisen anlati zamanlar1 da
okuyucunun siirekli hareket halinde kalmasin1 saglar.

Evin/hanenin yasami ve degisimini bize aktaran ise anlaticidir. Anlatict kim oldugunu bilmedigimiz
tanrisal bir bakis agisiyla her seyi géren ve aktarandir. Anlatt mekaninin simdiki zamanini, gegmisini
ve gelecegini de bilendir. Belki de mekanin kendisidir... ‘Erken geldiler bugiin. Oglen, ikiye dogru’
(s23), ‘Evde telefon ilk kez orada ¢almisti’ (s42), ‘Salon daha bahgeden alinip genisletilmemis...
Bahge duvarmmin tepesindeki ¢it daha yok.” (s13) ... Anlaticinin anlati zamani i¢inde mekanin

gegmisine veya gelecegine dair verdigi bu referanslar zamanin katmanli ve biitiinciil yapisini daha da
vurgulamaktadir.

= - - - — I -1
E |
” . | 5 |
Dans Ediyor Bir Hane | I
| 1l | | = ARNaaS |
1 ot ..‘vll L I
‘ 1 1 | o Ble lnlule
| I 121004 5 |
+— ‘ K7 I ;lc,‘.‘ I
- Ted #1104
2 SREE e slclididier |
LR R : - Al v
Sana N ik !
Jed -1 304 I 8 I
Jkinieicr |
= S‘LL I_
= I { |
1 . ddnl biA* el |
E | olLlolcl! |=tertieis = I
slLlolch A | & ol Vigl=|F AR |
e Telhltlellils wie I - > Tlelhislel~li ]S 2 tl
L.
Hmener T | el I eln '
QIR ! ANICIHIO |
1
‘AHR'“(‘ ARI I
-— — - - -

Sekil 4. Dans Bir Ediyor Hane kitap kapaginda yer alan yazarin kendisine ait olan ¢izim.

Metnin kurgusunu daha 1yi anlamak adina elimizde metin disinda kitap kapaginda kullanilan yazarin
kendisine ait oldugu belirtilen bir ¢izim bulunmaktadir (Sekil 4). Bu gorselle ilgili literatiirde herhangi
bir bilgi veya yazarin bu ¢izim hakkindaki aciklamalarina ulasilamamistir. Fakat yazarin kendisine
ait bir gorsel olmas1 ve kitap kapaginda yer almas1 sebebiyle daha detayli bir sekilde incelenmesi
onemli goriilmiistiir. Bu noktada yapilan incelemenin yorum ile asir1 yorum sinirlarinda gezinen bir
anlamlandirma denemesi oldugu vurgulanmalidir.

Kitab1 okuduktan sonra kapakta yer alan ¢izimin anlatinin gegtigi evin plan ¢izimi oldugu
anlagilmaktadir. Yaninda numaralarla evin boliimleri yazilidir. Bu boliimler sirasiyla; ‘bahge, salon,
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banyo, 2.oda, l.oda, koridor, tuvalet, giris ve mutfak’tir. Plan diizleminde 1’den 9’a kadar
numaralandirilan bu mekanlar saat yoniiniin tersine dogru yerlestirilmistir. Bu durum anlatida
zamanin ele alinig bicimiyle birlikte diisiintildiiglinde yeni bir anlam kazanir. Kitabin birinci
boliimiinde Fenerbahge posteri asili olan salonda 40’11 yaglarinda olan adam ve kadinin, son boliimde
‘bir zaman kocaman bir Fenerbahge posteri asilacak salon duvarmmin oéniinde’ (s58) yer almasi
zamanin tersine isledigi bir siireci gdsterir. Tipki plan yerlesiminde de saat yoniiniin tersine siralanan
mekanlar gibi... Evin plan eskizinin altinda kursun kalemle ‘dansi bir hanenin’ yazisi ve bu yazinin
altinda kursunkalemin iizerinden kirmizi1 kalemle tekrar gecilmis kelimeler dikkat ¢ekmektedir. Ilk
kelime LOCI’dir. (loci latince locus/yer kelimesinin ¢ogulu, genius loci: yerin ruhu, loci metodu,
hafiza sarayi, bellek ve mekan? ) Yaninda iistii ¢izili CICERO yazis1 yer almaktadir (Romali devlet
adami Cicero?). ikinci kelime ‘LEVE - FOTOGRAFLAR’ dir. (Ayni zamanda fotograf sanatgisi da
olan Fransiz yazar Eduard Levé ? ) Uciincii kelime iistii ¢izilmis ECHENOZ yazisidir. (Odiillii
Fransiz yazar Jean Echenoz ? ) Dordiincii sirada Almanca ‘Dichterish wohnet der mensch’ yer
almaktadir. (Holderlin’in siirinden alintilayarak ‘siirsel bi¢imde insan mesken tutar’ seklinde
cevrilebilecek Heidegger’in de yazisinin basligi olan ifade? Dichterisch kelimesindeki ¢ harfinin
eksikligi? ) Besinci kelime BLANCHOT. ( Fransiz yazar Maurice Blanchot ? ) Altinc1 kelime DE
CORDIER. ( Sanatg1 Thierry De Cordier ? ) Son kelime yine iizeri ¢izilmis hatta karalanmisg alt1 harfli
bir kelimedir. ( BITRAN ? Sanat¢1 Albert Bitran ? ) Evin ¢iziminin altinda yer alan bu kelimelerin
rastlantisal degil anlat1 kurgusu dahilinde bilingli bir se¢cim oldugu diisiiniilmektedir.

Metindeki anlati zamani ve mekansal Olgegin degiskenliginin daha yakindan incelenmesi ve
caligmanin amaci olan mimari temsildeki 6l¢ek kavramina dair bir sorgulama yapilmasi i¢in kitabin
ilk ve son boliimleri olan “1.kirik’ ve ‘23.kanepe’ daha detayli olarak incelenmistir.

poster...(0l¢ek degisimi) posterdeki her bir imaj... ahsap kafes...
kiitiphane...(0lcek  degisimi)  kitaplar...kedi  biblosu...mektup  acacagi
kasetler...telefon...maymun heykeli cam...bahge
kapisi.../disarisy/ ... (Olgek  degisimi)...apartman  girisi...bahge...(0l¢ek  degigimi)
sardunya...¢it...merdiven...camin parmakliklari... /[icerisi/ yarim duvar...(6lgek
degisimi) tepsi...yemek masasi...kapi...tuvalet... mutfak...koridor ...
2.0da...(0l¢ek degisimi) poster...miizik seti...plastik masa...kiil rengi hali...
l.oda...yatak...(0lgek degisimi) radyolu saat ... ‘karanhk’... ik’ ... mutfak

*adam*...lavabo...(6l¢ekdegisimi)bardak...tabak...ekmek...peynir...yumurta... .
(6lcek degisimi ) salon... avize... televizyon... yatak... *kadin*...yiiriite¢...sigara...
televizyon.

Sekil 5. ‘1 .kirik’ boliimii metinsel ¢éziimleme denemesi
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Sekil 6. ‘1.kirik’ boliimii mimari temsil denemesi

Kitabin birinci boliimii ‘kocaman bir fenerbahge posteri’ (s9) ciimlesiyle baslarken posterdeki her bir
detayin anlatimiyla ilerler. Postere yakinlagan bakis biraz geriye ¢ekilip ‘karsidan bakildiginda’ (s9)
soldaki ahsap kafesin tasviri baglar. Daha sonra 6l¢ek degisir ve nesneye odaklanan bakis bu sefer
nesne ve mobilyalarin mekan igindeki yerlesim iliskisini ifade eder. ‘Posterle kafes salonda
televizyonu da tasiyan kiitiiphanenin tam karsisina asili’ (s9). Mekansal yerlesime dair verilen bu
bilgiden sonra 6lgek yine degisir ve kiitiiphanedeki her bir kitap ve nesnenin tasvirine gegilir. (Sekil
6 ) Simdiye kadar anlatida mekanin karsilikli iki duvar yiizeyi anlatilmisken anlatict bu sefer bu
duvarlarin arasinda yer alan iigiincii duvar ylizeyini anlatmaya bagslar. Posterle kafesin oldugu duvar
ile kiitliphanenin oldugu duvarin arasindaki cam duvardan ve bahgeye acilan kapidan bahsedilir.
Bahge kapisi ile birlikte bakis disariya yonelir. Disar1 acilan bakis tekrar dlgek degistirerek evin
konumu hakkinda bilgi verir. Evin konumunu aktaran daha genis odak tekrar kiigiilerek bahgedeki
her bir ¢icegi betimler. Sonra tekrar cama odaklanan bakis evin i¢ine yonelir ve bahge kapisinin
oldugu bu yiizeyin karsisindaki duvarin anlatimi ile devam eder. Duvarin yanindaki yemek masasi ve
salona agilan iki kapidan bahseden anlatict soldaki kapidan ilerledigimizde evin girisi, tuvalet ve
karsisindaki mutfag: tarifler. Diger kapi ise evin arka kismindaki odalara giden koridora agilmaktadir.
Banyoya yakin odanin anlatiminda Olgek tekrar kiigiiliir ve duvarlardaki posterler, nesneler,
mobilyalar ve hali betimlenir. Anlatict bu odanin yanindaki yatak odasinin anlatimiyla devam eder.
Buraya kadar sadece mekanin anlatimi ile ilerleyen kurguda ilk defa kisi belirir. ‘Mutfakta 151k var.
Mutfakta bir adam.’(s10). ‘Salonda da isik var... Yatakta bir kadin, gecelikli, ayak ucunda bir yiiriite¢
var.’(s11). Salonun betimiyle baslayan boliim bahgeden salona, salondan evin diger odalara ve
sonunda tekrar salona donerek tamamlanir. (Sekil 5)

*adam* kanepe... kafes...kiil tablast... kiitiiphane...(0l¢ek degisimi)
biblolar...(6l¢ek degisimi) salonun ortasindaki sehpa...masa
ortiisii...kanepe... *kadin*... sehpa...kanepe yastiklari...(0lcek degisimi)

kanepenin  kolgcagt...ayagu...(0lcek  degisimi) salondaki aydinlatma... *kadin*...
... kiitiiphane...seramik maymun... perde...bahge...kiitiiphane (6l¢ek degisimi)

biblo...mektup acacagi...terazi... *adam* sehpa...bahge
kapisi...sehpa... *kadin*... geyik kabartmali siirahi...kadehleri...(6l¢ek
degisimi)... sigara filtresi...kibritler...kanarya... televizyon...kanepe... (0l¢ek
degisimi) kalorifer petegi...kadehler...

Sekil 7. ‘23.kanepe’ boliimii metinsel ¢éziimleme denemesi



Sekil 8. ‘23. kanepe’ boliimil mimari temsil denemesi

Kitabin son bolimi ‘adam ii¢ kisilik kanepenin yemek masas: tarafinda’ ctimlesiyle baglar. Sag
tarafinda kanaryanin kafesi, karsisinda ise kiitiiphane ve televizyonun yer aldig1 duvar betimlenerek
mobilya ve nesnelerin oda i¢indeki yerlesimi ifade edilir. Kiitiiphaneye odaklanan bakis Olcek
degistirerek plastik dans¢i biblolarin1 betimler. Burada kullanilan ‘daha pek solmamislar’(s57)
ifadesinde anlaticinin mekanin gelecegini de bildigi hissettirilir. Bakis tekrar degisir ve salonun
ortasindaki koyu yesil lake sehpaya ve asinan ayaklarina odaklanir. (Sekil8) Salonda bulunan bir
diger kisi kanepede oturan kadindir. Anlatici kadinin da oturmakta oldugu kanepenin tasviriyle
anlatimma devam eder. Daha sonra 6lgek kanepenin detaylarina kadar kiigiilmiisken salondaki
aydinlatmalarin yerlerinden bahsederek tekrar salonun tamamini kadrajina alir. Salonun tamamina
odaklanan bakis tekrar kadin figiir iizerinden onun karsisinda yer alan kiitiiphaneye ve oradaki
objelere ¢evrilir. Perdelerden bahseden anlatic1 bahgeye yonelttigi bakis tizerinden aksam oldugunu
tekrar hatirlatir. Daha sonra igeriye doniip kiitliphanenin tasviriyle devam eden anlatic1 odagin
oradaki objelere dogru kiiciiltlir. Sonunda odadaki iki figiiriin de oturdugu kanepeye doner bakis.
Kitabin ilk boliimiindeki gibi kadin ve adam ayn1 salondadir ama bu kez farkli bir gegmis zaman
dilimidir anlatilan. (Sekil 7)

Orcun Tiirkay’in Dans Ediyor Bir Hane adli kitabinda mekan olaylarin arka plani/sahnesi olmanin
Otesinde anlatinin ana unsurudur. Nesneler ve mobilyalar {izerinden yapilan uzun ve detayli mekan
tasvirleri okuyucuyu metindeki mekanin deneyimine ortak kilar. Tipki mekéanin deneyiminde 6znenin
hareketli ve degisken bakis agilar1 gibi anlaticinin siirekli degisen, yakinlasan ve uzaklasan kadrajlar
o mekandaymis gibi hissettirir. Yazarin sectigi anlati kurgusu ve teknigi metinsel temsilde degis(k)en
6lgek kullanimini daha da goriiniir hale getirirken mekanin mimari temsillerinde de farkli 6l¢eklerin
bir arada kullanimin1 diisiinmeyi saglar.

4. Sonuclar

Mimari temsildeki 6l¢ek kavramini yeniden diisiinmeyi amaglayan ¢alisma farkli bir disiplinin
iiretimi olan metinsel temsilleri inceleme ve karsilagtirma alani olarak belirlemistir. Bunun sebebi
okuma eylemi ile birlikte agiga c¢ikan metinsel temsillerin barindirdigr degisen-degisken Olgek
kullanimidir. Mimari temsillerdeki 6lgekli ¢izimler belirli kurallar1 ve bir ¢izimde tek bir 6lgegin
kullanimini igermektedir. Elbette bunun sebebi mekanin insa ve uygulamaya yonelik ¢izimleri i¢in
Olcegin onemli bir bilgiyi de aktarmasidir. Fakat mekansal atmosferi ifade etmek icin yapilan ¢izimler
icin Olgegin siirlayict kurallar1 sorgulanabilir bir konudur. Bu diisiince ekseninde ¢alisma metinsel
temsildeki degisen Olcek kullanimini hem metin/igerik diizeyinde hem de temsil diizeyinde
sorgulayarak bir temsil denemesinde bulunmustur.
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Calisma kapsaminda incelenen Dans Ediyor Bir Hane adli anlatisindaki yogun mekan tasvirlerinin
ve bu tasvirlerde degisen farkli 6l¢ek kullaniminin, mimari temsili yeniden diisiinmek/{iretmek i¢in
onemli bir potansiyel icerdigi gorilmustiir.

Mimari temsillerde mekani ¢izim ortamina aktarmak i¢in belirli oranlarda kii¢liltmek veya biiyiitmek
yani Ol¢eklendirmek gerekmektedir. Metinsel temsillerde de elimizde sabit bir kadraj / gergeve
oldugunu diislindiiglimiizde mekana kimi zaman yakinlagan kimi zaman uzaklasan bakis bu
cercevenin i¢ini doldurmaktadir. Tipki mimari temsilde sabit dlgiilerdeki ¢izim ortamina aktarilan
mekanin biyiikligiin degismesi gibi... Fakat metni olusturan alt birimler olan ciimlelerde hatta
kelimelerde bile bu 6lgek hizli bir sekilde degisebilirken metinsel temsillerdeki 6l¢egin oldukga
akiskan ve degisken oldugu gozlemlenmistir. Degis(k)en dlgeklerin bir aradaligi mekansal deneyimin
Oziinde de oldugu i¢in mekan atmosferi ve tasarim kararlarinin degis(k)en 6lgek kullanimi ile daha
etkili bir sekilde ifade edilebilecegi diistiniilmektedir. Bu kapsamda degisen Glgek kullaniminin
mimari temsil ortamina aktarilabilecek ve gelistirilebilecek bir temsil bi¢cimi olma potansiyeli tasidig
distiniilmektedir.
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Ozet

Evreni olgekler arasi anlamak, bir bakis yontemi gelistirmek ile ilgilidir. Mikroskop, teleskop gibi diinyaya
yaklasip uzaklasabildigimiz araglarin yardimiyla 6l¢ek algisina sahip olup, evreni modelleyebiliriz. Boylelikle
olgek, maddi olan1 modeller aracilig: ile kontrol edilebilir kilar. Insanin bilissel kapasitesini merkeze alan bu
yaklasimlarda, 6l¢ek “1” insandir. Baslangi¢ noktasinin insanda olmasina dair kabul bugiinlerde post-antroposen
ve insan sonrast gorils ile parcalaniyor. Bu goriis, bilindik aracilart kullanarak, diinyaya maddi iiretimler yapan
mimari pratik ve mimari egitim i¢inde de yeniden yorumlanmalidir. Bu dogrultuda, mimarlik ve i¢-mimarlik
birinci sinif egitiminde, Slgekte “1” olanin yerine gecen ya da tasarlama eylemini farkli faillere devreden
“Speculative Landscapes” projesi bu bildirinin konusudur. Proje, 6l¢ek meselesini malzeme doniisiimii {izerinden
tartismay1 ve tasarim kontroliinii baska faillere devretmeyi hedefler. Malzemeye ait gézlem ve uygulama ile ortaya
c¢ikarilan tektonikler, farkli konumlanmalarin proje agamasi olarak verilmesi ile yaratilir. Boylece, 6l¢egin temsil
edilmedigi ve dogrudan malzemenin ve malzeme doniisiimiiniin kendisine referans verdigi bir durum ortaya
konmus olur. Proje kapsaminda, bu bakislarin kurgulanabilmesi i¢in failler gesitli taktik ve agamalari takip etmekle
ylkiimlidiir.

Anahtar Kelimeler: malzeme, birinci y1l tasarim egitimi, insan-sonrasi, makro-mikro
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Speculative Landscapes

Abstract

Understanding cosmos across scales is about developing a way of looking. We can model the universe by having
a sense of scale with the help of tools such as microscopes and telescopes that we can zoom in and out of the world.
Thus, scale makes the material controllable through models. In these approaches, which center the cognitive
capacity of humans, the scale is “1”” human. The acceptance of human origin as a starting point is nowadays falling
apart with the post-anthropocene and posthuman view. This view should be reinterpreted in architectural practice
and architectural education, which makes material productions for the world by using known intermediaries. In
this direction, the subject of this paper is the "Speculative Landscapes" project, which replaces the "1" scale in
first-year architecture and interior-architecture education or delegates the act of designing to different agents. The
project aims to discuss the issue of scale through material transformations by transferring control of the design to
other agents. The tectonics revealed by the observation and application of the material are created by giving
different positions as the project phase. Thus, a situation where scale is not represented and directly references the
material and the material transformation itself is introduced. Within the scope of the project, agents are obliged to
follow various tactics and stages in order to construct these views.

Keywords: material, first-year design education, post-human, macro-micro

1. Giris

Birinci sinif mimari stiidyo programi kapsaminda ele alinan ‘Speculative Landscapes’ projesi,
kurgusal, hayali cografyalarin ve degisken operasyonlara sahip mevcut topografyalarin
arastirilmasina odaklanir. Proje, statik, ideale ulagsmay1 hedefleyen insan merkezci yaklagimi
dagitan yaklagimlarin malzemeyle siire¢ i¢cinde pargalanarak degisime acik siirecleri tartismaya
acar. Topografyaya dair spekiilasyonlar tliretmek gergekligi yeniden tanimlayabilir ve bu
yeniden tanimlama insan-olmayan, insan Oncesi ve sonrasi Olcekleri yeniden diisiinmeyi
tetikleyebilir.

Arazi mimari proje ve proje stiidyosunun énemli bir girdisidir. Arazinin, yer/topografya olarak
ele alinis1 ise projenin (stiidyo ya da proje) beklentisine bagli olarak, zamansallik, degiskenlik
ve gesitli temsil edilme bigimleri ile halihazirda tartisilmaktadir. Ancak, maket, model ve ¢esitli
dijital ifade yontemleri, yerin, bina Olcegi disinda, fiziksel etmenlerle iliskilerine dair
arastirmalar bugtinlerde siklikla g6z ardi ediliyor. Halbuki topografyay1 donuk bir arka plan
olarak degil gecici zamansalliklar i¢eren bir akislar biitiinii, karsilagsmalar alan1 olarak gérmek,
0zne olmanin sabit kimliginin yerine, faillik durumundaki dontisiim ihtimaline odaklanir.

Maddeyi proje stiidyosuna, arastirmasina, calisma sahasina yeniden ¢ekme ihtiyaci ise bu bakis
cercevesinde yeni baglantilar kurma talebinden doguyor. Insan, malzeme, ara¢ ve en dnemlisi
medyalar arasi iletisimde bu doniisiimlerin farkina varmak insan-sonrasi ve yeni-materyalizm
diistincelerinin mimarlig1 donistiirmesine alan agmak gerekiyor. Haraway’in “Speculative
Fabulation” kitab1 bir dikkat bi¢cimi ve bir diinya kurma pratigi 6neriyor [1]. Haraway’in bu
yaklagimi giinliik hikaye anlatimi pratiklerine dayaniyor ve bildigimizden farkl diinyalar1 hayal
etmek i¢in 6nemli bir araca dontisiiyor. Ayrica bu pratik, yazmak, aragtirmak ve denemeler ile
yaratilan gelecekler icin aktif sorumluluk almayi da zorunlu kiliyor. Burada spekiilasyon,
mevcut anlamlarin ve yorumlarin keskinligini bulaniklagtirmak, zihni ayni fiziksel goriiniim
icinde yeni boyutlara ulasmak/icat etmek igin kullaniliyor. Uretimi kollektif ve sorumluluk
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almaya dayandirmak, faili de tamamlanmamus, acik ve her zaman yeni iliskiler kurabilmek icin
hazir tutar. Boyle bir bakisla Haraway, 6znelligin topografyasini da ¢ok boyutlu olarak tarifler;
bilen benlik kismidir, hi¢bir zaman bitmis, tamamlanmis 6ylece mevcut ve kokensel degildir,
parcalar her daim kusurlu bir sekilde tutturulmustur ve tam da bu yiizden baskasiyla bir araya
gelebilir, o baskas1 oldugunu iddia etmeden onunla birlikte var olabilir [2].

Ancak, bu tip bir var olus bi¢iminde mimar/6grenci gesitli kurgularin, hikayelerin akiskan
failine dontigebilir ve cesitli durumlar igin yaratict ve potansiyel gerceklikler olusturabilir.
Dolayisiyla, bu metin, birinci smif stiidyo projesi “Speculative Landscapes” araciligi ile bu
gercekliklerin insasi ile ilgilenir. Kurgu evrenine, Google haritalar insan1 atmak gerceklikle
iliski kurmanin bir yoludur. Speculative Landscapes projesi de benzer bir gerceklikle iliski
arayisinda, maket ve ortogonel ¢izimler araciligi ile bu kurgu diinyasini yaratmayi hedefler.
Temsillerin ¢oziinlirligi arttikga, kurgu gerceklige yaklasir.

2. Materyal ve Metot

“Speculative Landscapes” birinci donemin hikayeci, arastirmaci ve denemeyi tesvik eden
tavrini yeni malzemeler ve medyalar ile zenginlestirmeyi hedefler. Bunun yani sira, bu zengin
ortami ¢esitli kurgular ve komutlar ¢cergevesinden temsil edebilmeyi amagclar. Bu proje, faillerin
degisken pozisyonlariyla siirece dahil oldugu, farkli oOlcek ve diizlemlerde topografik
dontigiimlerin ilerledigi bir dizi mekanik, fiziksel ve maddesel operasyondan olusur. Siireg
boyunca arazi aragtirmasini kuran ve donistiiren agamalar sirasiyla “flirting (kur yapma)”,
“vandal”, “kolektif riiya” ve “epikriz raporu” bdliimlerinden olusur. Failler siire¢ icerisinde
dahil olduklar1 ve birlikte doniistiikleri arazinin farkli operasyonlara ve etkilere maruz
birakilacagindan bihaberdir. Proje siirecinde her operasyonun vakti geldiginde kart agilimlari
ile faillere ipuglar1 verilir (Sekil 1). Kartlar tasarlama siirecindeki bilindik aracilarin kurdugu
anlatilar1 ve ardisik iliskileri doniistiirerek yeniden yorumlama araglari olarak siirece dahil olur.
Projenin son asamasi olan epikriz raporu, siirecteki dontistimleri ve doniistimlerin etkilerini bir
metin olarak aciga ¢ikarir. Bu rapor sayesinde failler kendi bedenlerini topografyaya
konumlandirarak burada var olabilecek, arazinin 6zelliklerini vurgulayabilecek veya etkilesime
girebilecek bir striikktiir diigtiniirler. Flirting (kur yapma) asamasinda bireysel ve kolektif
kuvveler ve bunlarin doniistimleri araciligiyla ele alinan ve bu ylizden imkanh olan 6l¢egin,
striiktlir agamasina kadar hala degismesi ve farkli okunmasi miimkiindiir.
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maket + riiva

malzeme
deneyleri| vandall | vandal2

Sekil 1. Kart agilimlari

2.1. Asama 0 ve asama 1: “Flirting (kur yapma)”

Calismanin baslangi¢ asamasi (asama 0), farkli yakinliklardan ¢ekilmis birer arazi fotografinin
siyah-beyaz olarak verilmesi ve daha biiylik bir kagit diizleminde ¢izim yoluyla devam
ettirilmesi ile baglar. Bu asamada fail, verili durumdaki bir topografik biitiinligii olusturan
kuvve’leri ¢izerek kesfeder, analiz eder ve kadrajin disinda kalan alanlar1 bu tektonik bakisla
tamamlamaya calisir. Ug boyutlu topografik bilginin fotograf araciligiyla iki boyutlu diizleme
aktarilan Ortiisiik karsiliklari, ¢izim degerlerinin potansiyelleri ile arastirilir. (Sekil 2)

speculative
landscapes
0

Sekil 2. Fotografin ¢izim yoluyla devam ettirilmesiyle ortaya ¢ikan topografya

Zenginlestirilerek cizilen iki boyutlu topografya, bir sonraki asama (asama 1) i¢in althk
olusturur. Elde edilen foto-¢izimler birinci asamada, tek maket malzemesi kullanim kisit1 i¢inde
“1 e 1” maket ¢alismasi ile yeniden tiretilir. Foto-¢izimde agiga ¢ikarilan topografik ve materyal
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kuvvelerin ii¢ boyuta aktarilabilmesi i¢in kuvveleri en iyi temsil eden, maket malzemeleri tesvik
edilir, malzeme potansiyellerinin arastirilmasi beklenir. Failler, sectikleri malzemenin
kendisinin yonlendirdigi kazima, par¢alama, zimparalama, asindirma, oyma gibi fiziksel
doniisiimlerle foto-¢izimde var olan topografik kuvvetleri {ligiincii boyuta aktarir. Ardindan, {i¢
boyutta yeniden iiretilen topografik bilginin ortografik bakisla planmin ¢izilmesi istenir. Ug
boyuttan iki boyuta gegis (2d-3d-2d), araziyi olusturan kuvvelerin kavraniglarini
derinlestirirken, failin aktif bir bigcimde kuvvelerin i¢ine dahil oldugu bir topografik doniistim
iiretir. Bu agamada iiretilen iki boyutlu arazi ¢izimi, asama 0’daki iki boyutlu arazi temsilinden
istemsizce farklilasir; ¢ilinkii failin temsil araglar1 ve boyutlar aras1 gidis-gelislerle yeniden
irettigi arazi, failin eylemlerinden bagimsiz degerlendirilemeyecek bir etkilesim iginde
tektonik bir baskalasim gegirir.

2.2. “Vandal”

Bu bagkalasim siireci asama 2 ‘de de devam eder. “Vandal” bagligiyla ele alinan bu asamada,
faillerden bir siiredir tizerinde ¢alistiklar1 ve doniistiirdiikleri 1-1 arazi maketlerini stiidyodaki
arkadaslarindan birine ‘devretmeleri’ istenir. Her bir stiidyo iiyesinin, asina olmadigi bir
topografik olusum -veya bagkalasim- siirecine eklemlendigi bu asamanin amaci, devralinan
maketteki materyal ve kuvveler aras1 doniisiim incelenip “tahrip edilmesidir”. Topografyadaki
mekanik doniisiimiin bir baska failin elinde siiregeldigi bu asama, “fail” ve “miiellif”
pozisyonlarini sorgulamaya acarken, failin hem stiidyodaki “6teki” ile, hem de tektonik olgiitler
icindeki “oteki kuvvetler” ile karsilagsmasi bakimindan degerlidir. Bu devir teslim siirecinde
kesmek, biikmek, kivirmak, katlamak, delmek, yirtmak, parca ¢ikartmak gibi operasyonlar ile
arazi fiziksel olarak doniistiiriliir. Bir “Gteki” failin siirecin “olaganlastigi” noktada vandal
eylemler ile dahil olmasi, failin arazi “ilizerindeki” kontrol alanina da miidahale eder, kuvveler,
failler ve materyal siirecler arasinda hiyerarsik bir iligkilenmenin 6niinli keser. “Vandal”
asamasinin ilk basamagi, devralinan 1-1 arazi maketlerin iade edilmesi ile tamamlanir. Bir 6teki
failin baslattig1 kuvvetler ile bagkalagsmaya devam eden arazinin yeniden ortografik bir ¢izimini
yapmasi istenir. Bu ¢izim siireci, hem doniisiimiin kaydini tutmay1 saglarken hem de pozisyon
ve bakis degistirerek bir fail olarak dahil olunan topografik olusumun anatomisini ¢ikarmaya
yarar. (Sekil 3)

speculative
landscapes
e

Sekil 3. Vandal asamasinin ilk basamagi

“Vandal” asamasinin ikinci basamaginda ¢esitli mekanik operasyonlara ve asindirici kuvvetlere
maruz kalarak ‘tahrip olan’ araziye yeniden dahil olan failden, gelistirecegi bir takim kars1
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operasyonlar ile araziyi ‘onarmasi’ istenir. Asama 0’dan itibaren kontrollii/kontrolsiiz
operasyonlardan gecerek baskalasimini takip ettigi arazinin i¢ kuvvelerini kesfetmeye, farkl
fail ve kuvvelere verdigi topografik reaksiyonlar1 analiz etmeye devam eden Ogrenciler,
kullandiklar1 maket malzemelerinin maruz kaldiklar1 vandal doniisiimii, bir bagka malzemeyi
stirece dahil ederek araziyi onarirlar. Siirece, araziye, 1-1 arazi maketine yeni bir malzemenin
dahil olmasi, yeni kuvvelerin ve materyal siireclerin de topografyaya dahil olmasi anlamina
gelir. Uretilen yeni durum, yeniden cizilerek plan diizlemine aktarilir. Failler aras1 degis-tokus
ve kuvveler arasindaki yer degistirme “1” olan fiziksel olarak doniistiirmenin ilk diizlemidir.
Ogrenciler, es zamanl olarak topografyanin son halinin ¢ok yakin (mikro) veya ¢ok uzagimna
odaklanan (makro) bakislar iretir. Makro ve mikro g¢izimler ile yeniden iretilen arazi
gergekligi, siire¢ boyunca aktive olan kuvveler, materyal ve mekanik doniigiimler, failler ve
anlatilar1 icermeye devam ederken; bir yandan da bakisin ve bakan pozisyonun dramatik
degisimi arazinin baskalasimini farkli bir 6l¢ege tagiyarak detaylandirir.

2.2. Kolektif riiya

Topografya siire¢ boyunca dontisen Ozellikleri, “kolektif riiya” asamasinda bir nevi kabuk
degistirir. Onceki asamalarda hacimsel ve kuvvetler aras1 gel-gitler ile ele alinan topografya,
bu asamada negatif alanin diisiinme siirecine dahil oldugu bir yiizey arastirmasina evrilir. Bu
asamada ilk olarak, failden kendi taktiklerini gelistirecegi bir “derisini ¢ikarma” islemi ile 1-1
topografya maketinin kalibin1 ¢ikarmasi istenir. Topografyanin degisen ylizey 6zelliklerinin
korunmasi ve kaybolmadan aktarilmasi i¢in yontemlerin gelistirilmesi bu asamanin kritik
sorusudur. Topografyanin ¢ikarilan “derisinin” sertlik, yumusaklik, piriizlilik vb. gibi
materyal ve fiziksel bilgilerini indirgemeden tagimasi beklenir. Bu asamaya kadar pozitif hacmi
iizerinden kuvveler, failler ve operasyonlara maruz kalarak gelistirilen topografya, bu asamada
ise negatif hacmini ¢izen yiizey sinirlarina odaklanan ti¢ boyutlu temsil yonteminin degisimiye
baskalagimini stirdiiriir. (Sekil 4)

speculative
landscapes
L3

Sekil 4. Kabuk degistiren topografya

Bu agama proje kurgusunun bir sonraki basamagi i¢in de altlik olarak kullanilir. Cikarilan “deri
maketler” bir araya getirilerek, siirec boyunca (planometrik) cizimlerden olusturulan
iretimlerin yansitildigi bir ekran gorevi goriir. Bu maketler, tiim asamalarda ¢izilen plan
cizimleri ve makro-mikro bakislarin ¢iktilariyla projeksiyon araciligiyla 1:1 olarak ¢akistirilir.
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Boylece, topografyanin ylizey 6zelliklerini yeniden iireterek temsil etmeye devam eden “deri
maketler”, bir baska diizlemde de dijital bir arayiiziin fiziksel bilesenlerini olusturur (Sekil 5).
Doniisiim stireglerinin zamansalliklariyla topografyaya dahil olmasini saglayan bu yansitma
islemi, siire¢ boyunca sabit kalan 15x30 santimetrelik arastirma alaninda farkli 6l¢ek, zaman ve
maddesel durumlarin siiperpozisyonunu miimkiin kilarak yeni bir topografik durum iiretir.
Birbirine paralel olarak ilerleyen, zaman zaman birbirlerinin siire¢lerine dahil olan failler igeren
bu arazi arastirmalarinin bir aradaligi ise “kolektif riiya”ya doniisiir.

Sekil 5. Tiim siirece dair maketler, ekran, dijital arayiiz. Fotograf: Unal Mentes.

Asama 0’dan ¢izim, maket, projeksiyon gibi hibrid teknikler kullanilarak yeniden
yapilandirilan, donilisiime maruz kalan topografya ve malzeme her asamada yeniden
yorumlanir.

2.3. Epikriz raporu

Son asama olan epikriz raporunda? failler, i¢inden gegtikleri siireci farkli bir zaman ve dlgekten
bakarak yeniden anlamlandirirlar. Failler, epikriz raporunda yer alan, stirecin farkli araliklarina
yonelik olusturulan asagidaki sorulara, yazi ve ¢izim ile cevap vererek siirecin kaydini tutarlar:

Cevrede nasil dokular var, topografyanin nasil zorluklar1 var?

Nelere maruz kaliyorsun?

Topografyanin riskleri neler?

Doniistim siirecinde etrafinda neler degisti?

Hangi se¢imleri yapmak zorunda kaldin?

Topografyadaki degisim, senin hareketinde nasil bir degisime sebep oldu?
Ziplamak, kaymak vb. gibi bedensel eylemleri tetikledi mi?

! Epikriz raporu hastaligin tibbi vaka ge¢misinin elestirel ve analitik bir degerlendirmesidir [3]. Hastaligin seyri,
tedavisi ve yapilan tetkikleri igeren bilgilendirici rapordur. Etimolojik kdkeni Almanca’da ard-degerlendirme,
Grekge’de epi+ épi ém "art, pes (edat)" ve kriz krisiskpioig "yargi, hiikiim" bilesiginden tiiremistir [4].
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o Topografyanin gecirdigi degisimin etkilerine karsi neler yaptin? Bu degisimin
sonucunda canlilik durumlari / tiirleri nasil etkilendi ve dontistii?

Sorular, topografyadaki fiziksel doniisiimleri ve bu doniisiimlerin etkilerini anlamaya
yoneliktir. Ogrenciler, bedenlerini araziye maruz kalan ve ondan etkilenen failler gdziinde bir
pozisyon alarak gozlemlerinin bir degerlendirmesini yazar. Bununla birlikte epikriz
raporundaki cevaplar, 6grencilerin gézlemleri dogrultusunda aldiklar1 pozisyonu da ortaya
cikarir. Burada kritik olan, faillerin bu siire¢ i¢inde ilk defa bedenlerini topografyaya
Olgeklendirmesidir. Cilinkii epikriz raporundaki sorulara verilen cevaplar bedenin
topografyadaki doniisiimlere verdigi etki/tepkiyi Olger. Etki/tepki arasindaki dinamik iligkiler
arastirma aracglarina doniiserek 6lgegi ortaya ¢ikarir. Bu sorular dncelikle ¢evreyi tanimlamaya
yarayan sifatlardan baslayip daha sonra yavas yavas kisinin kendi pozisyonunu agiga
cikarirken, bir yandan da topografyanin dinamiklerini, bedensel eylemleri ve canlilik
tiirlerindeki degisimleri sorgulayarak striiktiir asamasinin kendiliginden siirece dahil olmasini
saglar.

2.4. Striiktiir

Siire¢ boyunca doniiserek yeni bir gerceklik olusturan topografya ve epikriz raporuna verilen
cevaplar, proje stiidyosunun bir sonraki caligsmasi olan striiktlir projesinin de zeminini
olusturur.  Ogrenciler, bu topografyanin gecirdigi doniisiimler ve maddesel o6zellikleri
dogrultusunda burada var olabilecek, proje arazisinin 0Ozelliklerini vurgulayabilecek,
arttirabilecek veya etkilesime girebilecek bir striiktiir 6nerisi tasarlar. Bu zamana kadar 6lgek,
¢izginin, maddenin, malzemenin doniisiimii ile bireysel ve kolektif kuvveler araciligiyla ele
alimmusty; striiktiir asamasinda hala degismesi ve farkli okunmasi miimkiin olan bir dlgegin ilk
defa belirlenmesi s6z konusudur. Bu asama 15x30’luk alanlarin 6grenci tarafindan
yorumlanarak insanin ya da epikriz raporunda gegen failin kendini 1-3 c¢m araliginda
konumlandirarak arazinin 6lgekli kesitini ¢izmesi ve malzemeyi yeniden anlamlandirmasiyla
baslar. Boylece topografya bir proje arazisine doniismiis olur. Bu baglamda topografya, striiktiir
projesi i¢in donuk bir arka plan olarak degil, gecici zamansallikllar1 ve imkanlariyla ele alinir.
Burada striiktiiriin yerlesecegi araziyi, iliskisel olarak tariflemek 6nemlidir. Boylece arazi verili
veya bir 6n kosul olmaktan ¢ikar, kendi kosullarini tireten yapisalligi ile var olur. Striiktiir tiim
bu kosullara ayak uyduran, karsi ¢ikan, belgeleyen ya da arazi ile birlikte hareket eden bir
pozisyon alabilir. Ornegin, ¢okme-erimeye tepki verebilir, ziplayarak ilerlenebilir,
topografyanin araliklarini agabilir-daraltabilir, yiizebilir-batabilir...(Sekil 6)
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speculative landspaces

Sekil 6. Proje arazisinin 6zelliklerini vurgulayabilecek, arttirabilecek veya etkilesime girebilecek bir
striiktiir Onerisi

2.2. Sekiller, Tablolar ve Denklemler
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Sekil 7. Topografyanin mikro-makro bakislari

3. Bulgular ve Tartisma

Burada rapor araciligiyla topografyanin a¢tig1 tartismalar; insan-insandisi kesisimler (malzeme,
topografya), insani Olgek olarak kabul etmeyenler yani yok oluslar ve doniigiimler olarak
Ozetlenebilir. Bu da faili (tasarimcinin kendi pozisyonu ve deneyimleyen insani) insan
merkeziyet¢i konumundan uzaklastirir. Ogrenci 1,2 ve 3’iin epikriz raporundaki anlatilar1 bu
kesisim, doniisiim ve yok oluslar ortaya cikarir.

Ogrenci 1: Keginin beslenme dongiisiiniin, yedigi samanlarin yap: malzemesi olarak
kullanilarak striiktiirli olusturmasi. Hikayesi:

“Evvel zaman once, adada riizgar ve yagmur etkisini gosterip topografyayi
doniistiirmeden once, kegi besiciligi ile ugrasiyorlardi. Verimli toprak eriyip
gidince buradan gittiler. Adanin hayvanciligini ve yollarinin biitiinliigiinii
Korumak icin sakiz kegisi denilen mekanizmayt kurdular...(Koyuncu, 2022)”
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Ogrenci 2: Topografyada zamanla olusan malzeme ¢okiintiileri yeni bir tiir
olusumuna neden olurken bu tiir topografyanin hafiflemesine neden oluyor. Hikayesi:

“Bu topografyada ¢o6kme ile ilgili temel bir sorun vardir. Bu yiizden
“varatiklar” onu azaltmaya ¢alisirken hafif yasamlara ihtiya¢ duyuyor. Ana
amaglari, agir malzemeleri atmak daha hafif olanlarla degistirmek. Hatta once
bu doniigiime “kendilerinden” bagslarlar. Kilo vermeye ¢alisirlar ve zamanla
zayiflar, esneklesirler. Elastik insanlarin yeni sistemi ile zeminle temas stiresi
neredeyse sifirdir. Bu sayede zeminde siirekli bir baski olmayacagi i¢in ¢okme

meydana gelmeyecek veya en azindan islem daha uzun siirecektir... (Ertok,
2022)”

Ogrenci 3: Insan olmayan bir canlinin ve onun yapisalligimin topografya dlgegi olarak
belirlenmesi ve dolayisiyla o canlinin  bedenindeki doniisiimleri {izerinden
topografyanin tariflenmeye calisilmasi. Hikayesi:

“Bir aralar sadece tepeler vardi, onlarin iizerinde yiiriimek bir hayli zordu,
soyledim ya hem keskinler hem de diisseniz hi¢ hos seyler olmazdi. Sonrasinda
verlerde esnek ipler olustu seffaflar sanki o iplerin pesinden yuvarlaklar geldi
bunlar daha sertler, islerin iclerinden de seffaf ipler olusup yiiksek ve ici bos
sekiller olustu sanki ¢icek gibi agtilar. Bu sert yuvarlaklar ip ¢icegini topragi
gibi. Evilerimizi o yuvarlaklara tasiyyamadik ama ip ¢igeklerinin igine
yerlesebildik, diisme tehlikesi yok hem de tistii kapanabiliyor. Ancak yiiriimek
eskisinden kolay olsa da hala zor, ipler iizerinden sekerek demek daha dogru
olur samirim, dyle yiiriivebiliyoruz. Ip ciceklerinin bos oldugu alanlarda
otlayabiliyoruz”...(Dernek, 2022)

4. Sonuclar

“1”in nasil doniisebilecegini soran ve tartisan “Speculative Landscapes” projesi, siire¢
icerisinde “1”1 farkli operasyonlarla donistiiriir. Topografya {izerine spekiilasyonlar
iretebilmek amaciyla birbiri lizerine birikerek ilerleyen operasyonlar ¢izim ve modeller ile
desteklenir. Cizim, maket, dijital arayiiz kullanilarak hibrid tekniklerin ve malzemelerin birbiri
icine girisleri ve cikislar1 stiidyonun yaparak arastirmasini destekler. Birbiri i¢inde eriyen
temsiller anlatinin odagini dagitir. Anlatiyr yeniden baglatan kartlar olasiliklart arttirir ve
anlattyt muglaklastirir. Boylelikle arastirmanin sonuglart siire¢ icerisindeki zamanlar ve
kuvvetler aras1 karsilasmalarda ortaya c¢ikar. Karsilagsmalar, “1”in tiirevlenmesini saglayarak
tiirler aras1 yeni kesismeler, tiirlin kendisinin doniigiimleri ve bazen de tiiriin yok olmasiyla
sonuglari farklilagtirir. Farkli araglar, farkli yiizeylerle kagit, malzeme, ekran ve mikro-makro
yakinlasip uzaklagsmalarla, Olcegi arastirir. Bu proje, birinci simif mimarlik egitimi proje
stiidyosuna asagidaki basliklarin irdelenmesine olanak verir.

e Sonuca ulagsmak yerine olasiliklara ait kayitlari arttirmak;
e Projede sonu¢ odakli ve dogrusal ilerlemeci yaklasimlar yerine, siireci ve
stirecteki denemeleri 6ne ¢ikaran yaklasimi benimsemek;
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® Malzemelerin/topografyanin zamansal olusumlarina tepki veren tutunma
yiizeyleri (duyargalar/tutungaglar) tartismalarinin detay liretim siirecine dahil
etmek;
Farkli zaman araliklar1 i¢in miidahaleler ve karsilagsmalar 6nermek;

Kuvvelerin ve topografik donlisimler neticesinde bedenin topografya
tizerindeki bilindik varlik ve hareketlerine alternatifler iiretmek;

e aktif 6grenmeyi tetiklemek, gozlemleyerek ve yaparak arastirmanin elestirel
diisiinceyi gelistirmesine olanak vermek.
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Ozet

Insan-mekan iliskisini kartezyen smirlarin tesine tastyan bir cagda sanal ve gercek ayrimimin
yapilmadig1 sonsuz ortamlarin olusumu mekansal etkilesime yeni boyutlar katmaktadir. Algisal ya da varolussal,
mimari bir yap1 salt olarak fiziksel duvarlarin karsilig1 olmaktan ¢ikarak, sanal, simiilasyon, tasarlanmis alanlarla
yeni kombinasyonlar tiretmektedir. Doga-kiiltiir-teknoloji birlikteliginde goklu ¢iktr sunan mekan tasarimlart ile
iletisimi karsisinda insan, siber 6gelerin is birligiyle kullanict roliine biiriinmektedir. Siber uzaydaki hareketin
formunun yasanilan alana entegresi i¢in fiziksel mekanlarin sanal mekanlarla kesisiminde kullanici ara yiizleri
ekranlar yoluyla devreye girmektedir. Giinliik yagsamin bir pargasi haline gelen ekranlar insani1 izleyici olmaktan
oteye kullanici roliine tasiyan birer mekan haline gelmislerdir. En kiigiik akilli saatlerden sehirlerin bina
ylizeylerindeki dev ekranlara kadar mimari-i¢ mimarinin ekranlarla ¢evrilmis olma hali ekran mekanlar kavramini
ortaya koymaktadir. Bu ¢alisma dogrultusunda insan, kullanict olarak ele alinirken ekran mekanlar kavramu ile
kullanic1 ara yiizi ve kullanict deneyimi tasarimi mekansal boyutta degerlendirilerek mimari-i¢ mimari
arakesitinde 6rnekler {izerinden tanimlanmaktadir. Ayni zamanda i¢ mekén, mimari ve tasarimin ¢oklu disiplinli
¢alisma alanina kullanict ara yiizii tasariminin bir ortam olarak i¢ mekanlarla karsilastirilmasi tizerinden
deginilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Ekran mekanlar, Kullanici ara yiizii tasarimi, I¢ mimaride ekranlar, Kullanici deneyimi

Abstract

In an age that carries the human-space relationship beyond the cartesian borders, the formation of endless
environments contributes new dimensions to spatial interaction when the virtual and real distinctions are not clear.
An architectural structure as perceptual or existential, ceases to be merely the equivalent of physical walls, and
produces new combinations with virtual, simulated and designed spaces. Human has a role of user with the
cooperation of cyber elements when communication with space designs that offer multiple outputs in the unity of
nature-culture-technology. In order to integrate the form of movement in cyberspace into the living space, user
interfaces are activated through screens at the intersection of physical spaces with virtual spaces. Screens, which
have become a part of daily life, turn into the spaces that give people role of user rather than being a viewer.,The
fact is that the architecture-interior architecture is surrounded by screens reveals the concept of screen spaces from
the smallest smart watches to the giant screens on the building surfaces of cities. In this study, while the human
being is defined as the user, the user interface and user experience design are evaluated in the spatial dimension
as defined through examples at the architecture-interior architecture intersection with the approach of screen
spaces. At the same time, in a multi-disciplinary aspects of interior architecture and design is examined over the
comparison of user interface design with interior spaces as an ambient.

Keywords: Screen spaces, User interface design, Screens in interior architecture, User experience
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1. Giris

Insanin giindelik hayatinda mekanla iletisimi bulundugu alani algilama ve buradaki nesnelerle
olan etkilesimindedir. Yasamsal pratikleri algisal biitiinliiglin devamindaki eylemlerin ve
Ogrenilmis deneyimlerin bir ¢iktis1 ve tekraridir. Mekan algisi, bilingalti olarak beyin
hiicrelerinin insanin ¢oklu sensorleri tarafindan uyarilmasi sonucu i¢inde oldugu alani,
nesnelerin ve boslugun konum bilgisini tanimlamakla kalmaz ayn1 zamanda gerceklesecek
eyleme dair bilgiler de verir. Mekana dair algi, i¢inde yasanilan diinyayla iletisim kurmay1
saglayan ve bilgiyi sekillendiren bir gii¢ olarak tanimlanmaktadir. [1] Bu gii¢ giindelik yasamda
istenilen ve istenilmeyene dair ayirt edici reflekssel bir asama olarak boslugu sekillendiren,
aktif harekete yon veren bir pozisyona sahiptir. Ayni1 zamanda mekan algisi sadece insanin neyi
algilayabilecegi degil, neyi algilayamayacagi meseledir. [2] Yasanilan kiiltiir, gelisen teknoloji
ve toplumsal degiskenler mekansal alginin olusumundaki faktdrlerdir. insanoglunun bilissel bir
makine gibi varolani1 algilama ve yeniyi Ongérmesiyle mekéansal algi sabit konumdan
cikmaktadir. Yasam kosullarindaki degisiklikler, teknolojinin getirdigi yeni standartlarlar ve
kesiflerle insan zihinsel modeller gelistirerek bu ritme uymaktadir. Burada mekan algis1 sadece
zihinsel bir siire¢ olmaktan ¢ikarak insanin ¢oklu alg1 sensorleriyle mekani sekillendirmesini
de saglamaktadir. Insan mekanin bir tiiketicisi olarak i¢inde bulundugu alandan etkilendigi
kadar eylemleriyle onu sekillendiren de olmaktadir. Bu nedenle kartezyen sinirlarin ortadan
kalktig1 bu doénemde bir mekanin olusumu fiziksel duvarlardan bagimsiz yeni bosluklarin
tasarlanmasi1 ihtiyacinda da gozlemlenmektedir. Teknolojinin giindelik yasam birimlerine
yerlesmesiyle bireysel ya da toplumsal psiko-sosyal gereksinimler somut bir mimari yapinin
otesinde kurgulanabilir mekan arayislarini dogurmustur. Tarih boyunca forum, piazza, platz
gibi farkli isimlendirilmis kent meydanlarinin toplumsal hareket sonucu olusumunu bigim ve
isleve gore kategorilestiren Zucker’in ifadesiyle meydanlar toplum davramis ve
deneyimlerinden olugmustur. Tipki Zucker’in ifadesinde oldugu gibi bu fonksiyonel yapilasma
orneginin bir tekrar1 olarak teknolojinin getirdigi siber ortamlarla fiziksel duvarlarin Gtesinde
siirlart olmayan esneyebilir toplum mekanlarina yonelis s6z konusudur. Mimari yapinin
fiziksel duvarlariin harekete dayali striiktiirii veri aglarindan olusan sanal duvarlarla beraber
yapilagsma igerisine girmistir.

Artirllmis bedenler ve siber dgelerin 1§ birligiyle gerek bireysel gerek kamusal mekanlarin
ihtiyaca dayali olusumu mimari-i¢ mimarinin fiziksel ve sanal arasindaki interaktif iletisim
stirecindedir. “Antik kentlerin duvarlar1 i¢inde yasayanlar i¢in agora, pazar yeri ve
tiyatrolarinin olmasi gibi, bitkiire de “baglantili” niifusu i¢in giderek sayilari artan sanal
toplanma, degis tokus ve eglence yerleri saglayacaktir” [3] Bu baglamda toplum niifusu
kentlerin ve beraberinde bireysel ve toplumsal i¢ mekanlarin da hiper ger¢eklesmesi durumunu
gindeme getiritken yeni iletisim kanallar1 ve baglanti arayiizleri olusumunu agiga
cikarmaktadir. Birkoken ya da bir gergeklikten yoksun gercegin modeller araciligiyla
tiretilmesine hipergercek yani simiilasyon denilmektedir [4]. Bugiin gergek kabul edilen
ortamin sonsuz sayida yeniden {iretilebilir olma durumuyla simiilasyon ¢aga gegisimizi ifade
eden Baudrillard, simiilasyonu sahte bir canlandirma olarak yorumlamaktadir. Bu sonsuz
ortam olusumlarindan istenilenin secilip gergek gibi yasanmasi ise bir tercihin sonucundaki
hiper mekan ve insan kullanici iliskisidir. Siber ortamda ekranlar araciligiyla sahneler
olusturmak, ekran icinde yeni sahneler yaratmak ve sahneleri yasamak kullanicinin sec¢imi
haline gelmistir. Neyi nasil gérmek istedigi, hangi formda yasadigi ve eylemi nasil
sekillendirdigi kisinin kendi elindedir. Bu durum ise yeni diinyanin talep meselesi olmustur.
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2. Kullanic1 Deneyimi ve Mekanlar

Mobil cihazlardan bilgisayarlara bugiin giindelik yagsamin pargasi olan tiim ekranlar bu hiper
gercek dilinyalardaki dijital yasamlarin kurgulayici baglanti arayiizleri halini almakta ve
kullanici ile bedensel biitiinlesme igerisine girmektedir. [5] Ekranlarin i¢ine girme durumunu
herkesin kendi hayatin1 bir dijital kombinezon gibi lizerine giymesi olarak ifade ederek
ekranlarin kigisel yasamin parcgasi haline gelen mekanlagmasini ele almistir. Mekan kendi
basina bagimsiz varhigindan 6te kullanict insanin eylemleriye diger mekanlar ve ekranlarla
organik bir biitiinliige biiriinmektedir. Tek bir sanal mekan ve onun kullanicis1 yoktur. I¢
mimari-mimari mekanlar sibernetik dgelerin ekranlar1 ve arayiizler lizerinden kullanici ile is
birligi i¢erisindedir. Kullanicinin eylem alan1 ve siber ortamin uzantilari ile etkilesimi yalnizca
sanal ger¢eklik boyutunda degil, kiicliliip biiylitiilebilen bu siber ortamlar bir diger agidan
artirtlmig gergeklik ile de ele alinabilmektedir. Kisa bir tanimla, artirilmig alan, dinamik olarak
degisen bilgilerle kaplanmis fiziksel alandir. [6] Manovich’e gore kablosuz veri aginin
multimedya bilgiyi paylasma bigiminde mekanin deneyimlenme hali estetik ve kiiltiirel olarak
sekillenirken mekan da farkli bicimlerde artirilabilmektedir. Artirilmis mekani sadece sanal bir
mekan olmaktan ¢ikaran fark ise statik bir mekana artirilmig gergeklik teknolojisinin eklentisi
sonucu ortaya ¢ikan mekan deneyimidir ve bu deneyim gergekle sanal atfedilenlerin ortak
simbiyozu igerisinde hiper gercek diinyalari dogurmaktadir. Fiziksel mekanin ve iginde
yasayanlarin gézetlenmesi ile bu alanin ek verilerle biiyiitiilmesini kavramsal olarak baglamak
da mantiklidir, ¢iinkii teknolojik olarak bu iki uygulama simbiyotik bir iligki i¢indedir. [6]
Giindelik yasama dair aliskanliklar fiziki mekanin deneyiminin sanal mekandaki
reprodiiksiyonuna doniismektedir. Kisa bir gegmiste 1990’larda bilgisayar teknolojilere olan
ilginin artis1, www (world wide web) internet protokoliiniin giindelik yasama girisi siber uzay1
kullanict i¢in glindelik yagama entegre olmus bir gerceklik haline getirmesinin baslangic1 kabul
edilmektedir. Bir yerde milyonlarca kullanici tarafindan elektronik posta gondermek, ucak
bileti almak veya miizik dosyasi indirmek gibi eylemlerin baslangici sanalin benimsenip
giindelik gerceklere evrilmesine Onciiliilk etmistir. Bunu takiben internet veri aglarinin sanal
magazalarda aligveris deneyimi sunmasindan bir mobil cihaz arayiizii ile uzaktaki bir mekana
siber ogelerin is birliginde miidahaleyi miimkiin kilmasina kadar genisleyen kullanim alanlar1
dogurmustur. Bugiin ise sanallik kavrami teknoloji ve mekan birlikteliginde adini siklikla VR
(virtual reality- sanal gergeklik) ve AR ( augmented reality- artirilmig gergeklik) teknolojileri
iizerine yogunlastirmis olsa da etimolojik olarak terimlerin sanal ve gercek mekam net bir
sinirla ayirabildigi durum ortadan kalkacak kadar ¢oklu mekan tiirlerinin kiimiilatif birlikteligi
s0z konusudur. Gerek artirilmis bir mekan gerekse VR, AR ya da benzeri bir¢ok teknolojinin
bedenleserek olusturdugu siber ortamlar olsun kullanici insanin giinliik yasam ve
aligkanliklarini mekdn  baglaminda genisleterek devam ettirme talebinin  olustugu
gozlemlenmektedir. Bununla beraber giindelik yasam rutinleri siire gelen mekan arayiglarinda
degisiklikler olusturacak sekilde boyut edinmektedir. Ofiste ¢alismak, evde uyumak gibi belirli
aliskanliklar hem evde hem ofiste ¢alismak ve hem evde hem ofiste uyumak gibi birbiri
icerisine karismis organik iliski aglar1 giindeme gelmeye baslamistir. Mekénlarin ihtiyaca
dayali sekillendirilen fiziksel ayrimlar yerini sanal duvarlara, acilip kapanabilir, esnetilip
cogaltilabilir, paylasilabilir ve tasiabilir ortamlara birakmistir. Burada sanalin mimariye girisi
lic boyutlu ¢izim ortamlarindan Oteye statik yapisini nesnel olarak degistirebilen yeni
yaklagimlar getirdigi gibi ekranlarla mekanin iliskisinde de ortaya ¢iktig1 goriiliiyor. Sanallik
on ekinin mimarlikla birlikte kullanilmaya baglamasi bu baglamdaki nesnenin kati-
dokunulabilir olma o6zelliginin O6tesinde akiskan-deneyimlemeye ac¢ik olma o6zelligini
vurgulamaya bagliyor [7] Nesne artik sadece kati/dokunulabilir varlig: ile anlasilir degil, varlig
ile farkli algilamalar tetikler durumda. Alisilagelmis fiziksel kat1 nesnelerin dinamik veri akisi
ile yeniden yapilandirilmasi kullanicinin algi ve ihtiya¢ sinirlarinda mekani deneyimleme
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siirecindedir. Insan yasam siireci boyunca varolustan bu yana nesne ve mekanin kavrayani ve
tiiketicisi roliiyle i¢cinde bulundugu dénemin kullanicisi olmustur. Bugiin ise bu kullanici formu
sadece fiziksel nesne ve ortamlarin kat1 hatlarinda degil ayn1 zamanda siber 6gelerle etkilesimi
ve dijital ortamlardaki sanal kimligi ile ortaya ¢ikmaktadir. Kavram olarak deneyim ise bu
nesne ve mekanlarin kullanim ve yasanma seklinin kullanici insan davraniglari tarafindan tekrar
edilme bi¢imi, aligkanlik edinimleridir. Nesne, mekan ve kullanici arasindaki eylemin basindan
sonuna kadar olan iletisim ve etkilesim bi¢iminin belirli bir dongiide tekrarlanma talebi, refleks
edinme hali ya da biligsel tekrar1 tiim bu bahsi ge¢en kullanict deneyimi siirecinin bir ¢iktisidir.
Kullanict deneyimi kavram olarak endiistriyel tasarim iirtinleri ve dijital ortam arayiizlerinin bir
Ol¢iimleme birimi gibi konumlandirilmis olsa da aslinda kullanicinin dahil oldugu tiim mekan
ve birimlerini igeren bir siirectir. Teknoloji ile gelen yeni ihtiyaglar, kullanicinin mekani
esnetme talebi ve sanal ortamin sonsuz sayida genislemesi yeni deneyimleri beraberinde
getirmektedir. Bu noktada kullanic1 deneyimi bir tasarim siireci haline gelmekte ve bunun
iizerine mekanlar ve nesneler {iretilmektedir.

mekanlar arasi
deneyim

kullanic)
eylemini
sanal mekana aktarimi

P ~ Kullanici Arayuzi
: F'Z.'k' Mekan ’ Ekran mekanlar
ic mimari-mimari hiper yizeyler

eylemin
genybildirimi ké’)'/'l%%ﬁl

Cevrimici

Sanal veri akigi

Mekanlar

Sekil 1. Mekanlar arasi kullanict deneyimi akisi

Mimari ve etkilesimli yasam alanlar1 tipki sanal mekanlar ve ekranlar gibi deneyimi siirdiiren
ve tamamlayan alanlar olarak tasarlanma kaygis1 giitmektedir. [8] Bu deneyimin etkilesim alani
olarak bir kullanici ara yiizii tasarimi da bu dogrultuda sadece iki boyutlu bir dijital sayfa olarak
degerlendirilmek yerine eylemin gergeklestigi bir diger mekan olarak ele alinabilir. (Sekil 1)
Hareketin olustugu ara yiiz kullanicinin bulundugu mekan iligkide oldugu diger sanal ya da
fiziki ortamlarda mekanlar aras1 gegisi saglamaktadir. Sanal magazada alisveris deneyiminden,
cevrimi¢i miize gezilerine, konferans salonlarindaki toplantilara ve arag¢ i¢i navigasyon
ekranlarma kadar kurgulanan deneyim, ara yiiz tasarimimi bir iletisim kanali olarak
kullanir. Oysaki kullanict ara yiizii (user interface- UI) kavramsal olarak, tasarimcilarin
yazilimda veya bilgisayarli cihazlarda ara yiizler olusturmak igin goriinim veya stile
odaklanarak kullandiklar1 bir ortam medyasi, siber ortam ve kullanici etkilesiminin ara kesitidir.
[9] Siber ortamlar, sanal mekanlar ve fiziki mekanlarin ortak simbiyozundaki bir yasam
dongiisiinde kullanicinin mekani yonetme ve yasama bigimi sinirlar ¢izilemeyecek kadar i¢ ige
girmis multidisipliner tasarim stireglerine dahil olmustur. Tasarim, islerin nasil ytliriidiigii, nasil
kontrol edildigi ve insanlarla teknoloji arasindaki etkilesimin dogasi ile ilgilenir. [10] Bu
nedenle tasarlanan alan sadece fiziki bir i¢ mimari mekanin karsilig1 olmaktan ziyade artirilmig
mekanlarin ara yiiz birimleriyle ¢oklu ortamlar: tiretmesiyle kolektif olarak kullanici-mekén-
tasarim ortak paydasinda ele alinmalidir. Bir baglamda sanal, gercek simiilasyon, dijital diinya
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gibi mekanlara net bir konumlandirma aramak yerine bu ¢oklu mekanlarin ortak
kombinasyonlarinda kullanici insan ve ortamlar arasi iletisim kanali olarak ekranlar
ve mekanlar iligkisi ortaya ¢ikmaktadir.

2.1. Ekran mekanlar

Insan yasamsal deneyim siirecinde mekanlar aras1 gegisi ve ortama dahil olma eylemini ekranlar
yoluyla gerceklestirmektedir. Yeni teknolojiler nesnellik derecesi degisken artifaktlarin ¢ok-
boyutlulugunu deneyimleme ve deneyimletmeyi olanakli kilarken etkilesimli mimarlik
kullanict / deneyimleyicisiyle birlikte degisebiliyor.[7] En kiigiik giyilebilir teknolojilerden,
taginabilir cihazlara veya statik duvarlara kadar ekranlarin giinliik yasam alanlaria
entegresi aktif dijital veri akisinin saglayicisi olarak nesne ve ortamin tasarimini da
sekillendiren bir yap1 {lstlenmektedir. Birincil olarak ekranlar kullanicinin mekéanla
etkilesiminde bir arabirim roliinii tagirken, bir diger taraftan tasarlanan ‘n’ sayida sanal mekan
arasindaki gecisi saglayarak kendi i¢inde mekéan olma durumu da tasir. Yasam alanlarindaki
ekranlarin goriintiisii saglayici dijital yiizey yapisindan ¢ikarak ortama dahil olanlar1 kullanici-
mekan etkilesimi i¢inde isleten her yeni tasarimda ekran mekan kavramini gormek
mimkiindiir. Ekranlarmn bir mekan olarak degerlendirilmesi insanlar1 izleyici roliinden
kullanici roliine doniistiirdiigii gelisimi ile mimkiin olabilir. Bu etkilesimle ekranlar,
donanimsal olarak somut, veri akisi olarak soyut tanimlanabilecek sanal ve gercegin
biitiinlestigi hem tasarlanan hem de yasanan mekanlardir. [11] Ekranlarin kendi igerisinde birer
yasanilan mekan olma halini 90’l1 MIT Media Lab tarafindan fiziksel mekan ve dijital veri
akisini saglayan ortam ara yiizleri iliskisinde kullanici ile iletisimi tizerinde yapilan deneysel
projelerle islenmistir. Insanlar ve ¢evrimigi dijital bilgi arasindaki arayiiz bi¢imi ile yasanilan
ortamin yeni bir mimari mekan olacagini 6ngoéren MIT Media Lab, ekranlar ‘ortam medyas1’
(ambient media) kavrami altinda ele almistir. [12] Bu baglamda ekranlar birer mekan olarak
salt grafiksel bir ¢ikt1 degil, siber uzaydaki tiim 6geler ve potansiyel kullanicilarla dijital veri
akisinin etkilesime girdigi alanlardir. Es zamanli medya verisi saglayan ekranla kaplanmis
statik duvarlar ya da giindelik esyalarin yiizeyine giydirilen dokunmatik ekranlar gibi alanlarin
kullanici ile iletisime gecen dinamik mekansal ara yiizler haline doniistiigii 6rnekleri giderek
artmaktadir. Sanayi iiretiminden sosyal yasam alanlarina, ofislere ve kurumlara kadar sektoriin
cevrimi¢i sanal diinya lizerinden giindelik aligkanlar1 siirdiirme noktasinda ekranlar pratiksel
olarak mekanlastirilmaktadir. Sanal ve gergek diinyanin homojen oriintiisiinde kullanici insan
ve mekan, ekran araytizleri ve hiper yiizeyler gibi genisleyen bir kolektif iliski ag1 kurmaktadir.
Bu ekranlar gelecek ongoriisiinde bir bilim kurgu 6rnegi olan Black Mirror dizi serisinin Onbes
Milyon Hak (Fifteen Million Merits) bolimiiniin dijital ekranlarla kapli yasam alanlarinda
goriilebilecegi gibi sosyal yasam dinamiklerini degistirerek i¢ mimari tasarimina da yon
verecektir. (Sekil 2) Dizi filmdeki zaman, mekan, medya verileri ve aktif zamanl bilgi akiginin
tamamen yasanilan ortamin akiskan mimari yapisina entegre edildigi odalarda giindelik
aligkanliklar ve kullanici insan iligkileri sanal gergeklik etkisinde yonetilmektedir.
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Sekil 2. Black Mirror Dizi Serisi Ekran Odalar [13]

Kullanicinin deneyimine karsilik veren bir nevi konusan duvarlar sosyal toplum yagamini
ekran yiizeyler iizerinden kurgulayarak mekansal deneyime yon vermektedir. Kurgusal bir
ornek olarak goriilse de ekranlarin i¢ mimari tasarimina yansimasi noktasinda genis bir
spektrumda 6ngorii saglamaktadir. Kullanici araylizii i birliginde mekana dahil olma, uzaktan
erisim ve mekanlar arasi gecis talebi dogrultusunda oncii ¢aligmalardan biri de Ars
Electronica‘nin ¢evrimigi olarak statik bir ortami deneyimle 6rnegi sunan projesi Hibrid
Mekan ele alinabilir. [12] Sanal ve gergek ortam arakesitinde ekranlarin mekana doniistimii ve
deneyimlenmesine drnek teskil eden bu ve benzeri ¢alismalar ayn1 zamanda ekranlar
iliskisinde i¢ mimari tasariminin ne yonde evrimlesebilecegi konusunda da fikir vermektedir.

Sekil 3. Ornek Resim [14]

Ote yandan yasam alanlarina i¢ mekan1 dinamiklestiren kullaniciy1 cok daha yasam
alanlarinda yiizeylerin dijitallestirilerek kullanici arayiizii birimine doniistiiriilmesi ile
olusturulan ekran mekanlarin olusumu yeni sosyal talep haline gelmektedir. Bununla beraber
gelecek arastirma-gelistirmesi devam eden projeler arasinda ekranlarin dokunulabilir kati
elektronik yapisindan ¢ikarilarak sanal yiizeylere donistiiriilmesi ve taginabilir ve esnetilebilir
bir yapida kullanicinin giindelik deneyimine yerlestirilmesi gibi ¢calismalar yeni bir ekran-
mekan iliskisi sunmaktadir. Facebook un lansmanini yaptig1 metaverse yasam ve ofis alanlari
projesi buna bir temsilci olarak sanal yiizeyler, ekranlar ve i¢ mimari birlesiminde ele
alinabilir. (Sekil 3) Ayn1 zamanda mimari olarak bir mekanin ekran mekanlarla is birliginde
yeni bireysel ve toplumsal mekanlarin ortaya ¢ikisi s6z konusu olabilir.
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3. Bulgular

Calisma multidisipliner bir arastirma c¢alismasi olup, i¢ mimari, tasarim, teknoloji bilimleri
arakesitinde gerceklesmis projeler ya da gerceklesmesi Ongoriilen ar-ge projeleri iizerinden
kaynaklarin incelenmesi ve dnerimler ¢ergevesinde degerlendirilmesini icermektedir. Tasarim
kavramini ¢oklu disiplinli alanda ele alirken, i¢ mimari ve tasarim is birliginde ideal ¢6ziim
arayislarina yon verebilecek caligma alanlarina dair yeni kavram ve terimler ortaya
koymaktadir. Bu c¢alismada ekran mekanlar kavrami ile i¢ mimari-mimari ve tasarim
arakesitinde yeni bir tasarim alani1 oldugu savunulmakta, gelecegin mekan tasarimlarinda bu
alanin agiga cikacagr 6n gorilmektedir. Yine bu kavram ile fiziksel i¢ mimari-mimari
tasarimlarla, dijital kullanici arayiizii tasarimlart arasindaki iligski aginin fark edilerek kullanici
davranis ve deneyimlerinin bu iliskide degerlendirilmesi gerekliligine deginilmistir. Ayni
zamanda kullanici arayiizii tasariminin bir disiplin olarak yeni nesil tasarimlarda i¢ mimari-
mimari ile ortak ¢alismasi gerektigi vurgulanmis, teknolojinin ikinci doga vasfini edindigi bu
yeni diizende, ideal tasarima ¢ozlim arayisinda kullanict deneyimine odaklanilmaistir.

5. Sonuclar

Sanal, simiilasyon, gercek, tasarlanmis alanlar, siber uzay, ortam medyalar1 ve bunlardan olusan
bir¢ok kombinasyon mekan tasarimlari... Kullanici insan ve mekan etkilesimi siirecinde sonsuz
saylda mekan tiretimi ve bunun i¢ mimari- mimari ile yakinsal iligkisi sanal-ger¢cek mekan
arakesitinde ekranlar ve kullanici arayiizleri yoluyla varligimmi gerceklestirmektedir. Bugiin
geleneksel yasam alanlarindan uzak goriilen sanal mekan ve ekranlar1 odak noktasina almis
tasarimlarin gilindelik yasama girisi kullanici insan tarafindan talep meselesi haline geldikce
gercegin bir suretine doniisebilecek yeni kurgusal yasam alanlarini dogurabilir. Gelecek nesil
icin Ongoriilen dijital evren (metaverse) tasarimlari ve bu sanal mekanlar1 dijital insanlar
(metahuman) olarak adlandirilan kullanicinin sanal ikizlerini olusturarak deneyimleme hali gibi
sonsuz genisleyebilen mekan tasarimlari mimari-i¢ mimariye yeni bir c¢alisma alam
olusturmaktadir. Ekranlar giinliik yasamin ihtiyaca dayali bir parcasi haline gelerek insan
izleyici roliinden ¢ikararak kullanici roliine almistir. S6z konusu ekranlarin bulundugu ortamin
odagma yerlesmesi ve kendi igerisinde yeni artirilmis mekéanlar dogurmast ekran mekanlar
kavramini ortaya koymustur. Bu baglamda ekran mekanlar kavramu ile; ekranlar birer mekan
olarak ele almip i¢ mimari ile kurgulanmasi1 gerektigi vurgulanmistir. Bununla birlikte i¢
mekan, mimari ve tasarimin ¢oklu disiplinli ¢alisma alanina kullanici araylizii tasariminin bir
ortam olarak i¢ mekanlarla karsilastirilmasi ideal tasarim arayisina yon verecek olan bir ¢alisma
disiplini olusturacag: asikardir. Ekranlarin gelisen teknoloji dogrultusunda kullanict insan
hayatindaki vazgecilmez konumu, i¢ mimari disiplininde mekani 6lgeklendirme, yeniye
adaptasyon, kullanilabilirlik ve deneyim odaklilik gibi tasarim ¢dzlimlemelerine yo6n
verecektir.
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Ozet

Sosyal, ekonomik, kiiltiirel, cevresel ve teknolojik gelismelere paralel olarak meydana gelen doniisiim bireyin
¢evreye dair algilama ve ifade bigimini siirekli bir degisime ugratmaktadir. Donilisiimiin bir pargasi olarak birgok
alan meta haline gelmeye baslamistir. Son yillarda video oyunlari, teknolojinin de hizli bir sekilde ilerlemesiyle
beraber sanat, tasarim, bilim-teknoloji ve pazarlama ara kesitinde degerlendirebilecegimiz ve akademik
aragtirmalarin ilgi konusu olarak giderek daha ¢ekici hale gelen gelisen bir medya olarak karsimiza ¢ikar. Oyun
tasarimcilarinin  ve gelistiricilerinin, oyuncularin etkilesimini ve katilimini artirmak, anlatilar olusturmak,
oyuncularin kisisellestirilmis deneyimler yasamalarint ve oyun diinyalarini benimsemelerini saglamak amaciyla
mekan tasarim araglarindan ve yaklasimlarindan yararlandiklarimi goriiriiz. Oyuncularin etkilesimi i¢in yapay
ortamlar yaratma ile birey i¢in mekansal deneyim yaratma siireci arasinda ortak bir 6z bulmak miimkiindiir. Bu
¢aligma video oyunlar1 ve mekansal tasarim arastirmalarinin bir pargasi olup; mekansal tasarim baglaminda video
oyunlar1 gelistirme siirecinden faydalanabilecegi baglamini; anlatilardan faydalanma, ¢oklu bakis agilarindan
deneyimleme, katilimci odakli yaklagimlar, esnek tasarim gergevesindeki 6zellikleri birlikte ele alarak bir gergeve
olusturmay1 amaglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Mekénsal tasarim, video oyunlari, etkilesim, oyun tasarimi

Spatial Design Readings On Video Games

Abstract

The transformation that occurs in parallel with social, economic, cultural, environmental and technological
developments causes a constant change in the individual's perception and expression of the environment. As a part
of the transformation, many fields have started to become commodities. In recent years, video games have emerged
as a developing media that can be evaluated in the intersection of art, design, science-technology and marketing
with the rapid advancement of technology and is becoming more and more attractive as a subject of academic
research. We see game designers and developers leveraging space design tools and approaches to increase player
engagement and engagement, build narratives, and enable players to have personalized experiences and embrace
their game worlds. It is possible to find a common essence between creating artificial environments for the
interaction of actors and the process of creating spatial experience for the individual. This study includes the
context in which it can benefit from the process of developing video games in the context of spatial design;
benefiting from narratives, experiencing from multiple perspectives, participant-oriented approaches, and flexible
design framework.

Keywords: Spatial design, video games, interaction, game design
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1. Giris

Video oyunlari, teknolojinin de hizli bir sekilde ilerlemesiyle beraber sanat, tasarim, bilim
teknoloji ve pazarlama ara kesitinde degerlendirebilecegimiz ve akademik arastirmalarin ilgi
konusu olarak giderek daha ¢ekici hale gelen gelisen bir medya olarak karsimiza ¢ikar. Oyun
tasarimcilarinin ve gelistiricilerinin, oyuncularin etkilesimini ve katilimini artirmak , anlatilar
olusturmak, oyuncularin kisisellestirilmis deneyimler yasamalarmi ve oyun diinyalarini
benimsemelerini saglamak amaciyla mekan tasarim araglarindan ve yaklagimlarindan
yararlandiklarin1 goriiriiz. Video oyunlarinin mekénsal deneyimi incelendiginde, disiplinler
arasi bir yaklasim g¢ergevesinden ele alinmasi1 énemlidir.

Aarseth’in belirttigi gibi video oyunlari temel olarak mekansal temsil tizerine kuruludur [1]. Bu
baglamda video oyunlari, uzamsalligimizin {i¢ ana 6gesini birlestirdigi i¢in énemli bir ortam
olarak degerlendirilmelidir: gorsel algi, hareket ve oyuncuya temsil edilen gorsel hareketi
kesfetme konusunda olanak saglayan etkilesim [1] [2]. Video oyunlar1 gorsel-isitsel elemanlart,
etkilesimli atmosferleri ve mimarisi ile dijital dilnyada mekan deneyimi sunmaktadir. Video
oyunlarinin mekansal deneyimi, oyuncunun duyularina dogrudan hitap eder ve gorsel ve isitsel
girdiler sayesinde bir atmosfer ve mekansal alg1 yaratir. Mekansal tasarim ve yer olusturma, bir
yasanti olusturmak agisindan 6nemlidir [3]. Video oyunlar1 genel anlamda eglence amagli olsa
da insan etkilesimi igin yapay ortamlar yaratmaya odaklanir. Bu ¢alisma, mekansal tasarimin
video oyunlarindan &grenilebilecegini 6ne siirer ve video oyunlarinin mekénsal tasarim ve
planlamada kullanilabilmesi hakkinda arastirmalarin degerini vurgular. Video oyunlarinin
hikaye anlatimi, katilimeci uygulamalar, esnek tasarim gibi Ozellikleri mekansal tasarim
uygulamalarinin gelisimine katkida bulunabilir.

2. Video Oyunlari

Video oyunlarinin tanimint dogru yapmak ¢aligmanin icerigi agisindan énemlidir. Etkilesimli
bir anlat1 tiirli olarak karsimiza ¢ikan video oyunlarini animasyon ve simiilasyonlardan ayirmak
kavram karmasasinin oniince gececektir. Video oyunlarinin 6n plana ¢ikan belirgin 6zellikleri
vardir. Bu 6zellikler arasinda oyunun sahip oldugu kurallar listesi, oyunun sundugu miicadele
ve gorevler, oyuncu etkilesimi ve oyun sonunda elde edilen degerli netice yer alir. Video
oyunlarinin sundugu hikaye anlatim1 bu 6zelliklerden biri konumunda olmayabilir ¢iinkii anlati
bircok farkli medyada karsimiza c¢ikan bir aractir. Her video oyununun bir anlati 6gesine
ithtiyact olmayabilir; 6nemli olan oyun ve etkilesim faktoriidiir. Huizinga’nin tanimladigi ve
belirttigi lizere video oyunlar1 ve sanal diinyalar, kesfedilecek yaratic1 ortamlar, incelenecek
zaman dilimleri ve oyuncunun i¢ine ¢ekilmeyi bekledigi biiyiilii ¢emberi olusturur. Biiyiilii
cemberin sundugu farkli durumlar, oyuncularin derin bir etkilesime girmelerini saglamaktadir
[4]. Bu baglamda biiyiilii ¢emberi saglayacak video oyunlarmnin disiplinler arasi bir yapiy1
barindirmasi, video oyunlarini bir arastirma alani olarak incelemenin zorluklarini ortaya
koymaktadir. Bu durum video oyunlarini incelerken tek bir ¢erceveden incelemenin miimkiin
olmadigint gosterir [5]. Deleuze’un “Sinema teorisi sinema hakkinda olmaktan ziyade,
sinemanin ortaya ¢ikardigi ve kendileri de baska pratiklerle iliskili olan kavramlar hakkindadir”
sOyleminde oldugu gibi video oyunlar1 da film, sanat, edebiyat, oyun vb. gibi bir¢ok farkli
disiplinin merkezinde yer almaktadir [2] [6].
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3. Video Oyunlari ve Mekansal Etkilesim

Video oyunlarindaki mekansal okumalar1 yapabilmek icin mekan kavramima da kisaca
deginmek gerekmektedir. Mekan kelimesinin sahip oldugu iki anlam yaklasimlar
¢cozlimleyebilmek agisindan 6nemlidir. Mekan kelimesinin anlamlarindan bir tanesi nesnelerin
ve varliklarin i¢cinde yer aldig1 sonsuz uzayi ve sinirsiz 3 boyutu temsil ederken; diger ve en ¢ok
tizerinde durdugumuz anlami bireyler icin anlam ifade eden konumlari, ortamlari ve nesneleri
temsil etmektedir. Bireylerin deneyimledigi, kimligi olan yerlerdir [2]. Bu baglamda tek bir
yaklagim video oyunlariin tamamui igin gecerli olmayacagi ve oyun tiirlerine gore farkliliklar
olacag i¢in daha genel bir ayrima gitmekte ve genel bir ¢cergeveden bakmakta fayda vardir.

Video oyunlarinin gelisen teknoloji ile bir metaya doniismesinde tasarim, sanat, bilim ve
pazarlama ara kesitinde olmasinin &nemli bir rolii vardir. Ozellikle mekan, cevre, konsept,
karakter ve arayiiz tasarimlari dinamik sekilde bir araya gelerek etkilesimli bir ortama
dontismektedir. Paralel olarak mekan ve ¢evre tasarimi biiyiilii gemberi olusturacak ve oyunun
etkilesimini 6n plana ¢ikaran ayirt edici 6zellik olarak karsimiza ¢ikmaktadir [4] [7] [8]. Video
oyunlarinda mekénsal tasarim, oyuncunun etrafin1 saran, oyuncuyu farkinda olmadan sanal
diinya i¢inde tutma giiciine sahip olan bir yap1y1 i¢inde barindirir. Mekansal tasarim oyuncunun
oyun diinyasinda hareket ederken hissetme seklini etkilemek i¢in kullanilan gelistiriciler
tarafindan kullanilan ortak bir dil islevi goriir. Video oyunlarindaki mekansal tasarimlar oyun
tiirlerine gore farklilik gosterse bile, mekansal tasarima yon veren parametreler arasinda estetik
alg1, anlat1 6geleri, teknik durumlar, oyun tasarimi vb. faktdrler etkin bir yere sahiptir. Ozellikle
sinematografinin oyunlarda kullanilmasi, anlatiy1, hikayeyi ve oyun kurgusunu 6n plana
cikarirken; oyuncuyu oyunla biitiinlestiren en gii¢lii unsur olarak anlati, hikaye ve oyun
kurgusunu birbirine baglayan mekan ve ¢evre tasarimi 6n plana ¢ikar. [7] [8]. Video oyunlari,
oyuncular1 gegici olarak baska bir gerceklige, duygular, hisler ve duyular gibi ince seyleri
iletebilen iyi yapilandirilmis bir ortama tagimay1 amaglar. Oyuncularin bu mekanlarda yolculuk
ederken hareket etmeleri/hissetmeleri/etkilesime girmeleri ortak bir dil islevi goriir. Kullanici
icin bir deneyim alan1 olusur; yapilan aktivite/eylem ne olursa olsun; oyuncu i¢in 6zel olarak
olusturulmus ve se¢ilmis bir sistemle etkilesimde bulunmak 6nemlidir. O zaman odaklanilmasi
gereken nokta bu etkilesimi neyin sagladigidir. Video oyunlarinin dokunsal bir yapiya sahip
olmas1 etkilesimi i¢in 6nemlidir. Dokunsal bir yapiya sahip olmas1 sadece bir ara yiiz araciligi
ile etkilesime gecilmesinden degil ayn1 zamanda bir geri bildirimin olmasindan kaynaklidir.
Bireyin cevresiyle nasil etkilesime girdigi diisiintildiigiinde video oyunlarinda bu etkilesim
arttirtlarak geri bildirim saglanabilir.

Video oyunlarinda oyuncular oyun diinyasinda hareket ederken ve oyun ortamindaki 6geleri
tanimlamak birden fazla duyu organina ihtiya¢ duyar. Oyuncu gérme, duyma ve bazen de
dokunma duyusu iizerinden algilar. Video oyunlarindaki ¢evre ve mekan tasarimi, gérme ve
duyma, bigimler, renkler, hareketler ve seslerin bir araya geldigi karmasik ve belirli bir
organizasyonu 6n plana ¢ikarir [8] [9] [10] [11]. O zaman bu organizasyonu ortaya ¢ikaran ve
oyuncunun algisint yonlendiren etkilesim elemanlar1 nelerdir? Bigimlerin, renklerin,
hareketlerin ve sesleri bir araya getiren etkilesim elemanlar1 tanimlayabilmek ve {izerinde
konugmak video oyunlarindaki ¢evre ve mekan tasarimlarini okuyabilmek agisindan 6nemlidir.
Mekan kelimesinin anlamina deginirken bireyler i¢in anlam ifade eden konumlar, ortamlar,
nesneler oldugundan ve bireyin deneyimledigi, kimligi olan yerler olarak bahsedildi. Birey i¢in
mekanin ya da yerin anlam ifade etmesi, bireyin mekani hissetmesi formlar, dokular,

malzemeler, 151k, golge, rengin bir araya gelerek olusturdugu denge ile miimkiin olmaktadir
[12].
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Oyuncuda hedeflenilen duygularin olugsmasi i¢in uygun atmosferin saglanmasinda sadece
fiziksel ozellikler degil ayni zamanda anlati 6geleri de énemli bir rol oynar. Anlat1 6geleri
sadece oyunun kurallarmi degil mekanin kurallarin1 da degistirebilir. I¢inde yasanilan ve
etkilenilen ortami1 saglamakta anlati 6geleri yasam tarzi, donem, iislup vb. agisindan oyuncuyu
ve oyuncu deneyimini etkileyebilir [13] [14]. Oyuncu deneyimini, oyuncunun nasil hareket
ettigini ve anlat1 ile etkilesimi saglayan unsurlardan biri de oyuncunun oyun diinyasini nasil
gordiiglidiir. Mekan etkilesimini ve tasarimini kurgulamak agisindan tasarlanan farkli kamera
acilar1, mekan etkilesimi ve anlati 6gelerini giiclendirebilecek bir 6zelligi icinde barindirir. Bu
baglamda oyun tiirii ve oyun etkilesimi ¢ok dnemli bir faktor olsa da genel bir bakis acisiyla
yaklagildiginda oyuncunun goziinden goérme (1. Sahis) ya da oyuncuya disaridan bakilan ve
kameranin oyuncuyu takip ettigi (3. Sahis) etkilesimler 6n plana ¢ikmaktadir (Sekil 1)

Sekil 1. Farkli Kamera Bakislar1 (Solda Mirror’s Edge, Sagda Dark Souls III oyununa ait
oyun i¢i goriintiiler)

Oyuncunun oynadig1 diinyay1 3. Sahis goziinden gérmesi oyun diinyasindaki tiim etmenleri bir
yaratict goziinden gormesini sagladigindan mekan ile olan etkilesimini farklilagtiracak, oyun
diinyasinda yer alan tiim elemanlara erigimi olabilecegi hissini vereceginden oyun i¢inde farkl
stratejiler kurmasina olanak saglayacaktir [8] [15].

Bu kapsamda oyun diinyalarindaki mekan etkilesimlerini diisiindiiglimiizde, mekan ve cevre
tasarim1 kurgularmi etkileyen ana faktorleri belirli basliklara indirgemek ve bu faktorler
iizerinden tartigmak mekansal okumalari anlamak acgisindan 6nemlidir. Oyun diinyalarindaki
etkilesimleri agiga ¢ikaran ve oyuncu deneyimini saglayan faktorlerin basinda ¢calismanin giris
boliimiinde de tanimi yapilan yer kavrami etkin bir konumdadir. Mekan tasarimi oyuncunun
nasil hareket edecegini tanimladigindan ve hareketin kisitlandig: alanlari belirlediginden dolay1
oyuncu deneyimi ile dogrudan etkilesime sahiptir. Oyun diinyalarinda hareketi yonlendirmek
icin farkli tekniklerden yararlanilabilir. Mekanlarin tasariminda ve deneyimlenmesinde odak
noktast olan hareketi yonetmek icin sikistirma ve genisleme yaklasimi 6n plana ¢ikar. Bu
yaklagimi koridor kavrami {izerinden incelemek daha agiklayici olacaktir. Uzun koridorlar ve
genis alanlar oyuncularin beklemesini, gozlem yapmasini, konforlu hissetmesini saglayacaktir.
Ama sikisik koridorlar ve alanlarda oyuncu rahat hareket edemez, bekleyemez ve kendini
konforsuz hisseder ve hareket etmeye devam etmek ister. Bu sebepten otiirii uzun koridorlar
tasarlanirken ayni1 zamanda oyunculari ilerlemeye tesvik etmek i¢in sikistirma teknigi kullanilir
ve yeni mekanlarin ortaya ¢gikacagi hissi oyuncuya verilir. Oyuncu i¢in sikistirilmis bir alandan
biiyiik bir alana girmek ve deneyimlemek oyun i¢i etkilesime girecegini hissetmesi anlamina
gelir. Biiyiik alanlar1 besleyen kiiciik alanlar modeli kontrast ve zitlig1 saglamak agisindan da
onemlidir. Oyuncu, dogrudan etkilesime gectigi mekanlarda kontrastlarin olusmasi, oyuncuda
icglidiisel olarak oyun i¢i durumlarin degisecegi algisini olusturur. Bu anlati agisindan da
degerlidir. Oyuncunun izledigi rota, i¢ ve dis mekanlari birbirine baglayan yerler, zaman iginde
oyuncunun etkilesime gectigi yerler ile baglant1 kurmasi algisal agidan birbiriyle baglantilidir.
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Oyuncularin oyun diinyasin1 deneyimlerken mekan etkilesimini saglayan baska elemanlar da
vardir. Anlati unsurlar1 video oyunlarinin basarili olmasini kilit unsurlarindandir. Anlati
oyuncuda bir seyin gerceklestigi hissini olusturan, oyuncuyu yonlendiren bir etmen olarak yer
alir. Oyuncunun belirledigi stratejilerin mekan ve ¢evre algisi sonucunda elde edilen bilgilerle
dogrudan ilgili oldugu yaklasimindan yola ¢ikarak anlati unsuru, oyuncularin kendilerini
cevreleyen baglam ipuglarindan yola ¢ikarak ilgili oyun diinyasini derinlemesine
deneyimlemelerini saglar. Ipuclarin1 saglayacak anlati unsurlarinin tasarlanmasi mekan ve
cevre etkilesimi agisindan onemlidir. Bu unsurlar herhangi bir esya olabilecegi gibi belirli
odalar, engeller, odak binalar, insanlar, peyzaj vb. 6geler de olabilir. Bu 6gelerin hikaye
anlatimi ile birlesmesi ve yonlendirici bir etkiye sahip olmasi mekansallig1 etkileyen bir faktor
olarak karsimiza ¢ikar. Tarihi bir anlati unsuruna sahip bir oyun diinyasi ile gelecekte gecen
bir diinyada yer alan oyunda farkli anlati unsurlar1 olacaktir (Sekil 3).

Sekil 3. Cyberpunk 2077 ve Assassin’s Creed Unity Oyunlar1 Ekran Goriintiileri

Hemen hemen tiim video oyunlarinda, hikaye anlatimi1 yapmak i¢in ayrintilardan yararlanilir
Video oyunlarda genellikle kurgusal diinyalar yaratildigi i¢in, oyun gelistiriciler mekanlart
anlatinin ihtiyaglarini artiracak sekilde tasarlama 6zgirliigiine sahiptir. Mekanlar doniisebilir,
degisebilir, imkansiz goriinen binalar veya heniiz var olmayan malzemeler kullanilabilir. Tiim
bunlarin oyuncuya ifade etmek istenilen ve etkilesime girmesi istenilen diinya ile sekillenmesi
gerekir. Bu sekillenmeyi saglayan ve anlati unsurunun bir pargasi diger unsur da oyun
diinyasinin sahip oldugu kiiltiirdiir. Kiiltiir de hikayenin bir parcasidir ve mekansal etkilesimi
farklilastirir (Sekil 4)
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Sekil 4. Ghost of Tsushima Oyunu Ekran Goriintiisi

Mekan ve g¢evre etkilesimini saglayan onemli faktorlerden biri de 1sik/renktir. Oyuncularin
oyun diinyasinda hareket ederken nasil yonleneceklerini bilmelerini saglayan ve onlara
rehberlik eden ¢evre unsurlar1 oyun etkilesimi agisindan 6nemlidir. Bu karanlik bir mekanda
goziiken bir 151k olabilecegi gibi, zitlik olusturan bir renk de olabilir. Ya da uzaklarda goziiken
odak noktasi olan bir yap1 oyun diinyasini1 aydinlatiyor/rehberlik ediyor da olabilir (Sekil 5).

Sekil 5. Solda Journey ve sagda Mirror’s Edge Oyunlarindaki Renk Kullanimlari

Oyuncunun oyun diinyasinda rahatsiz oldugu konularin basinda nereye gidecegini bilmemek
vardir. Oyunlarda ve gergek hayatta 151k rehberlik edici, nerede olunmasi gerektigini hissettiren
bir 6zellik kazanir. Isik ve rengin yonlendirme disinda rahatlik ve giivenlik hissi yaratma,
rahatsizlik ve gilivensizlik hissi verme vb. ozellikleri oldukg¢a sik kullanilan bir mekan ve
etkilesim araci olmasini saglamaktadir. Isik ve renk kullanim1 oyun gelistiriciler tarafindan hem
pratik hem sanatsal hem de psikolojik etkiye sahip bir mekan etkilesimi araci olarak
kullanilmaktadir. Isik ve rengin her seyi birbirine baglayan, malzemelerle etkilesime giren,
bosluklart dolduran oyunculart etkilesime girmeye yonlendiren bir hikaye anlati araci olmasi
da 6nemli bir faktordiir. Mekansal okumalar1 yapmamizi saglayan faktorlerden biri de fiziksel
hayatta da duygulart uyandirmak i¢in kullanilan malzemenin etkisidir. Malzeme yalnizca
yapisal o6zellikleriyle degil, ayn1 zamanda oyuncunun deneyimini etkilemek i¢in de 6nemli bir
oge olarak kargimiza ¢ikar. Malzemenin sahip oldugu estetik, gorsel ve dokunsal nitelikler ve
bununla iligkili olarak sahip oldugu sosyal, kiiltiirel ve tarihsel anlami bilgi aktarmak agisindan
da dnemlidir.

Oyun gelistiriciler oyuncuda oOzellikle rahatsizlik hissi vermek istemedigi siirece oyun
diinyalarindaki genel amag oyuncularin iyi hissetmesidir. Malzemenin bu baglamda mekanlarin
tasarimin1 ve oyuncularin psikolojisini etkileyecek bir yapis1 bulunmaktadir.
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4. Sonuglar

Video oyunlarinin gorsel bir medyumun o6zelliklerini tagimasi, bu ortamlar1 mekansal baglam
ve etkilesimi tasarlamak ac¢isindan 6nemli bir konuma getirmektedir. Buna bagl olarak video
oyunlart oyuncuya yeterli hareket imkanini saglayan bir kurguya sahip degilse, ne kadar
gercekei ve etkileyici grafiklere sahip olursa olsun etkilesimli bir mekan sundugu tartigilir hale
gelir. Bir video oyununu 6ne ¢ikaran tek bir unsur yoktur. Sanal olarak olusturulmus ortam,
oyunun nasil deneyimlendigi konusunda 6nemli bir faktdr olarak karsimiza cikar. Video
oyunlarinda mekan ve gevre etkilesimi sadece bir arka plan ya da sunum olmanin 6tesinde,
yasayan ve oyun diinyasinin var olmasini saglayan aragtir. Iyi kurgulanmis mekan ve gevre,
oyuncularda duygularin, hislerin ve bireysel deneyimlerin olusmasini saglayacak durumlari ve
ayrintilari iletme giiciine sahiptir. Oyun diinyasinin sahip oldugu diizen; yonlendirme, uzamsal
tanimlama, oyuncunun oyun diinyasinda nerede oldugunu anlamasi i¢in gerekli olan 6geleri
diizenlemeyi igerir. Oyuncunun etkilesimi artiracak olan karmasiklik, formlarin degismesi,
mekanin icinde olma fikri ve bu fikri en iist diizeye ¢ikarma yaklasimlar1 zenginlestirmeyi
saglar. Hikaye ve anlati1 Onerisi, mekanin oyuncuda uyandiracagi ruh halinin kurgulanmasi,
anlatinin nasil yapilacagina yonelik yaklagimlar da oyun diinyasinin ifadesiyle ilgilidir.
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Ozet

Cagdas mimari egilimlerde 6zellikle mimarinin biyo-politikasini olusturan yaklagimlar, biyo-mimikri, biyo-fili
veya biyo-mimesis gibi agilimlarda farkli 6rnekler ortaya koymaktadir. Her biri 6ziinde dogaya Oykiinen, ya da
dogada var olan yasam bigimlerinin tasarim siirecinde belirleyici rol {istlendigi kavramsal ¢ergeveler ortaya
koymaktadir. Benzer bigimde parazitik mimari de, biyolojik olarak bir arada yasamaya dayali simbiyotik yasam
bicimlerinden “parazitizm”in var olus sistemini taklit eden mimari egilimlerden birisi olarak karsimiza
¢tkmaktadir.

Simbiyotik yasam bigimlerini olusturan mutualizm ve kommensalizmden farkli olarak parazitizm, var olusunu,
kendisinden bagska bir konak sisteme bagli olarak siirdiiren, baska bir deyisle, konuk oldugu sistemin imkanlarini
kullanarak kendi var olusunu siirdiiren yagsam sistemini tanimlamaktadir. Mimari agidan ele alindiginda,
parazitik mimari 6rneklerinin, kendisinden dnce var olan bir mimari sisteme, bu sistemin ¢esitli mimari
donatilarindan veya dogrudan stiiriiktiiriinden faydalanarak “konuk” oldugu mekansal olanaklari igerdigi

goriilmektedir. Elde edilen mekansal olanaklar, tamamen konak olunan striitiiktiire “yapigma”, “tirmanma”,
“tutunma” ve “yerlesme” gibi reflekslerden dogmaktadir.

Bu ¢alismada, Hali¢ Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Mimarlhik Béliimii, Mimari Proje I stiidyosunda, Istanbul’un
Beyoglu ilgesine bagli Haskdy bolgesinde, 6grenciler tarafindan segilen yapilarin atil durumdaki yan duvarlarina
uygulanan mikro 6lgekli parazitik mimari projeler ele alinmistir. Uygulama alani olarak 6zellikle yapilarin atil
durumdaki yan duvarlarinin segilmesi, kent mekanindaki “kamusallik” kavramina kars1 gelistirilebilecek
parazitik yaklagimlarin, kent estetigine olan katkist baglaminda kamusal alan kavraminin da yeniden ele
alimmasina olanak saglayacaktir.

Anahtar Kelimeler: : Parazitik mimari, Adhosizm, Biyo-Mimikri.
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Sidewalls As Public Spaces: Parasitic Architecture Examinations in Design
Studio

Abstract

In contemporary architectural trends, the approaches that make up the bio-politics of architecture present different
examples in expansions such as bio-mimicry, bio-philia or bio-mimesis. Each of them presents conceptual
frameworks that emulate nature in their essence, or in which life styles that exist in nature play a decisive role in
the design process. Similarly, parasitic architecture emerges as one of the architectural trends that imitate the
existence system of "parasitism"”, one of the symbiotic life forms based on biological coexistence.

Unlike mutualism and commensalism, which form symbiotic life styles, parasitism defines a life system that
continues its existence depending on a host system other than itself, in other words, it maintains its own existence
by using the facilities of the host system. From an architectural point of view, it is seen that the examples of
parasitic architecture include the spatial possibilities of an architectural system that existed before it, by making
use of the various architectural reinforcements or direct structure of this system. The spatial possibilities obtained

arise entirely from reflexes such as "sticking™, "climbing™, "clinging™ and "settlement"” to the host structure.

In this study, micro-scale parasitic architectural projects applied to the idle side walls of the buildings chosen by
the students in the Architectural Project I studio of the Architecture Department of Hali¢ University, in the Beyoglu
district of Istanbul, were discussed. The selection of the idle side walls of the buildings as the application area will
enable the concept of public space to be reconsidered in the context of the contribution of the parasitic approaches
that can be developed against the concept of "publicity” in the urban space to the urban aesthetics.

Keywords: Parasitic Architecture, Adhocism, Bio-Mimicry.

1. Giris

“Yer” kavrami her zaman kendilerini diinyevi kavramlarla 6zdeslestiren temellendirilmis
kavramlarla anlagilmistir. Yer kavraminin "mekan" kavramiyla ayrildigi nokta tam da budur
clinkii mekanin temelsiz ya da soyut olma imkan1 vardir. Ancak baglamsalcilik, bolgecilik ya
da d-Schulz'un Genius Loci temeli gibi belirli ikilikler i¢inde mekan ve yer kavramlarini
inceleyen yaklasimlar, bu yaklasimlarin ortak paydasi asagidaki gibi belirli anlayis
diizeylerinde kendini gostermektedir [1];

- Mekanin sonsuza kadar ayni yerde kalmasini amaglayan 6zlem kavrama.

- Yapili ¢evrenin olanaklarina dayali olarak belirli veriler lizerinde mekan ve yer uyumu
kavramu.

- Belirli hiyerarsiler lizerinde mekansal tasarim stratejilerine yonelik biirokratik yaklagim
kavrama.

- Belirli yerlere ait olma fikrine dayali miilkiyet tartigmalari.

Sozii edilen yaklasimlar 6zellikle erken Modernist eSilimlerde otoritelerini stirdiirmiis olsalar
da, fiziksel olmayan mekansal yaklagimlar alternatif mekan varliklari i¢in zit zeminler
yaratmaktadir. Bu yeni bakis agilari, mimarlikta varoluscu tartismalardan mekansizlik,
hareketlilik ve gocebelige kadar fenomenolojik diizeyde genis bir lebel dl¢egi olusturur ve bu
tartigmalarin belirli kavrayis diizeylerini tanimlayabildigi veya cagdas mimaride cesitli
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kombinasyonlarda karsimiza ¢ikabilecegi goriilmektedir. Dolayisiyla, bu terimler arasindaki bu
gegirgenligin, mimarligin 6zgiin gocebelik sdylemlerinde deneyimlenmesi igin verimli
zeminler olusturdugunu kabul etmek zorundayiz.

2. Materyal ve Metot

Mimari - biyopolitik yontemler, literatiirdeki mimari biyolpolitikanin gelisim asamalar1 olarak
karsimiza ¢ikar. Bu yaklagimlar, “mimari-biyo-politik” bir vizyon kazanarak Mimarlikta bir¢ok
disiplinlerarasi ¢alismada 6nemli bir rol {istlenir [2]. Bu bakis acisiyla ilgili olarak, bu makale
motivasyonunu mimari-biyo-politik bir yaklagimdan almakta ve organizasyon dinamikleri ile
parazitizm kavramlarinin temel ilkelerini mimari tartigmaya tasimayi amacglamaktadir.
Organizasyon sisteminden bahsetmisken parazitik yaklasimlar bu calisma ig¢in, sehrin bos
alanlar1 olarak kabul edilebilecek olan binalarin yan cephelerine tasarim ¢oziimleri iireterek
tasarim konularmi kavrama diizeyi olusturur. Parazitik tasarimin esnekligi ve adaptasyon
yetenegi de tasarima yonelik biirokratik adimlari takip etmekten ¢ok Ad-hoc bir kavram olarak
ele alinmistir.

Tartigma, literatiir arastirmasi yoluyla parazitik mimarinin Ad-hoc kavramlarinin sagduyusuna
isaret etmeye dayanmaktadir. Edebi tartisma, parazitik mimarinin Adhocratic tasarim
ilkelerinin zeminini olustururken, Haskoy-istanbul'da bulunan bos yan duvarlar i¢in deneysel
bir tasarim stiidyosu, kentsel estetigin anlamsiz yiizeylerine yeni islevler kazandirmaya yonelik
parazitik tasarim yaklasimini inceleme firsati vermistir.

2.1. Sekiller

Sekil 1. Fuller'in Dymaxion pavyonu [4]
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Sekil 2. Michael Webb tarafindan tasarlanan Nomandist Life-Kit ve Ron Heroon
tarafindan tasarlanan yiiriiyen sehir Archigram [4]

Sekil 3. Var olan bir yapinin havalandirma sisteminden faydalanarak parazitik yerlesim saglayan
Pynomatik (sisme) yap1 6rnegi [3].
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(b)

Sekil 5. (a) Sagda; Gelecegin Madonna'si, [12] b) Yemek Sandalyesi, Nathan Silver, 1968, Londra
[21]. Sandalye traktdr koltugu ve ortopedik mobilya parcalarindan olugmaktadir. Silver, tekerleklerin
zemindeki manevra kabiliyetleri i¢in 6zel olarak secildiginden bahseder ve ram kafasini hatirlatan
cekme kollarini “Ad-hoc tasarimin sasirtici bir vicdan1” olarak tanimlar [12]

Sekil 6. (a) Solda; 1965-1973 yillar1 arasinda Kuzey Colorado'da kurulan yerlesim yeri Drop-City'den
bir gériiniim, Clark Richert, 1967 (b) Sagda; Drop City'den kubbe yapist insa i ve Steve, Clark Richert,
1967 tarafindan tasarlanan pasif glines panelleri [12].
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Sekil 7. Urban Rigger, Yiizen Ogrenci evleri, Big Bjarke Ingels Group, Cphenag,

2016.
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Sekil 8. Bos bir yan cepheye konumlandirilmus kiigtik 6lgekli yap1 6rnegi, San Fransisco [5]
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mimari proje 1
mikro dlgekli muze projesi

Sekil 10. Mimari Proje 11, Mikro Olgekli Miize projesi, Mimari Proje, Hali¢
Universitesi, Mimarlik Fakiiltesi, Mimarlik Bolimii.
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mimari proje 1
ekolojik pazar ve cafe projesi

Sekil 11. Mimari Proje I, Ekolojik Pazar ve Cafe Projesi, Hali¢ Universitesi, Mimarlik Fakiiltesi,
Mimarlik Bolimii.

mimari proje 1
mikro dlcekli sanat galerisi projesi

Sekill2: Mimari Proje I, Mikro Olgekli Sanat Galerisi, Hali¢ Universitesi, Mimarlik Fakiiltesi,
Mimarlik Bolimii.
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mimari proje 1

cafe projesi }
1

\

Sekil 13. Mimari Proje I: Kitap Cafe Projesi, Hali¢ Universitesi, Mimarlik Fakiiltesi, Mimarlik
Bolimii.

mimari proje 1
evsizler icin yagam Unitesi projesi

Sekil 14. Mimari Proje I: Evsizler icin Yasam Unitesi Projesi, Hali¢ Universitesi, Mimarlik Fakiiltesi,
Mimarlik Bolimii.
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mimari proje 1
mikro dlcekli ofis projesi

- -
aL

Mimari Proje I: Mikro Olgekli Ofis Projesi
3. Bulgular

Tasarim stiidyosu atil durumu ve olasiliklart ortaya koyarak Beyoglu-istanbul'un eski bir
bolgesi olan Haskdy’de, ogrenciler tarafindan belirlenen atil (ya da bos) durumdaki yan
duvarlar i¢in fonksiyonel ¢oziimler tiretmeye odaklanmistir. Giinlimiizde binalarin ¢ok islevli
tarzi, hem konut hem de kiiciik isletme diikkanlarinin yani sira otel ve restoranlari da
gostermektedir. Tasarim Stliidyosunda  bdlgenin sosyal egilimleri &grenciler tarafindan
incelenmis, segilen sagir cephede olusturulacak parazitik yapimin islevi, secilen sokaklarda
yapilan saha caligmas1 ve anketler ile belirlenmistir. Bdylece sagir cephelerin kent estetigine
olan katkis1 kadar, belirlenen fonksiyonlarin da sokak yasamina sunabilecegi katkilar
degerlendirmele alinmistir.

Gogebelik, parazitizm ve ahdosizm arasindaki ortak zemini olusturduktan sonra, 6grencilerden
duvarlar i¢in parazitik mimari fikirleri {izerinde ¢aligmalar istenmistir. Tasarimin ana kriteri,
post-endiistriyel malzemeler kullanilarak, kent yagaminin farkli ihtiyaglarina cevap veren ve
gecici bir tasarim anlayisini olusturan bir fikir olusturmaktir. Bu kapsamin, insanlarin ve kent
yasaminin beklentilerine gore ihtiyaglarin belirlenmesini igeren, sokakta yapilan anketlerle
incelenmesi gerekli olmus, parazitik mimarinin bir 6zelligi olarak, duvarlar i¢in parazitik
kavram biitlinlestirirken, sokagin atil alanlari i¢in yeni ve beklenmedik kodlar sunmaya yonelik
caligmalara ihtiya¢ duyulmustur.

Mimari Proje Atolyesinde Haskdy sinirlart igerisinde tesbit edilen yalnizca gdvde duvarlar
bulunan yap1, Mikro Olgekli miize projesi olarak islevlendirilmistir. Bu projede parazitik
yaklagim, mavcut yapmin ayakta kalan gdvde duvarlarmi, yapmin govde duvarlarinin ig
sinirinda kalan bahgeyi ve 6n bahgeyi kapsayacak sekilde ilerlemistir. On ve arka bahgelerde
zemine oturan, On ve arka arasindaki yapisal ve islevsel baglantilart mevcut govde
duvarlarindaki agiklar ile gerceklestiren kiitlesel yaklasim, yapinin tiimiine hakim bir parazitik
kiitle dolagimi elde etmistir (Sekil 10).
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Her ne kadar ytapilarin sagir cephelerinin projeleri striiktiirel olarak tasimasi parazitik
yaklagimin temellerinden olsa da, Ekolojik Pazar projesi 6érneginde oldugu gibi, eger yapinin
zemin kullanimina miisait bir bah¢esi mevcut ise, zeminden duvara, yani yatay eksenden dikey
eksene dogru “tirmanan” kiitle hareketleri de, parazitik baglamda biyo mimikrik bir yaklagim
sergilemektedir. Proje senaryosuna gore ekonlok-jik iirlinlerin satildigi Pazar alan1 bahgede
konumlanirken, sagir yan cephede dikey olarak tirmanan kiitlede bu iiriinlerin tiiketilebilecegi
mikro Slgekli cafe projesi iiretilmis, boylece eokonomik ve ekolojik agidan siirdiiriilebilir bir
isletme modeli onerilmistir (Sekil 11).

Sagir cephelerin sehirdeki konumu, yalnizca tek bir yan cephe olmanin 6tesinde, prazitik
eklentiye elverisli zeminler liretmek bakimindan genis bir ¢esitlilik sunmaktadir. Bu 6rnekte
oldugu gibi iki farkli yapinin sagir yan cephelerinin kullanimi, parazitik olarak eklemlenecek
yapinin kiitle hareketini de iki yan capheyi ayni anda degerlendirebilece8i imkanlar
sunmaktadir. Mkro,olgekli sanat galerisi olarak tasarlanan projede, iki sagir cepheye birden
parazitlenen kiitle, diisey sirkiilasyonunu bu sagir cephelerin brilestigi noktada gerceklestiren
ve sadece bu noktada y-zemine basan bir kiitle hareketi sergilemekte, kiitlenin asil striiktiirel
zeminini ise dikey eksende parazitlendigi yan duvarlar olusturmaktadir (Sekil 12).

Parazitlenebilecek yapinin cephe 6zelligi daha fazla sagir yanh cephe sundugunda ise, kitap
cafe projesinde oldugu gibi, kiitle daha da esneklik kazanmakta, ve ii¢ sagir cepheyi birden
sarabilmektedir. Bu esneklik, biyo mimikrik anlamda parazitlerin yaptig1 gibi, var olan tiimk
imkanlara parazitin, yani kiitlenin yayilma imkanlarindaki ¢esitliligi gdzler 6nine sermektedir.

Dikey eksende yapilasmaya elverisli olan daha uzun yan duvarlarlar icin, Evsizler i¢in Yasam
Unitesi planlayan proje érneginde oldugu gibi, otoyol kenarinda yer alan uzun istinat duvari,
parazitik kiitle hareketlerinde dikey eksende cok daha genisp bir alanin striiktiirel dayanak
noktas1 olarak kullaniabilecegini gostermektedir. Her yasam iinitesinde barinma, temizlenme
ve wc gibi yasamsal eylemlerin yer aldigi, iki veya dort kisilik {initeler olarak projelendiren
tasarimda, kiitlesel olarak daha genis alanlara yayilma 6rnegi goriilmektedir.

Arasinda sokak ya da bos bir zemin alani bulunan iki farkli yan cephenin ortasina yerslesme
seklinde kiitlesel hareketini gerceklestiren Mikro Olgekli Ofis projesi ise, kamusal bir alan olan
sokak kavraminmn da tasarim verisi olarak ele alindig1 bir proje olarak geligmistir. iki sagir
cephenin arasinda esnek bir bi¢gimde kivrilarak ikinci yapinin c¢atisinda son bulan kiitle
hareketinde, yan cephelerin arasinda bulunan sokak alani da cafe ve kitapg1 gibi sokak hayarina
katkida bulunacak aktiviteler ile, secgilen bolgenin tekinsiz durumunun yeni islevler ile
tyilestirilmesini saglamistir.

4. Tartisma

“Gocebelik”, “parazitizm” ve “adhosizmde mekan” kavramlar1 bagliklar1 altinda tartigilacak
olan bu makalenin temel tartisma alani, lokasyona dayali olasiliklardir.

Mimarlikta gogebelik, motivasyonunu hareketli olmaktan alirken, “hareketlilik” teriminin
etimolojisi hareket halinde olmaya baglhdir. Modernist yaklasimlar belirli mekanlara baglh
baglamlara biiyiik ilgi gosterse de, tarih boyunca cesitli orneklerde mekandan kurtulma
adimlarryla karsilasmaktayiz. Ilk olarak, Fuller'in Dymaxion Pavillion'u deneyi, erken Sanayi
Devrimi'nde hava tasimacilig1 yoluyla elde edilen prefabrik elemanlardan olusan mobil bir ev
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bi¢imi Onermektedir [6] (Sekil 1). Archigram ise 19601 yillarin mimari diinyasinda belli
mekanlara bagimli olmaktan kurtulmanin en bilinen fantezilerinden biridir . Kimilerine gore bu
fantazinin kokeni, toplumun mimari baglamin dgretisel sdylemlerinden uzak, toplumun bariz
bir mutluluk duygusu gelistirmesine yardimeci olacak aidiyet duygusundan kurtulma temel
motivasyonuna baglidir. Boylece Michael Webb tarafindan tasarlanan Nomandist Life-Kit ve
Ron Heroon tarafindan tasarlanan yliriiyen sehir Archigram, mobil olarak sahipsiz bir arazinin
iitopik deneyimlerini verdigi goriiliir (Sekil 2)

Bu yaklasimlarin her ikisi de, Norberg Schulz'un [1] Genius-Logi s6yleminin yan1 sira bolgeci
ve baglamsalci incelemelere karsi bir durus insa etmektedir. Bu durusun temel zemini,
Modernizmin belirli kurallar tizerine gelistirilmis biirokratik hiyerarsisini reddeden yeni bir
manifesto tiirii olarak arastirilabilir. Binayr mekandan arindirmak, bolgesel kodlarin tasarim
sorunlarindan arindirilmasina olanak saglar ve tasarimin kendisi igin 6zgiir bir evren yaratir.

4.1. Mimari Yaklasimlarda Parazitizm

Kronenburg mobil mimariyi hareketli bir bina olarak tanimlar [7]. Ancak, mimaride harekete
dayali konumsal olmayan yaklagimlar tarafindan gelistirilen mobilite kavrami, sadece harekete
bagimli olmanin Gtesinde ¢esitli hareketlilik seviyeleri gostermektedir. Firat'in belirttigi gibi,
bina ve mekan arasindaki kati iligskiye karsi ortaya ¢ikan her yapi, pinomatik yapilardan (Fig.3)
prefabrik yapilara (Fig.4) kadar her tiirlii gegici de dahil olmak iizere hareketli olarak
karsilanabilir [4]. Bu yeni bakis agisi, uzaya yonelik tasarim yaklagimlarinda anlik firsatlari
kullanmanin yani sira mobil mimariye bir gdcebelik duygusu da veriyor. Parazitik mimari,
Norber-Schulz'un [1]mekana yabancilasma fikrini sunan “mekan kayb1” fikri baglaminda
gocebelikle iliski kurar. Deleuze [8] de mekana yabancilagsmanin gergeklige yabancilagsma
anlama geldigini iddia ettiginde, gocebe yaklagimlar hareketin konumunu degistirmek kadar
yerin gercekliginden uzaklasarak yeni kodlar tanimlamak olarak da kolaylikla anlasilabilir.

Burada parazitizm tartigmasi, belirli yerlerde yeni kodlar yaratarak gdgebelik adina kendine
uygun bir yer bulmaktadir. Biyolojik olarak parazit, simbiyotik yasam formlarindan biridir,
simbiyotizm ise konuk¢u ve misafir olarak “birlikte yagamak™ anlamina gelir. Mimarligin biyo-
politik acilimlari olarak ele alindiginda bu kavramlar, mimari anlayiga biyolojik tanimlamalar
tasima konusunda yeni bir vizyon olusturmaktadir. [9] canlilarla ilgili her seyin “biyo-politik”
hale geldigini iddia eden bir anlayis diizeyi tanimlarken, Sentiirk [2] “mimari-biyo-politika”y1,
canlilar ve biyolojik etkilerin mimari yansimalar iizerindeki anlamiyla, canli kavramlari
arasinda iliskiler kurmaya dayanan disiplinler aras1 bir yaklagim olarak tanimlar. Dolayisiyla
biyolojik formlarda simbiyotik tanimlardan bahsetmek insani, mekani ve mimariyi anlamada
yeni okumalar getirebilir.

Simbiyotik iligkilere gore, karsiliklilik, her iki yaratigin da iliskiden faydalandigi zaman ev
sahibi ve misafir arasindaki iliskiyi tanimlarken, kommensalizm, bu iligkiyi iligkilerin
yararlarindan biri olarak tanimlarken, digeri hi¢ etkilenmez. bu durum “misafir’in digerinden
faydalanirken “ev sahibi’nin zarar gormesidir . Dolayisiyla Myburg [10] gdcebe olarak
tanimlanabilecek gecici bir yapr insa edildiginde kavramin mimari sdyleme tasinmasini
onermektedir. Belirli bir baglamda zaten yerini almis bir ev sahibi binadan yararlanarak
varligint mesrulagtirmaktadir. Ev sahibinin kosullarina uyum saglamak, yapisindan
yararlanmak ve yepyeni bir estetik sdylem olusturmak, bu tiir gégebe yapilarda istilact bir tavir
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kazanir [11]. Burada ev sahibi zaten kendi kendine yeterlidir, beklenmedik gé¢ebe konuk ise
yapisal olarak ev sahibine yiik bindirerek binaya bagimlidir (Sekil 3-4).

Esneklik ve zamansallik gogebelik kavramlariyken, sasirtici uyarlanabilirlik asalak tutumun
yeni bir yanini ortaya ¢ikarir. Yorgancioglu ve Seyman Giiray’in [5]parazitik mimari iizerine
yaptgi calismalarda bu yenilikg¢i tavir, "bos terimler kullanmak" ve mimari anlamimni g¢ekici
terimler olarak gelistirmek olarak agiklanir. Dolayisiyla, atil bir alanm1 ¢ekici bir baglama
dontstiirmek, kentsel estetige atil alanlarin olasiliklarinin yeni boyutlarini sunan asalak
mimarinin ana konseptidir. Anlik kosullarin kullanilmasi, yeni ve beklenmedik kodlar
sunulmasi ve anlik kosullar {izerinde miicadele edilmesi, Adhocism'in tasarima yonelik retorigi
altinda tartisilabilecek, biirokratik olmayan bir tutumu ortaya ¢ikarmaktadir.

4.2. Parazitik Mimarinin Adhokratik Niteligi

Mekanin geciciligi, tasarim ve mekan arasindaki kati iliskilere esneklik getirirken, bu, mevcut
durumlara yonelik dogaglama yaklasimi i¢in Ad-hoc yaklagimin kavrami olarak anlasilabilir.
Adhocism, belirli problemlere en basit, etkili, yaratict ve ekonomik yollarla belirli ¢oziimler
bulmaya yonelik bir strateji olarak tanimlanmaktadir [12]. Tasarim problemlerine Ad-hoc
yoldan cevap verme sanati, daha ¢ok planli-dogaglamaya dayali gecgici ¢ozlimlere zemin
hazirlamaktadir. “Ad-hoc” teriminin etimolojisi, Latin dillerindeki “bunun i¢in” deyiminden
kaynaklanir ve genellestirilemeyen veya standartlastirilamayan belirli bir problem ¢ézme
stratejisi diizeyine atifta bulunur (Hays, 2000). Bununla birlikte, Adhocism kavramlari, gec
modernizmin erken donemlerine kadar biirokrasiye karsi sosyal bir orgiitlenme bigimi olarak
tanimlaniyor. Ad-hoc tasarim stratejilerinden ilk olarak Charles Jencks ve Nathan Silver
tarafindan “Adhocism: The Case for Improvisation” adli kitaplarinda [12] akademik
platformlarda bahsedilmistir.

Jencks ve Silvera [12]gére, Adhocsm'un endiistri sonrasi bir malzemeyi almak, yeni
malzemelerle birlestirmek ve ona yaratilmast i¢in sasirtic1 derecede uygun olmayan yepyeni bir
misyon vermek oldugunu soyliiyorlar. Malzemenin sagirtict islevinin heyecan verici hissine
eski ve yeni ve elektrik arasindaki gerilim; siirprize dayali bir dil yaratmanin anahtaridir. Elbette
bu yeni dil, “Normal sikicidir” diyerek postmodernizmin hikdye anlatici tarafinin ana
yogunlagsma alanidir. Ad-hoc tasarim, siradan bir malzemeyi sira dis1 bir tarzda kullanarak,
tuhat estetik diliyle sasirtici derecede g¢arpict bir ¢oziim sunarken, “Normal, yeni tuhaftir”
sloganiyla kendi mottosunu olusturmus ve normlari, tuhaflig1 elde etmenin unsurlar1 olarak
kullanmigtir. . (Sek. 5). Mekansal deneyimlerden bahsederken, Ad-hoc tasarim
organizasyonunun birincil ornekleri, 1960'larin Kuzey Colorado'daki Drop-City gibi erken
hippi yerlesimlerinde incelenebilir. Islevsel olmayan post-endiistriyel malzemelerden mekanlar
yaratan bu deneysel yerlesim, bir grup tarafindan Ad-hoc yasam deneyini sonlandirmaya karar
verene kadar birka¢ yil boyunca kullanilir. Ad-hoc yerlesimdeki kavramlari, bize zengin
mekansal estetigi ve kullanim dis1 kalmis ve sonradan yeni kullanim degerleri verilen post-
endiistriyel malzemelerin kullanimini gosteren, mekana ait olmayan kodlarin yani sira gocebe
tutumlar1 da gostermektedir. Islevsel olmayan malzemelerden yapilmis kubbelerin yerlesim
birimlerinin tutumu, planli dogaglama ve ekolojik siirdiiriilebilirligi ima eden hem gogebe hem
de esnek bir biling diizeyi yaratir (Fig. 6).
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Burada uyarlanabilirlik ve esneklik, gocebelik ve dogaclama tasarim yaklasimi i¢in bir kavram
kopriisiinde parazitik mimari ve Adhocism igin ortak bir zemin haline geliyor. Asalak mimari
belirli bir ev sahibine konuk olurken, Ad-hoc tasarim beklenmedik ve sasirtici sekillerde
mevcut durumlara konuk olur. Bu temel ortak payda, her iki yaklagimin tasarim-diisiinme
bigcimlerine dayali olarak Ad-hocism ile asalaklik arasindaki dogrudan baglanti olarak ele
alinabilirse de, bu ¢ok katmanli durumun bazi 6rnekleri, "uygun olmayan veya atil yerlerin
kullanilmas1" kavramiyla kendini gostermektedir. Sasirtict derecede yeni bir islev verilen post-
endiistriyel malzemeler tarafindan “beklenmedik islevler”. Bu ornekler c¢ogunlukla
konteynerler gibi post-endiistriyel malzemelerin mevcut durumlart Ad-hoc bir sekilde
kullanarak parazitik bir yaklagimla kullanilmasina dayanmaktadir (Sekil 7)

Parazitik yaklasimlari, kentsel mekanin bos durumlarina yonelik gecici bir yaklagimla deger
verilen bir girisim seg¢enegi olarak almak miimkiindiir. Bu vizyon asalak mimarliga, kentsel
estetik anlayisi i¢inde ele alinmasi gereken disiplinler arasi bir baglamin karakteristigini verir.
Bu noktada Lupo ve Postiglione [13] bize her parazitik mimarinin kent estetiginde daha 6nce
tartisilmayan veya deger verilmeyen yeni kodlar yarattigini hatirlatir. Boylece, ev sahibi
mekana beklenmedik bir misafir olmak, atil kentsel mekanlarin yeniden diizenlenmis olanaklari
ile yenilenen kent estetigine dayali1 bir tartigmay1 daha baslatir.

4.3. Bos Yan Duvarlarin Durumu: Kentsel Mekani Olarak Kamusallik ve Dikey Mimari
Olanaklar

Calismalar, atil alanlarin genellikle kent kiiltiiriiniin bir parcasi olarak kabul edilen yerler
olduguna isaret ettiginde. Bu bakis agisi, atil durumdaki kentsel mekanlar1 sosyal ve kentsel
doku igerisinde incelemeyi gerekli kilmaktadir. Yorgancioglu ve Seyman Giiray bu amagla
sosyal baglam ve kentsel baglam olmak {izere iki ana baglam iddia etmektedir [5]. Sosyal
baglam, kentsel mekanin kullanimi adina kentlinin gozlemledigi bir mekan tanimayi igerirken,
kentsel baglam, kent estetigi altinda tartisilabilecek veriler olusturur.

Bu calismada, segilen zemin yapilarin atil cepheleri olarak diisiiniildiigiinde, yukarida
bahsedilen bu iki baglam, kentsel doku igerisinde hem sosyal hem de estetik olarak incelenen
uygun bir temsil alan1 bulmaktadir.

Islevsel bir zorunluluktan dogan atil yan duvarlar, genellikle yapim programinim anlk
kosullariin dikkate alinmayan sonuglaridir. Bununla birlikte, miikemmel piiriizsiiz yiizeylerin
miikemmel sonugclari olarak erken modernist yaklagimlar tarafindan sevilirler. Zaman gectikce,
her bos alami tiiketim kiiltiiri i¢in bir firsat olarak degerlendiren post-endiistriyel egilimler
tarafindan reklam i¢in bir ylizey haline geldikleri gergegiyle karsilagsak da, bu yiiziiyler
parazitik mimari i¢in elverligli bir zemin ortaya ¢ikarmaktadirlar (Sekil 8-9)

Parazitik mimarinin ortaya ¢ikardigi mekan yaratimlarindan ilham alinarak tasarim stiidyosu,
stiidyonun deneysel raporu baslig altinda incelenecek olan Istanbul'un secilmis bolgelerindeki
idla yan duvarlari i¢in parazitik ¢oziimler tiretmeye odaklanmistir.
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5. Sonuclar

Mimarlikta gogebelik, belirli bolgesel kodlara dayali doktrinel sdylem kodlarini reddeden
tasarim i¢in her zaman alternatif bir segenek olmustur. Bu nedenle Dymaxion Pavillion'dan
Archigram'a mimarlik tarihi boyunca gesitli gogebe tasarim yaklasimlar1 goriilebilir. Bununla
birlikte, degisen goriisler, gécebelik lizerine yeni kodlar sunabilen ve aymi yerde kalarak hala
gocebe olabilen degisken fikirler gelistirmektedir. Bu tartisma, biyolojik mekanizmalarin
mimari tizerindeki ¢alisma prensiplerini agikladigini iddia eden ark-biyo-politik ¢alismalarla
catigir. Asalaklik, bu kavramlara dayali avangard bir yaklagimi temsil ederken, tasarim siirecine
yonelik biirokratik adimlarin reddedilmesi, tasarima aninda gegici davranmak i¢in ilham verir.

Bu egilimler arasindaki tartigsma, gegici tasarim yaklasiminin gogebe bir bigimi olarak parazitik
mimariyi incelemek ic¢in ortak bir zemin gdstermektedir. Bu ortak zeminin netlestirilmesi,
tasarim stiidyosuna asalak kavramlarda islevsel ¢ozlimler yaratmak i¢in adhokrat bir ortam
olarak atil yan duvarlar1 deneyimleme konusunda ilham verdi.

Galata Beyoglu'nda segilen cadde, yan duvarlarin bos ylizeyleri, asalak tasarimin yasandigi
zemini yaratt1. Ogrenciler, Adhoc tasarim siirecine gére alanm ihtiyaglarini ve anlik kosullarin
mevcut olanaklarimi gozlemleyerek kendi fikirlerini olusturdular. Yan duvarlar genellikle
reklam veya iki boyutlu dekoratif sanatlar icin bir ylizey olarak goriilse de, tasarim stiidyosunun
sonuclari, bos yan duvarlara yonelik parazitik yaklagimlarin, yiizeyi beklenmedik islevlerle
yeniden diizenleyerek yeni kodlar olusturdugunu gostermektedir. Tasarimin bu sasirtic1 yant,
kentsel mekan ile sokagin biitiinliigiinii yasayan insanlar arasindaki iliskiyi inceliyor. Islevsel
mekan seceneklerinin deneyimlenmesi, atil mekanlarin sosyal baglamini ifade etmekte ve hem
mimarlara hem de kullanicilara, glindelik yasamda kentsel estetigin bir parcasi olarak yan
duvarlarin atil ylizeylerinin olanaklarini diisiindiirmektedir.
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Ozet

Tasarla ve yap stiidyolar1 giderek artan bigimde tasarim egitiminin pargasi haline gelmektedir. Bu stiidyolar, tasarim
egitimi programlarina tasarimei-isveren-yiiklenici iggeninden farklilasan meslek pratiklerini deneyimlemeyi miimkiin
kilmaktadir. Tasarla ve Yap stiidyolarinda tasarimci, kullanici, yiiklenici ve igveren iliskileri yatay kurgulanmakta ve
bundan yola ¢ikarak diisey ve keskin iligkiler sorgulanmaktadir. Bu sorgulayici tavir tasarla ve yap caligmalarinin
tasarim egitimine Ozgilin katkilarindan birini olusturmaktadir. Bildirinin yazarlar1 tasarla ve yap stiidyosu
deneyimlerini, 2021 yil1 i¢inde hayvanlara yonelik tasarim ve agik kaynak iiretimi odakli olarak yeniden kurgulamak
firsatt bulmuslardir. Yuva ismindeki tasarla ve yap stiidyosu ¢aligmasi iginde, lisans seviyesinde 15 i¢ mimarlik ve
mimarlik 6grencisinin katilimi ile kopekler igin lazer kesim ile iiretilebilecek barinma tinitesi tasarimi yapilmistir. Bu
iinitelerin iiretim semasi ¢ikarilmig ve iki drnek insa edilmistir. Bu ¢alismanin amaci, agik kaynakli tasarim fikri ve
uygulamasinin tasarla ve yap c¢alismasi iginde edindigi ve gelecekte iistlenebilecegi rolleri irdelemektir. Caligma,
tasarla ve Yap caligmalarinin tasarim egitimi i¢inde yerini degerlendirdikten sonra, agik kaynakli tasarimin kullanici
roliinii nasil genisleterek maker’a -iiretici- doniistiirdiiglinii gésterecektir. Yuva ¢alismasi iizerinden ayrica tasarim ve
tiretim siiregleri i¢indeki aktorlerin ve tasarimeiya atfedilen izole rol sorgulanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Acik kaynak, Tasarla ve yap, Tasarim egitimi, Maker
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Explorations in Hands-on Learning in Design Education: Introducing Open
Source Design Approach to Design Build Studio

Abstract

Design and Build Studios are increasingly becoming part of design education. These studios enable design practices
that are out of the designer-client-contractor triangle. In Design and Build studios, designer, user, contractor, and client
relationships are conceived horizontally, questioning vertical structures. This critical perspective constitutes one of
the most significant contributions to design education. We had the opportunity to restructure the design and build
studio in 2021 while developing a project for animals and focusing on an open-source design approach. During this
design and build studio named Yuva, 15 undergraduate students of interior design and architecture designed kennels
for dogs in line with laser cutting production. Students produced construction layouts and built two kennels. The aim
of this paper is to investigate the potential roles of open-source design in design and build studio. The study examines
how the open-source design approach expands the user's role as a maker after exploring the design and build studios
in design education. Through Yuva, the paper also questions the stakeholders' positions in design and construction
processes.

Keywords: Open source, Design and Build, Design education, Maker
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1. Giris: Mimarhk ve I¢ mimarhk Egitiminde Tasarla ve Yap Stiidyolar

Tasarla ve Yap Stiidyolar1 tasarim egitimine sagladiklar1 ¢ok boyutlu katki nedeniyle gittikge artan
bicimde ve cesitlilikte lisans ve lisansiistii seviyedeki egitim programlarinda yer almaktadir.
Tasarla ve Yap Stiidyolarinin sahip oldugu miisteri-tasarimci iligkilerinin gergekei yapisi onlari
tasarim stiidyolarindan ayirir.! Bu yoniiyle tasarla ve yap stiidyolar1 tasarim stiidyolarmin
alternatifi olarak degerlendirilirler.’Tasarim siirecindeki paydaslar arasindaki iliskiler, dgrencilere
sundugu pratik deneyimin, ve tasarla ve Yap stiidyolarinin yarattig1 ortak amag duygusu ve kimlik,
tasarla ve yap stiidyolarinin tasarim egitimine farkli boyutlarda katkilar1 arasindadir.

Yildiz mimarlarin yiikselisi ve mimarliktaki etkilerinin aksine, toplumsal bilinci 6n planda tutan
ve toplumun ¢esitliligini de i¢ine alan tasarim alanlarina ilgi de giderek artmaktadir. Bu durum
ayni1 zamanda tasarim okullarin1 6nemli bigimde etkilemekte ve pedagojik yaklasimlarda buna
uygun degisikliklere yol acarken “sosyal sorumluluk” bilincini artirmaktadir.® . “Tasarla ve Yap”
(Design and Build) stiidyolart da bu durumun bir yansimasi olarak bir diinyanin farkli yerlerinde
mimarlik ve tasarim okullarinda yayginlagan hatta miifredatlarina entegre olan bir egitim yontemi
haline gelmektedir. Bu stiidyolar gercek tasarim problemlerine yanit olarak tasarlanan projelerin
ayn1 zamanda insa edilip hayata gecirildigi uygulamali bir 6grenme yaklasimini benimser.
Yontem, insanlarin tasarim problemlerine yaparak 6grenme ile ¢oziim bulmaya galisirken daha
aktif olduklarini kabul eden bir fikir gergevesinde sekillenmektedir.* Tasarla ve yap stiidyolarinda
ogrenciler tasarladiklari projeleri gruplar halinde insa ederken birlikte tiretme, kolektif karar verme
ve birbirlerinden 6grenme siireclerini deneyimleyebilirler.

Tiirkiye’deki Tasarla ve Yap stiidyosu deneyimleri bu yonde bir egilim dogrular niteliktedir.
Tasarla ve Yap Stiidyolari, tasarim egitimi programlarinda kar amaci glitmeyen ve tasarimci-
igveren-liriin licgeninden farklilagsan meslek pratiklerini deneyimlemeyi 6grenciler i¢in miimkiin
kilmaktadir. Bu deneyim, tasarimci, kullanici, yiiklenici ve isveren iligkilerinin keskin bicimde
tarif edilmesini sorgulatma ve farkli is birliklerini ortaya ¢ikarma potansiyeline sahiptir. Ornegin
i¢ mimarlik egitiminde, Sezgin ve Uzal’in MEF FADA Tasarla ve Yap deneyimi iizerinden
vurguladigr gibi, dgrenciler i¢in tasarim siireci “kamuya fayda saglayacak bir eylem olarak”
gormek ve kurgulamak i¢in bir firsattir. Bu anlamda, Tasarla ve yap stiidyosu, “Tirkiye’de
kullanicilarinin ve onlarin sesi olabilecek sivil toplumun, i¢ mekanlarin tasarlanmasi ve
tasarimlarin  gerceklestirilmesi = siireclerinin  dogal paydast olmasini saglayacak formal
diizenlemelere ulasmak i¢in dzgiin bir laboratuvar” olarak goriilebilir. °

1 Aydemir, Ayse Zeynep & Sezgin, Ahmet & inceoglu, Arda, ‘A Design-Build Experience: Kilyos Boathouse’, in
(eds.) Cavallo, Roberto & Roth-Cerina, Mia, EAAE Annual Conference 2019 ‘The Hidden School’ Book of
Abstracts, 2020, 154-174, 156.

2 Canizaro, V. B. (2012). Design-build in architectural education: Motivations, practices, challenges, successes and
failures. International Journal of Architectural Research: ArchNet-1JAR, 6 (3), 20-36.

3 Djoki¢, V., Nikezi¢, A., ve Jankovié, N., Socially Responsible Architect-Toward Creating Place, International
Conference on Social Science and Management (ICSSM2014) (s. 169-176), (2014, Aralik), Lancaster, DEStech
Publications, Inc.

4 Collina, L., Galluzzo, L., Maffei, S. and Monna, V., 2017. Designing Design Education. An articulated programme
of collective open design activities. The Design Journal, 20 (supl), pp.1000-1013.

® Sezgin, Ahmet & Uzal, Derya, ‘igmimarlik Egitiminde Uygulama’, in (eds) Gérgiil, Emine & Giilmez Nilay
Unsal, Tiirkive deki I¢ Mimarlik Egitiminin Tarihi, Gelisimi ve Gelecegi Bildiri Tam Metinleri, 2020, 410-3.

58


https://drive.google.com/file/d/1iZHUmJpTCc4XAobjBoIcyRNbSGfqSBS7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1mAgRlkAkitfaxMJGfmUamm9kv3I9c978?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1lKCHpC8mldIMO1yzU6_VKFk7n7ajHleU/edit?usp=sharing&ouid=104900982714772710686&rtpof=true&sd=true
https://www.archnet.org/publications/6732
https://www.researchgate.net/publication/324107396_TRANSGRESSING_SCALE_Architecture_and_nature_ECO_Station_War_Island_Belgrade
https://issuu.com/turkiyedeicmimarlik/docs/sempozyumbildirikitab_-2020_11
https://docs.google.com/document/d/1fDwcJWXkt2kqxt1zMCoUqPIy0nD_XMkpux-ISynw1b4/edit?usp=sharing
https://issuu.com/turkiyedeicmimarlik/docs/sempozyumbildirikitab_-2020_11

Tasarla ve Yap stiidyolari, tasarim stiidyolarinda 6grencilerin karsilastigi en temel zorluklar
asmalarina da yardimei olabilmektedir. Ornegin igmimarlik egitiminde, 6lcek ve oran konseptinin
anlasilmasi; ergonomiye ait gereksinimlerin sofistike kompozisyonlar dahilinde ¢6ziilmesi;
malzemenin dogasini anlamak, 6grencinin gelisiminde dnemli doniim noktalaridir. Tiim bu igerik,
tasarla-yap stiidyosunun denetimli ve &l¢iilii atmosferinde yonetilebilir olur.®

Tasarim egitimine bu giiclii katkilar1 nedeniyle yayginlasan Tasarla ve Yap stiidyolari, maker
hareketi ve acgik kaynak temelli calismalar ile bir araya gelerek yeni agilimlar da yapmaya
baslamistir. Bu yaz1 MEF Universitesi Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi’nin 2021 yilindaki
Tasarla ve Yap Stiidyosu olan Yuva Projesi lizerinden, Tasarla ve Yap stiidyolarinin agik kaynak
yaklagimi ile nasil yeniden kurgulanabilecegini irdeleyecektir.

3. Tasarimda“Ac¢ik Kaynak” Yaklasimi ve Pratikleri

“Acik kaynak” ifadesi bir teknigin, nesnenin, modelin veya yontemin dijital ya da somut
ortamlarda kullanilmasi ya da uyarlanabilmesi i¢in paylasildigint ve erisilebilir oldugunu ifade
etmek i¢in kullanilmaktadir. Bazi durumlarda iiriinlerin tamamen degil ama kismen erisime agik
olmasi da s6z konusu olabilmektedir’. “Acik kaynak” teriminin gecmisi incelendiginde farkli
disiplinlerde kendine yer bulmadan Once bilgisayar teknolojileri ve yazilim endiistrisinde
yayginlastigi goriilmektedir. "Agik kaynakli yazilm" (open-source software) hareketi yazilim
gelistiricilerin kodlarin1 paylasima agtigi, bdylece diger ilgili kullanicilarin yazilim koduna
serbestge erisme, degistirme ve is birligi yapma konusunda 6zgiir olduklari bir iiretim modelini
benimsemistir®. Boylelikle erisilebilir kodlarmn mevcut yazilimlarin gelistirilmesi ya da baska
yazilimlarin iiretilmesine 6n ayak olmalar1 amaglanmistir. Ozellikle gectigimiz yirmi yilda da
mimarlik ve tasarim alanlar1 i¢in de benzer sekilde 'agik kaynak'in ne anlama gelebilecegine ve
nasil uygulanabilecegine dair birgok farkli anlayis ortaya ¢ikmistir. Bazi kaynaklar a¢ik-kaynakli
mimarlik ifadesini iiretim siire¢lerinde kullaniciyla kurdugu kapsayici iliskiden yola ¢ikarak
isbirlik¢i mimari tasarimla iliskilendirmektedir °. Acik kaynak yaklasimmin gelistirdigi araglar
biiyiik oranda profesyonel olmayan insanlarin da kendi yapilarini, iiriinlerini insa etmelerini
saglama alternatifini sunmaktadir. Bu ozelligiyle acik kaynakli tasarim, kullanicinin roliinii
genisleterek maker’a -liretici- da doniistiirmektedir. Parvin’in de vurguladig: gibi, agik kaynak
yaklagimi, ekonomik olarak erisilebilir ve uyarlanabilir tasarim Onerileri gelistirerek ve
kullanicilarin iiretim asamalarina katilmasini saglayarak mimarligin daha demokratik olmasina
katkida bulunabilir'®. Baska bir deyisle, yaklasim, tasarim ve iiretim siireclerinde cesitli
seviyelerde kullanici katilimina izin vermektedir. Bunun yan1 sira Bonvoisin’in da belirttigi tizere

® Sezgin, Ahmet & Uzal, Derya, ‘igmimarlik Egitiminde Uygulama’, in (eds) Gorgiil, Emine & Giilmez Nilay
Unsal, Tiirkive 'deki I¢ Mimarlik Egitiminin Tarihi, Geligsimi ve Gelecegi Bildiri Tam Metinleri, 2020, 410-3.

" Bonvoisin, J. (2016). Implications of open source design for sustainability. In the International Conference on
Sustainable Design and Manufacturing (pp. 49-59). Springer, Cham.

8 Voyce, S. (2011). Toward an open source poetics: appropriation, collaboration, and the commons. Criticism,
53(3), 407-438, ss. 407.

9 Dortheimer, J., & Margalit, T. (2020). Open-source architecture and questions of intellectual property, tacit
knowledge, and liability. The Journal of Architecture, 25(3), 276-294.

10 parvin, A. (2013). Architecture (and the other 99%): open-source architecture and design commons. Architectural
design, 83(6), 90-95, s5.94-95.
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acik kaynak yoluyla elde edilen tasarim tiriinleri iyilestirilebilir ve yeniden kullanilabilir olmalar1
nedeniyle daha uzun émiirlii ve dolayisiyla daha siirdiiriilebilir dzelliklere sahip olabilirler!!.

Giliniimlizde mimarligin tasarim, iletisim ve {iretim siirecleri dahil olmak iizere tiim yonleriyle
bilgisayar ve internet teknolojileri ile i¢ ice oldugu diisliniildiigiinde konuyla ilgili olasiliklarin
anlasilmasi 6zellikle onem kazanmaktadir. Ozellikle son yillarda ii¢ boyutlu yazicilar ve CNC
makineleri gibi dijital fabrikasyon araglar1 yaygin olarak kullanilmaya baslanmis, bu durumun
kacinilmaz olarak agik kaynakli tasarim yaklasimi i¢in biiyiik etkileri olmustur. Bu yaklasimla
iiretilen tasarimlar i¢in siklikla kullanilan yontemlerden biri de tasarimcilar tarafindan paylasilan
dijital ¢izim dosyalarinin indirilmesini, ardindan biitiinii olusturacak pargalarin "yazdirilmasini”
ya da kontrplak gibi plaka malzemelerden “kestirilmesini” igeren bir siireci takip etmektedir.
Gegmise bakildiginda acik kaynak yaklagiminin farkli yontem ve kanallar ile uygulandigi
goriilmektedir. Ornegin tasarime1 Enzo Mari’nin 1974 yilinda yayiladigi, bir klavuzu takip ederek
basit ahsap pargalar, ¢ekic ve ¢ivi ile herkesin yapabilecegi mobilyalardan olusan projesi
“Autoprogettazione”, DIY (Kendin Yap- Do It Yourself) ve agik kaynak tasarim hareketlerinin ilk
orneklerinden biri olarak degerlendirilebilir'? Giiniimiizde ise farkli motivasyonlarla agik kaynakli
tasarim yaklagimini ve dijital iiretim yontemlerini benimseyen tasarimci ve topluluklarin sayisi
hizla artmaktadir. A¢ik-kaynakli tasarim ve mimarlik yaklasimlarini destekleyen ilk olusumlardan
biri 2001 yilinda Massachusetts Institute of Technology biinyesinde kurulan ve giiniimiizde
diinyada bir¢cok yerinde acilan merkezlerle bir ag olusturan Fab Lab programi olmustur
(fabfoundation.org, 2022) Programa bagli merkezlerde bireyler kendi projelerini gergeklestirmek
icin CNC®® (Computerized Numerical Control) ve 3D bask1 gibi teknolojilerden kullanabilmekte
ve egitim alabilmektedir. ilk prototipi 2013 yilinda Londra merkezli Architecture00 ofisi
tarafindan tasarlanarak hayata gecirilen Wikihouse projesi de agik kaynakli mimarlik yaklagiminin
konut yapis1 dlgeginde calisilan 6nemli dnciilerinden biri olmustur**. Kullanic1 ihtiyaglarma gore
uyarlanabilen proje CNC makinasi ile kesilen parcalarin yerinde birlestirildigi bir bina yapma
sisteminden yararlanmaktadir. Mobilya 6l¢eginde dijital tasarimlarin paylasildigi Opendesk ise
yine agik kaynak yaklasimi ile iiretim olanag sunan kiiresel bir platformdur®®. Mobilyalari
olusturan pargalarin kesilmesi i¢in gereken CAD dosyalar1 platformun internet sitesi lizerinden
indirilebilmekte, diinyanin herhangi bir yerinde anlagilan yerel tireticiler yardimiyla ya da direkt
kullanicilar tarafindan parcalar bir araya getirilerek son iirlinler ortaya ¢ikarilmaktadir. Opendesk
platformu, CNC islemenin yan1 sira lazer kesim ve 3d baski gibi diger dijital iiretim teknikleriyle
iretilebilen mobilya tasarimlarini da icermektedir. Bu platformlara ek olarak, insanlarin evde
yazdirilabilen 3D modelleri indirmelerine olanak saglayan ¢esitli cevrimici CAD model havuzlari
bulunmaktadir.

Dijital icerigin paylasim kolayligi, tasarlanan iiriinlere dair bilgilerin ve ¢izimlerin yaymlamasina
olanak tanimaktadir. Boylelikle tasarimcilar ve mimarlar tarafindan gelistirilen nitelikli tirtinleri
konuyla ilgili egitim almamis amator kullanicilar da dahil pek ¢ok insana daha erisilebilir hale
getirmekte, basit yapilarin iiretilebilmesini saglamaktadir. “Acik Kaynak ile Tasarim” yaklagimi

11 Bonvoisin, 2016, ss.55.

12 Mari, E. (1974). Autoprogettazione?. Mantova: Corraini.

13 CNC (Computerized Numerical Control) 6nceden programlanmis yazilim ve kodun iiretim ekipmaninin hareketini
kontrol ettigi bilgisayarla yonetilen bir {iretim siirecidir.

14 https://www.wikihouse.cc, (Erisim tarihi: 7 Nisan 2022).

15 https://www.opendesk.cc/about/digital-fabrication, (Erisim tarihi: 7 Nisan 2022).
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bu 6zelligi ile sosyal etki, isbirlik¢i ve uygulamali tasarim temalarin1 merkezine alan Tasarla ve
Yap! programi i¢in 6nemli bir etkilesim kanali olusturmustur. Program kapsaminda ¢evrimigi
yiriitiilen siirecte ortaya ¢ikan mobilya 6lgeginde projeler bir kilavuz ve ¢izim dosyalarinin
paylasilmasi ile herkesin yararlanmasi i¢in agik hale getirilmistir.

2. “MEF FADA Tasarla ve Yap!” (Design and Build) Staj Program

Tasarla ve yap stiidyosu yaklastmi1 MEF Universitesi Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi'nde
mimarlik ve i¢ mimarlik boliimlerinin miifredatlarinda yer alan “Tasarla ve Yap!” staj
programinda da benzer sekilde uygulanmaktadir. Program c¢ercevesinde her yil birinci simif
ogrencileri yaz doneminde yiiriitiiciiler esliginde tasarimin ilk anindan iiretimin ger¢ceklesmesinin
son adimina dek bire bir {lireterek dahil olduklar1 bir projeyi tamamlamaktadir. 2015 yilindan beri
her yaz doneminde gergeklestirilen yaz stiidyosunda yerel yonetimler, sivil toplum kuruluslart ve
endiistri ile igbirlikler de gerceklestirilmekte ve i¢ ve dis mekanda farkli 6l¢eklerde projeler
iretilmektedir. Okul, kamusal dis mekan, barinak gibi ¢esitli ortamlarda gergeklestirilen
iiretimlerin mekansal etkilerinin yani sira ve sosyal etkilerine de 6nem verilmektedir. Proje alan
ve konular1 da bu yonde segilmektedir. 2019 yilinda baslayan pandemi 6nlemleri kapsaminda
okullarda ¢evrimigi egitime gegis siirecinde Tasarla ve Yap! Stiidyosu da 2021 yilinda ilk defa
“ACIK DBS” (open design and build studio) temasi ile ¢evrimigi olarak gergeklestirilmistir.

4. Acik-Kaynak Yaklasimi ile Tasarla ve Yap Stiidyosu: “YUVA” Projesi

D1s mekanda kullanima uygun, tasinabilir bir kopek barinma iinitesi olarak tasarlanan “Yuva”
projesi, 2 yiiriitiicii esliginde 14 mimarlik ve i¢ mimarlik 6grencisinin bir arada ¢aligsmalari ile 2021
yili Haziran ayinda Tasarla ve Yap! staj programi kapsaminda gergeklestirilmistir. Unitenin
tasarim ve Uretimi iki hafta iginde tamamlanmistir. Yuva nin parcalarinin kesilmesi CNC tezgah
ile yapilmustir. 4 adet standart 6l¢iilerdeki kontrplak levhasi kullanilarak iiretilen Yuva yaklasik
140 x 110 x 110 cm boyutlarindaki bir dikdortgenler prizmasinin i¢ine yerlesebilmektedir.

4.1 Tasarim Siireci

Tasarim siirecin ilk boliimi, kdpekler i¢in yapilan bir barinma biriminin hangi ihtiyaglara cevap
verecek bicimde tasarlanmasi gerektigini arastirmaya ve sorgulamaya ayrildi. Tasarim siirecinin
ilk asamasinda barmnak {initelerinin gereksinimlerinin belirlenmesi ve anlasilmasi igin yerel
yonetimden uzman veterinerlerin ve 0grencilerin katilimiyla ¢evrimigi bir seminer diizenlenmis
ve uygulanmis 6rnekler tartigilmistir.

IIk Yuva o6rneginin kullamlacagi yerel yonetimin gorevlendirdigi uzman veterinerler ile
goriismenin de ardindan, dis ve i¢ mekan iliskisini kuran ve bakimin pratik sekilde gerceklesecegi
bir tasarim amaclandi. Ogrencilerin gelistirdigi farkli tasarim onerileri degerlendirilmis ve
uygulanmasina karar verilen projenin Olgekli maketi yapilmistir. Acik kaynak yaklagimin
benimseyerek, Yuva’nin pargalarinin CNC kesim ile hazirlanmasinin ardindan kurulum semasinin
kolaylikla uygulanabilmesi, tasarimin taslak asamalarindan itibaren temel kriterlerinden biri oldu.
Maket calismasinin ardindan ilk Yuva 6rnegi ile birlikte, internet lizerinden agik kaynak yaklagimi
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ile paylasilan kullanici kilavuzu da olusturulmustur. Kullanic1 kilavuzu ig¢inde, Yuva’nin ¢izimleri
ile birlikte, CNC kesim i¢in notlar ve birlesim igin gerekli agiklamalar da yer almistir. CNC
kesimin sundugu olasiliklar ve pratik kullanimi géz 6niinde bulundurularak, kopek ayak izlerinin
sematik temsilinden esinlenen desen birlesim havalandirma, ve giin 15181 detaylari i¢in belirleyici
oldu. Ornegin, bu desenin pargasi olan yan panellerdeki delikler daha rahat hava akisini saglamay1
ve i¢ mekana giin 15181 alirken kopeklerin disariy1 gézlemlenmesine izin vermeyi amagladilar.

Sekil 1. Yuva’nin tasarim siirecinde tiretilen eskizleri

Sekil 2. Yuva’nin render-kolaji
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Sekil 3. Yuva’nin CNC tezgahta iiretimi i¢in hazirlanan ¢izimler
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5. Siirecin Degerlendirmesi

Tasarla ve Yap Stiidyolarinin tasarim egitimine en 6nemli katkilar1 arasinda, 6grencileri tasarimei-
igveren-iirlin tiggeninden farkli meslek pratikleri ile tanistirma yer almaktadir. Bu stiidyo
stirecinde, genel geger tasarimci, kullanici, yiiklenici ve isveren kimlikleri disinda iligkiler
kurgulanabilmektedir. Acik kaynak yaklagiminin benimsenmesi, Yuva projesi kapsaminda
ogrencilerin iireticiler ve kullanicilar1 kapsayan farkli profilleri ¢ok daha genis bir gercevede
gorebilmelerine olanak vermistir. Kopekler, bakim gorevlileri, ve agik kaynak olarak saglanan bu
tasarimu iiretecek kisiler tasarim siirecinde ayr1 kullanici profilleri olarak diisiiniildiiler. Tasarimin
acik kaynak olarak paylasiliyor olmasi, projenin daha genis kitlelere ulasabilmek kolaylastirdi ve
olas1 kullanici ¢esitliligini genisletti.

Yuva’nin dogru sekilde uygulanabilmesi i¢in tiim kullanicilar tarafindan kolayca anlasilabilecek
bir kilavuzun ve ¢izim sablonlar1 kendi baslarina tasarim konular1 olarak ele alinmasi stiidyonun
kapsamini zenginlestirdi. Bu kilavuz calismanin 6nemli bir adimi olarak, diger 2021 FADA
Tasarla ve Yap projeleri ile birlikte, Yuva projesini dnceki stiidyo deneyimlerden ayristirdi. Uretim
yonteminin gerektirdigi dijital ¢izimler i¢in ve Olgiileri belirlemede ¢ok hassas olma gerekliligi,
ogrencilerin buna yonelik olarak is boliimi kurmasina ve ¢alisma dinamiklerini degistirmelerine
yol acti. CNC tezgah i¢in yapilan tasarim, malzeme israfini azaltirken, ileride diizenlenecek agik
kaynak yaklagimina sahip stiidyolar kapsaminda atik malzemelerden iiretim ile daha ¢evre dostu
bir calisma bicimini tartismaya acti. Yuva’'nin tasarimi ve ingasi, 1. ve 2. smif i¢ mimarlik ve
mimarlik 6grencileri i¢in islev ve Olgek acisindan basa ¢ikabilecekleri farkli bir tasarim sorunu
ortaya ¢ikardi. Ogrenciler igin bu stiidyo siireci, teknolojinin yarattig1 olanaklarla birlikte giincel
tartigmalarin konusu olan acik kaynak yaklagimini benimsendigi verimli bir Tasarla ve Yap
stlidyosu deneyimi olmustur.
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Ozet

Bu calisma, doniistiiriilmiis malzeme ve tasarim iliskisine odaklanmaktadir. Plastik atiklarin geleneksel geri
doniisiim siirecini yeniden yorumlayan ve gezegen merkezli yaklagimlari ile farklilagan iiretimleri ele almaktadir.
Bu ¢er¢evede drneklem alani belirlenmis, tiretim siirecinde tek 1s1l islem kullanan ve siire¢ sonunda bir tasarim
{iriinii ortaya koyan onciil &rnekler incelenmistir. Orneklem alanim olusturan Good Plastic Company, Eco-Pixel
ve Plasticiet adli firmalarin {iretim siiregleri ve driinleri, 10 temel kriter baglaminda incelenmis ve
karsilastirilmistir. Karsilastirma kriterleri, Conny Bakker and Marcel den Hollander tarafindan 2013 yilinda ortaya
konan dongiisel {iriin tasarimina yonelik stratejiler ve geri doniistiiriilmiis hammadde kullanimi, sonug {irliniin
endiistriyel tasarim ya da mekan tasarimi Olgeklerinde olmasi gibi belirleyici faktorler dogrultusunda
belirlenmistir. incelenen drneklerin, ileri déniisiim (upcycle) ile geri doniisiim (recycle) arasinda bir noktada,
tasarim odakli yeni nesil bir doniislim siireci ortaya koydugu goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Dongiisel Tasarim, Geri Donisiim, Plastik Malzeme, Doniistiiriilmiis Malzeme,
Siirdiiriilebilirlik

Reading the Relationship between Design and Material on the Recycled
Plastic

Abstract

This study focuses on the relationship between recycled material and design. It deals with productions that re-
interpreting the traditional recycling process of plastic waste and having planet-centered approach. In this
framework, the sample area was determined, the preliminary examples with single step heat treatment in the
production process and that revealed a design product at the end of the process were examined. The production
processes and products of Good Plastic Company, Eco-Pixel and Plasticiet, which constitute the sample area, were
examined and compared in the context of 10 basic criteria. Comparison criteria were determined in line with the
strategies for circular product design introduced by Conny Bakker and Marcel den Hollander in 2013, and the
decisive factors, such as the use of recycled raw materials and whether the end product is at industrial design or
space design scales. It has been observed that the examined examples demonstrate a design-oriented new
generation transformation process at a point between upcycle and recycle.

Keywords: Circular Design, Recycling, Plastic Material, Recycled Material, Sustainability
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1. Giris

Tiikkenen dogal kaynaklar ve artan atik miktari, her alanda giincel tartigmalarin konusudur.
Hiikiimetleraras1 Bilim-Politika Platformu’nun (IPBES) 2019 tarihli raporunda 1970’den bu
yana diinya niifusunun, 1992°den gilinlimiize ise diinya capinda kentsel yerlesimlerin toplam
alaninin 2 katina ¢iktig1 belirtilmektedir. Sadece plastik atigi kaynakli gevre kirliligi ise,
1980°den bugiine 10 kat artmistir [1].

Okyanusta yapay bir ada olusturacak ya da micro diizeyde neredeyse her canlinin bedeninde
yer edinecek boyutta biliylik bir birikim haline gelen plastik atiklari, kat1 atik kaynakli ¢evre
kirliligi konusunda bir sembol haline gelmistir. Bu noktada plastigin bir malzeme olarak
varligina degil de “kullanim bicimi, tiretim yontemi, ayristirilmamast ve geri dontisti olmayacak
bicimde bertaraf edilme teknikleri”ne odaklandigimizda hem problemi hem de ¢6zlimii yeni bir
baglamda ele alma sans1 dogmaktadir. Bu noktada dongiisel yaklagim, iitopik bir kalic1 ¢oziim
saglamasa da iyilestirici bir yol olarak karsimiza ¢ikmaktadir [2].

Cevreye verilen kalici hasar ve insan hayatina etkileri fark edildikg¢e, tiim alanlarda oldugu gibi
tasarim disiplinlerinde de gesitli elestiriler ve alternatif tasarim/liretim yaklasimlar1 giindeme
gelmistir. Bugiin kullandigimiz anlamiyla tasarim ugrasi, zanaatten ayr1 bir faaliyet alani olarak
sanayi devrimi ve seri iiretim ile birlikte ortaya ¢ikmistir. Bu baglamda iklim degisikligi ve
kirliligin hizla arttigin dénemin {riinidir de denebilir. Tasarimin ¢evre ile kurdugu iliski
iizerinden elestiriler, 1960’larda yiikselise gecen ¢evre hareketi ile goriiniirliik kazanmaya
baslamis ve 1980’°lerde “yesil tasarim” ile karsilik bulmustur. 1990’larda eko-tasarim anlayisi
giindeme gelmis, 2000’lerde ise “siirdiiriilebilirlik” olgusu genis bir baglamda yer bulmustur.
Giliniimiizde stirdiiriilebilir tasarim anlayis1 biitiinciil bir yaklasim sunmakta, kaynak tiiketimi
ve atig1 azaltmanin yaninda kullanici davraniglari gibi yenilik¢i calismalara da yer agmaktadir

[1].

Tarihsel siirecte tasarim alanlarinda cevre ile iligkili benimsenen yaklasimlarin ortaklastigi
temel nokta “yenilenebilir malzeme-enerji kullanmak ve daha az atik ¢ikarmak” olmustur.
Giinlimiizde ise, tasarim disiplinleri ile iligkili yeniden kullanim (reuse), ileri doniigiim
(upcycle) ve geri doniisiime (recycle) odaklanan ¢alismalarin sayist ve 6nemi artmaktadir.
Akademik arastirma ve yaymlarin yaninda ozellikle {iriin yap1 malzemelerine odaklanan
deneysel caligmalar ve piyasa uygulamalari mevcuttur. Bu baglamda ¢alisma kapsaminda,
plastik atiklarmin fiziksel geri doniistimiine odaklanan ve yenilik¢i yontem-siire¢ Onerileri
gelistiren tasarim odakli iireticiler, dnciil drnekler olarak ele alinmaktadir. Orneklem alanimi
Avrupa merkezli ¢alisan ti¢ tasarimci-iiretici firma olusturmaktadir. Bunlar; The Good Plastic
Company (Hollanda), Plasticiet (Hollanda) ve Ecopixel (Italya). Incelenen kurumlar, az
sayidaki Onciil Ornek arasindan, hammadde olarak geri doniistliriilmiis plastik atig
kullanmalar1, tasarim odakli uygulamalar1 ve ydntem-siire¢ yeniligi Oneren yaklagimlari
nedeniyle segilmislerdir. Orneklem incelemesi dncesinde plastik malzeme, plastik atigi ve
geleneksel geri doniisiim siirecine yonelik literatiir bilgisine yer verilmistir. Boylelikle,
orneklem tiizerinden yontem/siire¢ yeniligine iliskin verilerin ortaya konmasi i¢in diisiinsel
zemin olusturulmustur.
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1.1. Plastik Malzeme ve Geri Doniisiim Siireci

Genel kullanimda “plastik” sdzctigii, en yaygin iretilen endiistriyel polimer siniflarindan biri
olan “termoplastik™ teriminin kisa kullanimidir. Endiistriyel olarak {iretilen polimerler temel
olarak iki ana siifta tanimlanirlar; termosetler ve termoplastikler.

Termosetler polimerlesme reaksiyonu sirasinda yogun sekilde “capraz bag” yaparlar.
Boylelikle polimer zincirleri bir¢ok noktadan diger zincirler ile baghdir. Bu yap1 sayesinde
termosetlerin ortak 6zellikleri darbelere ve sicakliga kars1 yiiksek dayanikliliktir. Diger taraftan
sicakliga kars1 dayanikli olan yapisi, termosetlerin sicaklik ile eritilerek tekrar
sekilendirilmesini, yani fiziksel geri doniisimiinii engeler. Yiiksek sicakliklara maruz kalan
termoset polimerlerin kimyasal baglarinda kopmalar, yani bozunma baglar.

Termoplastikler ise, uzun polimer zincirlerinin yan yana gelmesi ve birbirlerine dolanmasi ile
daha biiyiik kiitleleri olustururlar. Birbirinden ayr1 polimer zincirleri arasinda kimyasal baglar
bulunmaz. Molekiiller aras1 ¢ekim kuvvetlerinin etkisiyle kiitle birbirine tutunur. Bu nedenle
yiiksek sicakliklarda, bu zincirler arasindaki molekiiler ¢ekim kuvvetleri onlar1 bir arada
tutmaya yetmez ve zincirler akigkanlik kazanir yani “erime” karakteristigi gosterir. Eriyebilen
bu polimerler tekrar form verilerek yeni objelere doniistiiriilebilir. Bu tiir geri kazanmaya
“fiziksel geri kazanma” denmektedir.

2020 yilinda yaklasik 400 milyon ton termoplastik polimer iiretilmistir ve 2050’ye kadar bu
rakamin 580 milyon tona yaklasmasi ongoriilmektedir. 2020 {iretiminin yaklasik %28’ini
miihendislik plastikleri ve yiiksek performanslhi plastiklerin olusturdugunu, %72’lik biiyiik
kismin ise “emtia” (PS, PET, PVC, HDPE, LDPE, PP) plastikleri olan ve geri doniisim
sektoriinde de en ¢ok doniistiiriilen plastik tiirlerinin oldugu goériilmektedir [3].

Termoplastiklerin tamami potansiyel olarak geri doniistiiriilebilir olmakla birlikte, atiklarin
ayristiritlmasi, iclerine eklenen boya ve katkilar, tekrar eritilmeleri i¢in gerekli olan sicakliklar,
bozunma sicakliklart gibi faktorler goz Oniinde tutulunca atiklarin biiyiikk bdliimiiniin
doniistiiriilemedigi goriilmektedir. Ornegin, 1960-2018 yillar1 arasinda ABD’de plastik
atiklarmin geri doniistimiine iliskin veriler incelediginde doniisiim oraninin her donem oldukga
diisiik oldugu goriilmektedir. Geri dontisiim teknolojilerinin hizla gelistigi, konu ile ilgili
farkindaligin ve bir¢ok alanda uygulamalarin arttif1 yakin gegmis olarak nitelendirilebilecek
2015 ve sonrasinda da geri doniistiiriilen plastik oran1 %10’un altinda kalmaktadir (Tablo 1)
[4]. Bu rakam kiiresel 6lgekte yaklasik %9 seviyesindedir. UNEP verilerine plastik atiklarinin
geri dontisiim orani1 %9, yakilarak imha oran1 %12°dir. Plastik atiklarinin %79’u gomme, vahsi
depolama veya dogaya birakma yoluyla yasama alanlarindan uzaklastirilmaktadir [5].

Tablo 1. 1960-2018 Yillar1 arasinda ABD’deki plastik atiklarina iligkin veriler (Agirlik Birimi: MSW)
[4].

390 2900 6.830 17.130 25,550 29.380 31.400 34.480 35.410 35.680
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- - 20 370 1480 1780 2500 3.120 3.000 3.090

= = 140 2980 4120 4330 4530 5330 5590 5.620

390 2900 6.670 13.780 19.950 23.270 24.370 26.030 26.820 26.970

Bu noktada, tiiketim ve sonrasinda atiklarin uzaklastirilmasi konusunda kabul goren
uygulama hiyerarsine deginmek gerekmektedir. Atik yonetiminde temel alt1 uygulama, tercih
edilen ya da olmas1 gereken uygulamadan, en az tercih edilen uygulamaya dogru siralandiginda
ilk sirada “atigin olusumunun azaltilmasi hatta miimkiinse engellenmesi”, son sirada ise “vahsi
depolama” yer almaktadir. Atik yonetimi hiyerarsisindeki siralama ve yer alan uygulamalarin
kisa agiklamalar1 agagida listelenmistir [6].

1- Azalt (Reduce): En etkili yontemdir. “Sorumlu tiiketicilik” ekseninde, gerekli

olmadig siirece tilkketmemek yaklagimini benimser.

2- Tekrar kullan (Re-use): Tek kullanimlik ya da “kullan-at” {irlinlerin yerine tekrar
kullanim1 benimser. Uriin ilk kullanim amacma ydnelik ya da yeniden
islevlendirilerek yeni kullanim alaninda tekrar tekrar kullanilabilir.

3- Geri doniisiim (Recycle): Kullanim Omriinii tamamlayan {iriiniin fiziksel veya
kimyasal geri doniisiim siireclerinde hammadde olarak kullanilmasini benimser.
Hammadde olarak tanimlanan atigin yeniden iiretim siireci ile yeni iiriin olarak
sunulmas1 amaglanir.

4- Yakma (Incineration): Karbon esasli atiklar basta olmak iizere ¢esitli atiklarin
yakilarak bertarafi da s6z konusudur. Plastik 6zelinde degerlendirdigimizde,
polimerlerin ana zincirleri karbondan olusmaktadir. Bu nedenle, kati atik niteligi ile
bir enerji kaynagi olarak degerlendirilmeleri miimkiindiir. Geri doniisiimiin s6z
konusu olamadigi durumlarda yakma ile enerji elde edilmesi, alternatif bir
yontemdir. Ancak bu ydntemin de kullanim sinirlar1 vardir. Ozellikle klorlu, florlu
veya diger halojenleri igeren polimer zincirlerinin yakilmasi asidik gazlarin veya
fosgen gibi zehirli molekiillerin olugsmasina ve havaya salinimina neden olabilir.

5- Gomme/Zemin Dolgusu: Geri doniisiimii miimkiin olmayan, ayn1 sekilde yakilarak
da bertaraf edilemeyen atiklarin dogada su, riizgar gibi etkilerle tasinmasini
engellemek i¢in gommek oldukg¢a yaygin kullanilan metotlardan biridir. Ekonomik
geri donilis saglamayan ve cevresel olarak da tercih edilir bulunmayan bu yontem,
vahsi depolama veya dogaya terk yontemine gore kotiiniin iyisi kabul edilmektedir.

6- Vahsi Depolama/Dogaya Terk: Gegerli ve kabul edilebilir bir se¢enek degildir. Buna
ragmen istatistiklere bakildigi da plastik atiklarin yaklasik %60’ min vahsi depolama
ile yerlesim yerlerinden uzaklastirildigr goriilmektedir.

Bu c¢alisma geri doniisim uygulamalar1 basamaginda degerlendirilebilecek giincel
uygulamalara odaklanmaktadir. Plastik malzemelerin  geri  doniisim  siireglerine
odaklandigimizda, fiziksel ve kimyasal doniisiim siiregleri karsimiza ¢ikmaktadir.

Plastik atiklarinin bir boliimii proliz ve katalitik yontemlerle, yap1 taglar1 olan monomerlere

veya polimerlere gore daha kiigiik molekiillere ¢evrilerek tekrar kullanima sokulabilmektedir.
Bu yontem “kimyasal geri doniisiim” olarak adlandirilmaktadir. Kimyasal geri doniisiim

69



stirecleri doniistiiriilmesi hedeflenen polimerler ve onlarin molekiiler nitelikleri géz Oniine
alinarak tasarlanan, 6zellesmis ve sermaye yogun siireclerdir. Teknik kompleksligi ve sermaye
ihtiyaci, bu yontemlerin yayginlagsmasinin 6niindeki en biiyiik engel olarak goriilmektedir.

Geri doniistimiin bir diger ve daha yaygin yontemi ise “fiziksel geri doniisiim”diir. Bu yontem
ile termoplastikler sicaklik yardimiyla, yumusatilarak yeniden sekillenebilir hale getirilir.
Mevcut durumda yaygin uygulama plastik atiklarinin geri doniisiim tesislerinde pellet adi
verilen graniirlere donistiiriilerek, ireticilere hammadde olarak satilmasidir. Fiziksel geri
doniistim, kimyasal geri doniisiim siirecine gore daha az karmasik ve daha az sermaye
yogundur. Fiziksel geri donilisimde siire¢ kisaca, polimerik objelerin toplanmasi ve
simiflandirilmasi, aynmi siniftaki malzemelerin pargalanarak eritilmeye hazir hale getirilmesi,
par¢alanmis malzemenin ekstruder yardimi ile eritilerek yogurulmasi ve kesilerek pellet haline
getirilmesi olarak siralanabilmektedir.

.2. Materyal ve Metot

Oncelikli ¢dziim, atig1 olusturan kullanimin azaltilmas1 ve hatta ortadan kaldiriimasidir. Ancak,
giinliik pratikler ve aliskanliklar g6z onlinde bulunduruldugunda atik {iretiminin tamamen
ortadan kaldirilmast miimkiin degildir [7]. Atig1 azaltmak ve yeniden kullanim veya geri
donlisiim uygulamalar yiiriitmek ise gerekliliktir. Bu noktada her alanda oldugu gibi tasarim
disiplinlerinde de geri doniisiim konusuna odaklanan ¢alisma ve uygulamalarin sayis1 hizla
artmaktadur.

Ekin Bozkurt’un 2017 tarihli roportajinda Ispanya merkezli sanatci kolektifi Basurama, ¢opii
“nesnelerin oziinde bulunan bir nitelik degil; daha ziyade, biz insanlarin onlar faydali olarak
gormeyi biraktigimizda onlara atfettigimiz bir statii” olarak tanimlamaktadir [8]. Bu noktada,
tasarim ugrasinin malzeme ile kurdugu iliski belirleyici niteliktedir. Kate Goldsworthy,
malzeme kullanimi iizerinden yaptig1 dénemlemede, M.0.6000-19. yiizyila kadar olan dénemi
dogal malzeme ¢ag1 (naturals), 20. ylizyil1 sentetik malzeme ¢ag1 (synthetics) ve glinlimiizden
2050’ye kadar olan donemi de geri kazanilmis malzeme c¢ag1 (recovery) olarak
adlandirmaktadir [9]. Bu baglamda sekillenen ve giincel uygulamalara odaklanan ¢alisma
kapsaminda, geri kazanim ¢aginda tasarim-malzeme iliskisi doniistiiriilmiis plastik malzeme
kullanimi iizerinden tartisilmaktadir. Bu ¢aligma geleneksel geri doniislim siirecini sorgulayan,
plastik malzemeye yonelik alternatif geri doniisiim esasli yeniden iiretim Onerisi gelistiren
uygulamalara odaklanmaktadir.

Plastik atiklarina yonelik geleneksel geri doniisiim siireci, atigin tamamen eritilmesi, mevcut
renk ve dokusunun kaybedilerek homojen bir karisim haline getirilmesine odaklanmaktadir.
Sonu¢ {irliniin de g¢esitli plastik son {irlin iireticilerine satilabilecek nitelikte olmasi
amaglanmaktadir. Plastik iireticisi ise, geri donilisim firmasindan aldigi pelet formundaki
hammaddeyi yeniden 1s1l islem uygulayarak sekillendirip, son kullaniciya sunmaktadir.

Ancak dogrudan istenen forma yonelik, mevcut iki 1s1l islemi teke indiren bir isleme siireci de
miimkiindiir. Bu ¢ergevede geleneksel geri doniisiimiin son adimda yer alan ekstruder ile 1sitma
yerine dogrudan sicak pres ve benzeri araglar ile iriin elde etmeye yonelik alternatif
uygulamalar tartismaya degerdir. Malzemenin 1s1 dayanimi goz oniine alinarak sekillendirilen
bu alternatif stireg, kiigiik 6lcekli ama tasarim katkisi yiiksek uygulamalar olarak karsimiza
cikmaktadir. Bunlarin arasinda, Precious Plastic gibi agik kaynakli olusumlari, By Fusion gibi
sosyal fayda oncelikli girisimleri ve The New Raw gibi ii¢ boyutlu yazicilar1 kullanan teknoloji
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odakl1 girisimleri saymak miimkiindiir. Bu calisma ise, plastik atigin1 hammadde olarak
kullanan, tiretim siireci tek 1sil iglem igeren ve son kullaniciya yonelik tasarim iiriinii ortaya
koyan girisimlere odaklanmaktadir. Bu baglamda belirlenen The Good Plastic Company
(Hollanda), Plasticiet (Hollanda) ve Ecopixel (italya) malzeme kullanimlari ve iirettikleri son
iirliniin nitelikleri baglaminda incelenmektedir.

Inceleme siirecinde dncelikle Conny Bakker and Marcel den Hollander tarafindan 2013 yilinda
ortaya konan dongiisel {iriin tasarimina yonelik stratejiler temel alinarak 6 degerlendirme kriteri
belirlenmistir [10]. Ikinci asamada ise, geri doniistiiriilmiis hammadde kullanimi, sonug {iriiniin
endiistriyel tasarim ya da mekan tasarimi 6lg¢eklerinde olmasi gibi belirleyici faktorler goz
ontinde bulundurularak 4 degerlendirme kriteri daha eklenmistir. Bu dogrultuda ¢alisma
kapsaminda ele alinan 6nciil 6rneklerin yaklasim ve uygulamalari, 10 temel kriter baglaminda
incelenmis ve karsilastirilmistir (Tablo 2).

Tablo 2. Degerlendirme kriterleri

SIRA | DEGERLENDIRME BASLIGI
1 Uriin — kullamer iliskisi
Uriin — kullanic1 arasinda bag kurularak kullanim émriiniin artirilmasi
2 Uriin dayanmklihg
Fiziksel olarak dayanikli iiretim yapilmasi
3 Uriiniin standardizasyon ve uyumu
Bagka iirlinler ile uyumlu tasarlanmasi, ¢ok islevlilik ve modiilerligin desteklenmesi
4 Uriiniin bakim ve onarim
Islevsel eskimeye karsi bakim ve onarim kolayliginin saglanmasi
5 Uriiniin adaptasyon ve modifikasyonu
Kullanicinin degisen ihtiyaglarina gore uyarlanabilir olmasi ve degerini korumasi
6 Uriiniin demontaj ve montaji
Parcalarinin ayrilabilir ve yeniden bir araya gelebilir sekilde tasarlanmasi
7 | Hammadde temini
Kullanilan hammadde tiirii ve tedarik sekli
8 | Uretim
Yontem ve siire¢ degerlendirmesi
9 Uriin ve/veya uygulama tiirii/sekli
Yere bagli uygulama ve yerden bagimsiz iirlin degerlendirmesi
10 | Tasarim Hizmeti
Uriin tasarim siirecinin degerlendirilmesi

2.1. Uretici-Tasarime1 Modeli ve The Good Plastic Company / The Good Thing

2019 yilinda Amsterdam’da kurulan ve birincil {iretim merkezleri Hollanda, Birlesik
Krallik ve Ukrayna’da bulunun The Good Plastic Company’nin odagindaki temel felsefe; “her
il iiretilen 400 milyon ton plastik atik sorununun ¢oziimiine miimkiin olan en diisiik ekolojik
ayak izini kullanarak katki yapmaktir”. Bu dogrultuda ¢evreye duyarli geri doniistiirilmiis
paneller iireten firma, Urettigi panelin kullanim siiresi sonrasinda yeniden kolaylikla geri
dontstiiriilebilir olabilmesi i¢in {irlin igeriginde tek tip plastik kullanimini benimser. Plastik
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atigin gezegen iizerindeki kalici hasarlarini dert edinen firma, s6z konusu atigin “tasarim”
degeriyle biitiinlestirilerek yeniden kullanilmasi vurgusuyla 6n plana ¢ikar (Sekil 1) [11].

/‘B\

qgood good

Q 2 é}? > plastic plastic

company things

Sekil 1. The Good Plastic Company’nin plastik atiktan tasarim iriiniine evrilen yeniden kullanim
dongtsi [11].

The Good Plastic Company, “yerel iiretimden kiiresel etkiye” sdylemiyle herhangi bir bolgede
atik olarak goriilen plastigin dongilisel ekonomiye kazandirilmast ve bu eylemin
yayginlagsmasiyla yaratilacak farkindalik iizerinden kiiresel bir etkinin yaratilacagina dikkat
cekmektedir. Bu kapsamda firma, tek tip plastik atigin yeniden donistiriilmesi kurgusundan
hareketle geri doniistiiriilebilir paneller tiretmekte ve bu panelleri i¢ ve dis mekan kaplama
malzemesi olarak kullanima sunmaktadir. Bununla birlikte -iirtin odakli tasarimlari da
merkezine alarak- mobilya tiretim sektorii igerisinde de kendine yer bulmaktadir. Masa, oturma
elemani ya da raf ylizeyi olarak kullanilan paneller, gelecek nesiller i¢in kaygilanan ve dongiisel
ekonomiye katki saglamay1 amaglayan tasarimcilara malzeme baglaminda yeni ve alternatif bir
alan yaratmaktadir. Cogunlukla 100 cm x 100 cm ve 140 cm x 140 cm boyutlarinda iiretilen
panellerin kalinliklari 1 mm ile 3 mm arasinda degismektedir. Firmanin kullanima sundugu 9
farkli renk ve homojenlikteki (ylizey pargacik dagilimi) panellerin yani sira kisiye 6zel iiretim
ile renk ve homojenlik farkliliklar1 yaratilabilmektedir. Yenilik¢i ve geri doniisiim odakl
iiretimi benimseyen ekibin (tasarimcilar ve miihedisler) yonettigi iiretim bandinda, %0 CO2
emisyonuna sahip paneller ve tasarim nesneleri olusturulmaktadir. Atik plastigin %100 geri
dontistiiriilmesiyle %100 geri doniistiiriilebilir tasarim tiriinleri ortaya ¢ikaran The Good Plastic
Company, sadece dongiisel ekonomiye katki saglamakla kalmayip ayni zamanda yapi
malzemesi ya da mobilya iiretimi yapan firmalara plastik atiktan tasarim degeri ve dayanim
kalitesi yiiksek nesneler tiretilebilecegini kanitlamaktadir (Sekil 2) [11].
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Sekil 2. The Good Plastic Company: %100 geri doniistiiri
tasarim tirline (Kaynak: The Good Plastic Company resmi instagram sayfasi, 10 Aralik 2021 tarihinde
erisilmistir.)

Tablo 3. The Good Plastic Degerlendirme Tablosu

SIRA | THE GOOD PLASTIC

1 Uriin — kullanici iliskisi
Uriin kullanictya kolay isleme imkani sunar. Kisiye dzel tasarlanabilen paneller ile iiriin-
kullanicr iliskisi “unic” (biricik) olma potasiyeline sahiptir.
2 Uriin dayamkliig
Polistiren ve Polietilen Tereftalat paneller B sinifi yangin dayanimina digerleri ise E smnifi
dayanima sahiptir. Darbeye ve ¢izilmeye dayanimli, sertlik kapasitesi yiiksek panellerdir.
Ayrica bu paneller, su gegirmez, ciirlimeye dayanikli ve hava degisimlerine kars1 yiiksek
dayanim giiciindedir.
3 Uriiniin standardizasyon ve uyumu
Uriin vidalama, kesme, delme, yapistirma, zimparalama, 1s1yla sekillendirme gibi islemlere
uyumludur. Bu sayede farkli materyallerle (metal ve ahsap gibi) bir araya gelebilir. Farkl
boyut ve kalinliklarda {iretilebilen paneller belirli bir standardizasyona ve modiilerlige de
sahiptir.
4 Uriiniin bakim ve onarim
Uriiniin kullanim siirecinde bakim onarima iliskin destek saglamiyor. Ayrica kullanim siiresi
dolan {irlin, firmanin geri doniigiim siirecine dahil edilerek yeni bir {irlin olma seriivenini
yeniden baglatiyor.
5 | Uriiniin adaptasyonu ve modifikasyonu
Uriin adaptasyon ve modifikasyona uygun tasarlanmiyor.

6 Uriiniin demontaj ve montaji

Uriin demontaja uygun tasarlanmiyor. Ancak iiriinler, kesme, delme, vidalama gibi manuel
islemlere izin vermektedir. Bdylelikle, iriinler parcalarina ayrilip yeniden bir araya
getirilebilir nitelik kazanabilmektedir.

7 Hammadde temini
Atik plastikler; Polistiren (PS/HIPS), Polipropilen (PP), Polikarbonat (PC), Polietilen
(LDPE, HDPE), Polietilen Tereftalat (PETG), Akrilik (PMMA), ve ABS

73



8 Uretim

The Good Plastic Company’nin iiretim hattindaki makineler CE standartlarina sahip olmakla
birlikte firma, sahip oldugu iiretim bandinda %100 yenilenebilir enerji ile mevcut plastik
tirlerinin %75’ini geri doniistirmektedir. Atik plastik kapsamli yikama sonrasi ¢ok kiigiik
parcaciklar olacak sekilde parcalaniyor, yiiksek basing ve dogru sicaklik altinda pressleme
yontemiyle kaliplanip sogutularak panel haline getiriliyor.

9 | Uriin ve/veya uygulama tiirii/sekli

Paneller; i¢ ve dis mekan yiizey kaplamasi olarak kullanilirken ayni1 zamanda masa, oturma
elemani, stand ya da raf yiizeyi gibi mobilya unsurlarinin {iretimine de dahil olarak bu
sektore yenilikgi, %100 geri doniistiiriilmiis, kullanim omrii sonrast %100 geri
dondistiiriilebilir ve ¢evreye duyarli alternatif bir malzeme imkani sunuyor.

10 | Tasarim

Kurulan “Good Plastic Things” markasiyla geri doniistiriilmiis plastik tirtinlere yonelik
tasarim siireci yiiriitiilmektedir (elbise ve duvar aski elemanlari, agilir-kapanir masa gibi).

2.2. Sonsuz doniisiim ve Eco-pixel

Eco-pixel firmas1 2016 yilinda italya/Lombardiya’da kurulmustur. Diigiik yogunlukta polietilen
(LDPE) atiklarint hammadde olarak kullanarak {iretim yapmaktadir. Uretime yonelik siire¢ ve
yonteme iligkin iki temel 6nerme ortaya koymaktadir. Bunlardan ilki tek tiir plastik atiklarin
kullanan tiretim siireci onerisidir. Bu 6nerme ile sonsuz sayida tekrar iiretim olanagi s6z konusu
Diisiik 1s1 dayanimi nedeniyle tercih edilen polietilen atiklari, bagka bir plastik atigi,
renklendirici ya da baglayict madde ile karistirilmadan kullanilmaktadir. Katkisiz tek tiir plastik
malzemenin, her doniisiim siirecinde ayn1 sonucu verecegi kabulii {izerine kurulu sistem, bir
dongili tanimlar. Son iriin, kullanim Omriinii tamamladiginda dongiiye hammadde olarak
yeniden dahil olabilmektedir [12].

ecopixel®
PIXEL'S TYPOLOGY

Sekil 3. Uriin doku 6rnekleri [12].

Firmanin diger yenilik¢i dnermesi, iiretim yontemidir. Uretim siireci, evsel atiklar basta olmak
iizere LDPE esash atiklarin temin edilmesi, temizlenmesi, parcalanmasi ve pargali yapisini
kaybetmedigi ancak sekillendirilebildigi 120 dereceye 1sitilip, kalip igine piiskiirtiilerek sekil
verilmesi olarak Ozetlenebilir. Firma ismi de iiretim yOntemi ile atigin korunan rengi ve
saglanan parcali doku ile yaratilan gérsel piksel etkisinden gelmektedir. ilk adimlar1 geleneksel
geri doniisiim siirecine paralel ilerlemekte ancak pargalama sonrasinda farkliliklar ortaya
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konmaktadir. Uretim siirecinde, 1s1] islem teke indirilmekte, tam erime yerine 120 derecede
yumusatma tercih edilmekte ve ek baglayici kullanilmadan sekillendirme siireci
tamamlanmaktadir (Sekil 3) [12].

Uriin tasarimi siirecinde de yenilik¢i yaklasim siirdiiriilmekte, proje ya da iiriin bazl
isbirliklerine gidilmektedir. Ornegin, smirli sayida iiretilen Alex isimli sezlog tasarimz, firmanin
ses getiren uygulamalar1 arasindadir. Atelier Mendini’nin kurucularindan olan Alessandro
Mendini tarafindan tasarlanan Alex, bir igbirligi projesi olarak Eco-pixel tarafindan tiretilmistir
(Sekil 4) [12].

Sekil 4. Alex isimli sezlong uygulamasi. Atelier Mendini’nin kurucularindan olan Alessandro Mendini
tarafindan tasarlanan Alex, bir igbirligi projesi olarak Eco-pixel tarafindan tiretilmistir [12].

Tablo 4. Eco-Pixel Degerlendirme Tablosu

SIRA | ECO-PIXEL

1 Uriin — kullamar iliskisi
Uretim yontemi sayesinde her iirliniin doku ve deseni tektir.Bdylelikle her iiriin biricik.
Kullaniciya kisisellestirme olanagi sunmaktadir.

2 Uriin dayamkliig
Kullanilan hammadde -10 ila +50 derece arasindaki hava kosullarina ve suya dayanikli.

3 Uriiniin standardizasyonu ve uyumu
Uriin standardizasyon ve uyum goz dniine alinarak iiretilmiyor.
4 Uriiniin bakim ve onarim

Uriiniin kullanim siirecinde bakim onarima iliskin destek saglamiyor. Ayrica kullanim siiresi
dolan {irlin, firmanin geri doniigiim siirecine dahil edilerek yeni bir {irlin olma seriivenini
yeniden baglatiyor.

5 I:Jriiniin adaptasyonu ve modifikasyonu
Uriin adaptasyon ve modifikasyona uygun tasarlanmiyor.
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6 Uriiniin demontaj ve montaji

Uriin demontaja uygun tasarlanmiyor. Ancak iiriinler, kesme, delme, vidalama gibi manuel
islemlere izin vermektedir. Bdylelikle, iriinler parcalarina ayrilip yeniden bir araya
getirilebilir nitelik kazanabilmektedir.

7 Hammadde temini

Plastik atiklan

LDPE (Diisiik Yogunluklu Poli Etilen)

8 Uretim

Ozgiin yontem

'Ham' atik malzemenin 120 derecede sekillendirilmesi ile firetilir. Tam erime
gerceklesmedigi ve ilk pigmentler karismadigindan, ayirt edici pikselli bir goriiniim elde
edilir.

Pargalanan (yaklasik Smm) ve isitilan malzeme, yiliksek basing ile kaliba piiskiirtiiliir.
Malzeme tamamen soguyup katilasana kadar i¢ basing korunur. Maksimum uygulama alani
40cmX180cm ol¢iilerindedir.

9 Uriin ve/veya uygulama tiirii/sekli

Endiistriyel iiriin tasarimi

10 Tasarim
Isbirligi
Bagimsiz tasarimcilarla {iriin bazli isbirlikleri yapiliyor.

2.3. i¢ Mekan Uygulamalar ve Plasticiet

Plasticiet, 2018 yilinda, Marten van Middelkoop ve Joost Dingemans tarafindan Rotterdam’da
kurulmustur. Firma web sayfasinda “plastik, yeni altin madeni” olarak tanimlanmaktadir.
Firmanin iki tasarimcinin stirdiiriilebilir malzeme tiretme tutkusu ile kuruldugu belirtilmektedir.
Tasarimeilar, tiretim stirecleri ile “biiyiik hacimli plastik atigi igleyerek, tekrar kullanilabilen,
surdiiriilebilir bir malzemeye doniistiirdiiklerini” ve silire¢ sonunda “dogal tasin ilkel
glizelliginden ilham alan bir gorsel dile sahip, gesitli uygulamalarda kullanilabilecek yapi
malzemesi” elde ettiklerini dile getirmektedirler (Sekil 5) [13].

Firma iiretim siirecinde sadece belirli plastik atiklarini kullanmaktadir. Ancak kullanilan atiklar
genis bir aralikta belirlenmistir. Bunlar arasinda gida ambalajlari, ¢ikolata tiretim kaliplari, eski
buzdolabr parcalari, plastik sise kapaklari, solunum cihazlarimin plastik parcalart yer
almaktadir. Hammadde temini i¢cin Hollanda’da faaliyet gdsteren geri doniisiim firmalar1 ve
cesitli tireticiler ile isbirlikleri kurulmustur [13].

Uretim siirecinde hammadde, renklerine gore ayilmakta, parcalanmakta ve sicak pres islemi
icin aliminyum kaliplara yerlestirilmektedir. 200 ile 230 derece arasi sicakliklarda yapilan
presleme ile son iiriin olan panel elde edilmektedir. Mevcut durumda, bes farkli dokuda panel
iiretimi yapilmaktadir. Uretilen panel, yapt malzemesi olarak i¢ ve dis mekanlarda
kullanilabilmektedir. Bu dogrultuda tasarimcilar yalnizca mimari panel iiretmekle kalmamakta,
cesitli i¢ mekan uygulamalarin kendi tiretimleri olan mimari panelleri kullanmaktadirlar [13].
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Sekil 6. Binnenbrand tarafindan tasarlanan ve van Keulen tarafindan uygulanan Shuz Gouda magazasi.
Fotograf, Plasticiet tarafindan ¢ekilmigtir [13].
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Tablo 5. Plasticiet Degerlendirme Tablosu

SIRA | PLASTICIET

1 Uriin — kullamea iliskisi
Hammadden kaynaklanan dogal doku

2 Dayanikh

Kullanilan hammadde -10 ila +50 derece arasindaki hava kosullarina ve suya dayanikl.

3 Uriiniin standardizasyonu ve uyumu

Uriin standardizasyon ve uyum gdz dniine almarak iiretilmiyor.

4 | Uriiniin bakim ve onarim

Uriiniin kullanim siirecinde bakim onarima iliskin destek saglamiyor. Ayrica kullanim siiresi
dolan iiriin, firmanin geri doniisiim siirecine dahil edilerek yeni bir {iriin olma seriivenini
yeniden baglatiyor.

5 Uriiniin adaptasyonu ve modifikasyonu

Uriin adaptasyon ve modifikasyona uygun tasarlanmryor.

6 I:Jriiniin demontaj ve montaji
Urlin demontaja uygun tasarlanmiyor.

7 Hammadde temini

Plastik atiklar

Gida ambalajlari, ¢ikolata iiretim kaliplari, eski buzdolabi parcalari, plastik sise kapaklari,
solunum cihazlarinin plastik pargalari vb.

8 Sicak Press

Emek yogun ve el isciligi gerektiren iiretim siireci

9 Mekan tasarimi ve endiistriyel iiriin tasarimi

I¢c mekan tasarimi, endiistriyel {iriin tasarimi ve mimari panel iiretimi sunmakta.

10 Kendisi

Tasarim ve {liretim siirecini ayn1 ekip yiiriitiiyor.

3. Bulgular ve Tartisma

Diinyada her giin yaklasik 300 milyon ton plastik atig1 ortaya ¢cikmaktadir. Bu atiklarin yalnizca
%9’u geri doniisiim stireci ile geri kazanilmaktadir. %12’°si yakilarak imha edilmekte ve %79’u
dogaya terk edilmekte veya topraga gomiilmektedir [5]. Ozellikle mikro plastiklerin insan
kaninda dahi goriilebildigi giliniimiizde, plastik atiklarinin  doniigiimii  giincel tartisma
konularindan biridir. Diger taraftan geleneksel siirecler ile geri doniistiiriilmiis plastik tirtinler,
piyasada daha ¢ok ikincil iirin olarak yer bulmakta, diisiik ekonomik getirisi nedeniyle
reticiler tarafindan tercih edilmemektedir. Bu noktada “[t]eknik ve insami siireclere esit
derecede hakim tasarimcilar, hem dongiisel ekonominin tiretim alaminda kabul gérmesini
saglayacak c¢oziimlerin gelistirilmesi hem de yasam bicimlerimizin dongiisel siireglere
adaptasyonu konusunda onemli roller oynayacak aktorlerin basinda gelmektedir. Diger bir
deyisle, tasarim, dongiisel ekonominin pratik uygulamalarini hayata gegirmenin dtesinde,
maddi  kiiltiiriimiiziin ve kamusal bilincimizin doéngiisel bir etik c¢ercevesinde yeniden
bicimlenmesinde en biiyiik paya sahip yaratict ugras halini almis durumdaduy” [1].

Bu c¢ercevede calisma kapsaminda, geri doniistiirtilebilir plastik atiklarini hammadde olarak
kullanan ve bir tasarim iiriiniine doniistiiren the good plastic company, ecopixel ve plasticiet
onciil ornekler olarak ele alinmaktadir. Belirlenen 6rnekler de, atik plastikleri sicaklik ve basing
ile sekillendirmektedir. Ancak geleneksel geri doniisiim siirecinden farkli olarak tek 1sil islem
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uygulamakta ve tam erime ger¢eklesmeden, diisiik sicaklikta {irline bi¢im vermektedirler. Bu
noktada ileri doniisiim (upcycle) ile geri doniisiim (recycle) arasinda kalan ve yeni nesil geri
doniisim olarak adlandirabilecegimiz denemeler tartismaya degerdir. Segilen Ornekler,
hammadde temin siirecleri, iiretim yontemleri ve mevcut uygulamalari baglaminda
karsilastirilarak incelenmektedir.

Tablo 6. Orneklem Karsilastirma Tablosu

Degerlendirme The Good Plastic Plasticiet Eco-Pixel
Kriterleri
1. Kullanici Iligkisi Ozgiin renk doku Ozgiin renk doku Ozgiin renk doku
2. Dayaniklilik Dayanikli Dayanikli Dayanikli
3. Standardizasyon Uriin 6zelinde Uriin 6zelinde Uriin 6zelinde
4. Bakim ve Onarim Tekrar dongiiye Tekrar dongiiye Tekrar dongiiye
katilabiliyor. katilabiliyor. katilabiliyor.
5. Adaptasyon - - -
6. Demontaj - - -
7. Hammadde PS/HIPS, PP, PC, Gida ambalajlari, LDPE
LDPE, HDPE, PETG, cikolata iiretim
PMMA, ABS kaliplar1, eski
buzdolabi pargalari,
plastik sise kapaklari
vb.
8. Uretim Sicak press Sicak press Ozgiin yontem / sicak
piiskiirtme
9. Uriin Uriin Uriin — Mekan Uriin
10. Tasarim Kurum i¢i igbirligi Kendisi Proje bazli igbirligi

Ortaya konan son iiriin baglaminda karsilastirma yaptigimizda incelenen 6rneklerinin ortak
ozellikler gosterdigi tespit edilmistir. Incelenen drneklerin tamaminda son iiriin, sunulan 6zgiin
doku ve her kopyanin biricik olma hali lizerinden farklilasmaktadir. Kullanilan malzemenin
temel Ozellikleri nedeniyle son iirlinlerin, darbe dayanimi, kimyasal ve canli organizma
dayanim ytiksek, su-nem gegirgenligi diigiiktiir. Mimari panel iiretimleri diginda son firtinler,
demontaja uygun degillerdir (Tablo 6).

Uretim yaklasimlar ve siire¢ baglaminda ele alindiklarinda ise, oncelikle tamami %100
doniistlirtilmiis plastik ile tiretim yapmaktadir. Ancak kullanilan atik tiirii farklilagmaktadir. The
Good Plastic Company geri doniistiiriilebilir tiim termoplastik atiklari ile iiretim yaparken,
Plasticiet gida ambalajlari, ¢ikolata {iretim kaliplari, eski buzdolabi pargalari, plastik sise
kapaklar1 gibi 6zel iirlinlerin atiklarini secerek kullanmaktadir. Eco-Pixel ise, yalnizca LDPE
(Diisiik Yogunluklu Poli Etilen) ile iiretim yapmaktadir. Uretim siireglerinde de tekil 1s1l islem
uygulama ve atig1 dogrudan kullanma gibi temel ortakliklar olmakla birlikte birbirlerinden
farkli tiretim stirecleri s6z konusudur. The Good Plastic Company ve Plasticiet sicak pres ile
stireci tamamlarken, Eco-pixel sicak piiskiirtme olarak adlandirilabilecek bir metot ile liretim
yapmaktadir. Siire¢ sonunda incelenen tiim orneklerde, tekil son iirlin ortaya konmaktadir.
Ancak Plasticiet, tirettigi mimari panelleri proje uygulamalarinda da kullanmakta, son iiriin
olarak i¢ mekan tasarimi da ortaya koyabilmektedir. Tasarim siireci de her firmada farkli
islemektedir. The Good Plastic Company, ayni semsiye altinda yer alan iiretime ve tasarima
odaklanmig iki farkli olusum ile siireci yiiriitmektedir. Plasticiet, iki tasarimci tarafindan
kurulmus bir firmadir. Uretim ve tasarim hizmetinin bir arada verebilmektedir. Eco-Pixel ise,
kendi biinyesinde tasarimc1 ¢aligtirmanin yaninda proje ya da iiriin tasarimi bazli isgbirlikleri ile
tasarim hizmeti almaktadir (Tablo 6).
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Incelenen ornekler, tasarlayarak doniistiirme ya da doniistiirerek tasarlama olarak
adlandirabilecegimiz bir siireg ortaya koymaktadir. Tamami dongiisel yaklasimi benimsemekte,
geleneksel doniisiim siirecine alternatif siire¢ Onerisi gelistirmekte ve elde edilen son {iriin olan
tasarim nesnesi lizerinden iirlin yeniligi ortaya koymaktadir.

5. Sonuclar

Calisma kapsaminda incelenen oOrnekler ve elde edilen veriler dogrultusunda ulasilan
cikarimlar, tiretim yontemleri ve malzeme kullanimi ile son iiriin ve tasarim siiregleri olmak
iizere iki baglamda gruplandirilarak asagida sunulmustur.

Incelenen drnekler benimsedikleri {iretim yontemleri ve malzeme kullanimi1 baglaminda ele
alindiginda;

%100 plastik atiklarini kullanarak iiretim yapmaktadir.

Uretim siirecinde tek 1s1l islem uygulanmakta, bdylelikle geleneksel geri ddniisiim
stirecine kiyasla daha az enerji tiiketimi ve daha az CO2 salinimi s6z konusu olmaktadir.
Uretim anlayis1 emek yogundur. Her iiriin igin biricik olma durumu vurgulanmaktadir.
Tim oOrneklerde {iretim siireci emek yogun ve her {irlin desen-renk {izerinden
degerlendirildiginde biriciktir. Bu baglamda mekanik tiretim doneminin bire bir kopya
etmeye dayali yaklasimindan uzaklastigi, el ile iiretim siirecinin biricik kopyalarina
benzer iriinler ortaya koydugu sdylenebilmektedir [14]. Bu ¢er¢evede, iiretim siiregleri
seri iiretimden uzaklagan ve zanaata yaklasan bir tavir sergilemektedir.

Tiim iiretim siireglerinde, geri doniisiim ve tasarim siire¢lerinin girift bir yapi olarak, bir
arada ele alan bir yaklasim benimsemekte ve siire¢ yeniligi sunulmaktadir. Ek olarak
Eco-Pixel 6rnegi iiretim teknigine iligskin 6zgiin bir yontem Onerisi de gelistirmekte,
yonteme yonelik bir yenilik de sunmaktadir.

Incelenen drnekler ortaya koyduklari son iiriin ve tasarim siirecleri baglaminda ele alindiginda;

%100 geri doniistiiriilmiis plastik malzeme kullanilarak, tasarim katma degeri yiiksek
iiriinler ortaya konmaktadir. Uriinler, déniistiiriilmiis malzeme kullanimma yonelik
mevcut olumsuz algiyr kirmaktadir.

Her 6rnek, geri donilisiim ve dongiisel ekonomi vurgusu yapmasina ragmen dongiisel
tasarim siirecine odaklanmamaktadir. Incelenen &rneklerin ortaya koyduklari son
iirlinler ele alindiginda, Bakker ve Hollander’in dongiisel ekonomi igin iiriin tasarimina
yonelik belirledikleri 6 strateji ile iliskilerinin zayif oldugu gériilmektedir. Ozellikle son
iirtine 1iliskin bakim-onarim asamalar1 tasarim siirecinde ele alinmamistir. Her 3
firmanin {iretimlerinin de demontaja uygun oldugu sdylenememekle birlikte, The Good
Plastic Company ile Eco-Pixel’in sonug¢ triinlerinin kesme, delme, vidalama gibi
manuel islemlere izin vermesi, bu iriinlerin pargalarma ayrilip yeniden bir araya
getirilebilir yapida olduklarini disiindiirmiistiir. Bu ozellikler nedeniyle orneklerin,
dongiisel bir iiretim siireci yiiriitmelerine ragmen dongilisel tasarim siirecini
benimsemedikleri tespit edilmistir.

Diger taraftan c¢alisma kapsaminda, dongiisel tasarim siirecinin indirgemeci bir
yaklasimla yalnizca sonu¢ {riiniin nitel ve nicel Ozellikleri iizerinden
degerlendirilmesinin yetersiz kaldigi, {iretim 6ncesi, liretim silireci ve liretim sonrasinin
da temel degerlendirme unsurlari arasinda olmasi gerekliligi gorilmiistiir.

80



Kaynaklar

[1] Kurtgdzii, A. E. ve Gonliigiir, E., “Kopriiden Onceki Son Cikis? Tasarim ve Dogiisellik”, Iyi Tasarim
‘Déngii’ iginde (16-26), izmir Akdeniz Akademisi, Izmir (2020).

[2] Bayraktaroglu, S., “Déngiisel Tasarimin Yiikselisi ve Sinirlar1”, Iyi Tasarim ‘Déngii’ icinde (52-59).
Izmir Akdeniz Akademisi, Izmir (2020).

[3] Production forecast of thermoplastics worldwide from 2020 to 2050, by type
https://www.statista.com/statistics/1192886/thermoplastics-production-volume-by-type-globally/
(Erigim Tarihi: 29.04.2022).

[4] Facts and Figures about Materials, Waste and Recycling; Plastics: Material-Specific Data
https://www.epa.gov/facts-and-figures-about-materials-waste-and-recycling/plastics-material-specific-
data (Erisim Tarihi: 29.04.2022).

[5] UNEP https://www.unep.org/interactive/beat-plastic-pollution/ (Erisim Tarihi: 29.04.2022).

[6] European Parliament Council, (2008). Directive 2008/98/EC of the European Parliament and of
theCouncil of 19 November 2008 on waste and repealing certain Directives. https://eur-
lex.europa.eu/eli/dir/2008/98/0j (Erisim Tarihi: 29.04.2022).

[7]1 Alkan Korkmaz, S. ve Ozcan Uslu, N., “Atiktan Uretmek: PET’in Hikayesi ve Mutlu Son”, Tasarim
Egitiminde Sifir Atik Yaklasgimi Egitim Calistayr II iginde (75-79), (Der. P. Yildiz) Hacettepe
Universitesi, i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi Boliimii, Ankara (2021).

[8] Bozkurt, E., “Cop: Yatay, Demokratik ve Birlestirici Bir Kaynak”™. https://www.arkitera.com/soylesi/cop-
yatay-demokratik-ve-birlestirici-bir-kaynak/ (Erisim Tarihi: 4 Aralik 2021).

[9] Goldsworthy, K., “Material Age”, Viewpoint Colour (9), (2021) 140 — 147,
https://ualresearchonline.arts.ac.uk/id/eprint/16458/ (Erisim Tarihi: 4 Aralik 2021).

[10] Bakker, C. & Hollander, M. den. 2013. Six design strategies for longer lasting products in circular
economy. [The Guardian, 10. Agustos 2016 tarihli metin]
https://studio.edx.org/assets/courseware/v1/040f5fd125e064e955d11839dcdaa6f0/asset-
v1:Delftx+CircularX+1T2020a+type@asset+block/Six_design_strategies_for longer_lasting_products

in_circular_economy__Guardian_Sustainable_Business__Guardian_Professional.pdf (Erisim Tarihi:
4 Aralik 2021).

[11] The Good Plastic Company, https://thegoodplasticcompany.com/about/ (Erisim Tarihi: 10 Aralik 2021).

[12] Eco-Pixel. http://www.ecopixel.eu/index.html (Erisim Tarihi: 4 Aralik 2021).

[13] Plasticiet. https://www.plasticiet.com/ (Erisim Tarihi: 4 Aralik 2021).

[14] Carpo, M., The Alphabet and the algorithm, The MIT Press, Cambridge (2011).

81


https://www.statista.com/statistics/1192886/thermoplastics-production-volume-by-type-globally/
https://www.epa.gov/facts-and-figures-about-materials-waste-and-recycling/plastics-material-specific-data
https://www.epa.gov/facts-and-figures-about-materials-waste-and-recycling/plastics-material-specific-data
https://www.unep.org/interactive/beat-plastic-pollution/
https://eur-lex.europa.eu/eli/dir/2008/98/oj
https://eur-lex.europa.eu/eli/dir/2008/98/oj
https://www.arkitera.com/soylesi/cop-yatay-demokratik-ve-birlestirici-bir-kaynak/
https://www.arkitera.com/soylesi/cop-yatay-demokratik-ve-birlestirici-bir-kaynak/
https://ualresearchonline.arts.ac.uk/id/eprint/16458/
https://studio.edx.org/assets/courseware/v1/040f5fd125e064e955d11839dcdaa6f0/asset-v1:Delftx+CircularX+1T2020a+type@asset+block/Six_design_strategies_for_longer_lasting_products_in_circular_economy__Guardian_Sustainable_Business__Guardian_Professional.pdf
https://studio.edx.org/assets/courseware/v1/040f5fd125e064e955d11839dcdaa6f0/asset-v1:Delftx+CircularX+1T2020a+type@asset+block/Six_design_strategies_for_longer_lasting_products_in_circular_economy__Guardian_Sustainable_Business__Guardian_Professional.pdf
https://studio.edx.org/assets/courseware/v1/040f5fd125e064e955d11839dcdaa6f0/asset-v1:Delftx+CircularX+1T2020a+type@asset+block/Six_design_strategies_for_longer_lasting_products_in_circular_economy__Guardian_Sustainable_Business__Guardian_Professional.pdf
https://thegoodplasticcompany.com/about/
http://www.ecopixel.eu/index.html
https://www.plasticiet.com/

) |. ULUSAL iC MIMARLIK
T.C. HALIC ONIVERSITES] ELESTIREL YAKLASIMLAR SEMPOZYUMU

8| MIMARLIK FAKULTES!
iC MIMARLIK BOLUMU

11-13 MAYIS 2022
ISTANBUL

Psikoakustigin mekan algisindaki yeri

Derin Hilal BILMEZ!

!Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi, Mimarlik Boliimii, Istanbul, Tirkiye

Ozet

Mekan fiziksel, duyusal ve algisal boyutlar1 olan bir hacimdir. Bir mekanin kullanici gereksinimleri
karsilayabilmesi i¢in ¢esitli konfor kosullarini saglayabilmesi gerekir. Akustik bu konfor kosullarindan
bir tanesidir. Ses, mekanin tanimlanmasi ve algilanmasinda etkili olan fiziksel parametrelerden biridir.
Mekanin sagladigi konforu ve kaliteyi arttirabilir veya diistirebilir, mekanin oldugundan daha farkli
algilanmasini saglayarak kullanici deneyimini degistirebilir.

Sesin alictya ulagimi, alicida anlamlandirilma ve tepkisellestirilme siireci psikoakustik ile iligkilidir. Bu
caligma i¢ mekanlar tizerine yapilmig olup amaci: ses ile mekéan algis1 arasindaki faktorleri inceleyerek
mekansalligin psikoakustik tizerindeki etkilerini agiklamaktir.

Anahtar Kelimeler: Psikoakustik, Mekan Algisi, Algi

Abstract

Space is a volume with physical, sensory and perceptual dimensions. In order for a space to meet user
requirements, it must meet a variety of comfort requirements. Acoustics is one of these comfort
conditions. Sound is one of the physical parameters that are effective in the identification and perception
of the space. It can increase or decrease the comfort and quality of the space and change the user
experience by making the space perceived differently than it is.

The process of accessing the sound to the receiver, making sense and reactivating it in the receiver is
related to psychoacoustics. This study was conducted on interior spaces and its purpose is to explain the
effects of spatiality on psychoacoustic by examining the factors between sound and space perception.

Keywords: Psychoacoustic, Perception of Space, Perception

1.Giris

Dis diinya uyaranlarmi duyularimizla hissedip birikimlerimizle anlamlandirarak
verdigimiz bilingli ve bilingsiz tepkiler biitiinii alg1 olarak tanimlanabilir. Alg1 temel
olarak biling dis1 bir olay olup dogum anindan itibaren baslar, zamanla edinilen tecriibe
ve bilgiler sayesinde gelisir ve hem bilingli hem bilingdis1 bir siire¢ haline gelir.
Psikoakustik, isitsel olarak algiladigimiz seylere karsit verdigimiz tepkileri inceleyen
bilim dalidir. Sesin frekansi, biliytikliigii, tinis1 ve zamana bagh karakteristik 6zellikleri
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gibi fiziksel Ozellikleri ile sesin insan kulagina ulastiktan sonra beyne aktarilmasi,
anlamlandirilmas1 ve tepki verilmesi gibi biyolojik ve tinsel siiregler psikoakustigin
arastirma alanina girer. Farkli bilim dallar1 ve disiplinler ile entegre olabilir.

Ses, cogunlukla isitme amagli mekanlar i¢in dikkate alinsa da her mekan i¢in 6nemlidir
ve mekanin fiziksel unsurlarindan biridir. Mekanin vermek istedigi mesaji pekistirebilir,
insanda birakacag etkiyi arttirabilir. Mekan ile ses birbirine entegredir, bu nedenle sesin
algilanmasinda mekanin roli biiyiiktiir. Mekanin fiziksel uyaranlariin degistirilmesi
sesin algilanmasini ve kullanicinin hem mekan hem ses ile alakali diisiincelerini etkiler.

2. Mekanin Algilanmasi

Mekéan, zaman ile biitiinlesmis fiziksel bir hacimdir. Mekani fiziksel boyutlar1 ile goriir,
deneyimler ve duyular ile anlamlandiririz. Mekana yiiklenen anlam mekanin
algilanmasinda en Onemli faktordiir. Zaman mekanla iliski kurulmasini, mekén
hakkinda bilgi sahibi olunup bellekte imajlar gelistirilmesini, mekan ile hayal
kurulabilmesini saglayan siire¢ olarak nesnel, sonug olarak 6znel bir parametredir.

Mekan algis1 duyusal ve zihinsel olarak birbirini takip eden iki siireg ile gergeklesir.
Duyusal siirecte elde edilen veriler zihinsel siirecte anlamlandirilip onlara karsi bir
tepki, tavir olusturulur [1]. Duyusal siiregte gergeklesebilecek sorunlar zihinsel siireci
etkilereyek algiyr yaniltabilir. Algir siireci sayesinde var olan somut mekan
anlamlandirilarak soyut boyutuyla da ele alinabilir hale getirilir. Arayici, bu durumu
“Duyularin ilettigi mekanla algilanan mekdn arasinda benzerlik olsa da tipatip ayni
olmalar: ¢ok ender rastlanan bir durumdur.” seklinde mekanin ¢ok boyutlulugunu
ifade etmis ve algilarin asil mekani nasil degistirebilecegine deginmistir [2]. Algilanan
mekan, gercek diinyada var olan fiziksel ve somut mekanin bireydeki izlenim ve
yansimalar ile sekillenmis halidir.

Akustik algi siirecinin baglayabilmesi i¢in sesin aliciya net ulasabilmesi gerekir. Ses,
alict ile kaynak arasinda ne kadar az degisiklige ugrarsa yani mekan ve zaman ile ne
kadar az degisime maruz kalirsa alict sesi o kadar iyi isitir [3]. Sesin mekansalliktan
daha az etkilenmesi icin: dis mekandaki seslerin i¢ mekéana ulagimi azaltilmali veya
kesilmeli, i¢ mekandaki sesin isleve uygun sekilde aliciya ulagmasini saglayacak
planlama yapilmalidir.

3. Psikoakustik ve Mekan Algisi

Mekan algisi i¢in ses kavramini konusma ve miizik sesi olarak ikiye ayirarak incelemek
gerekir.

Konusma sesi: Diizenli veya diizensiz seslerin zamanla birbirini izleyerek devam
etmesiyle olusur. Sesli ve sessiz haflerden olugsur. Sesli harfler daha diisiik frekans
araliklarinda sessiz harfler daha yiiksek frekans araliklarinda yer alir. Sesli harflerin
frekans araligi 10 - 5.000 Hz araliginda, sessiz harflerinki ise 16.000 Hz’e kadar
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cikabilmektedir. Bu nedenle konugsmanin anlasilabilirligi c¢ogunlukla yiiksek
frekanslarda yer alan sessiz harflere baglidir. Seslilerin ses giicii, sessizlerinkinden daha
biytiktiir [4].

Miizik sesi: Diizenli ritme sahiptir, genis frekans yelpazesi vardir. Miizigin tiirline,
orkestranin biiyiikligline, orkestradaki enstriimanlara gore karakteristik degiskenleri
mevcuttur. Her enstriimanin kendine ait timis1i vardir, enstriimanlar farkli frekans
araliklarinda ses cikarabilirler. En genis frekans araliginda ses ¢ikaran enstriimanlara
organ, piyano ve harp 6rnek verilebilir [5]. Miizikte ¢ok seslilik Organum bigimi ile ele
alinmaktadir. Cok seslilige dair ilk yazili belge 9. Yiizyilla dayanmaktadir. Cok seslilik
miizikte Kanon teknigi ile islenir ve en eski Ornegine 1250 yilinda rastlanmaktadir.
Kanon teknigi Antik Yunan’da “kural” anlamina gelmektedir ve kdkenini bagli oldugu
ritmik, yoresel, beseri kurallardan almaktadir. Kanon teknigi miizik ve mekansallik
arasindaki giiglii iligkinin saglanmasinda dnemlidir [6].

Mekanda gergeklesen eyleme gore ana islev konusma veya miizik sesidir. Ses tiirliniin
belirlenmesi kaynak ve alici yerlesimi, mekan kurgusunun tamamlanmasi igin
Oonemlidir. Ayrica mekanin ana islev tiirii olan ses haricindeki herhangi bir ses tiirii
mekan i¢in giiriiltii olarak nitelendirilecektir.

Literatiirde sesler i¢in belli kaynak tiirleri yer almaktadir. Mimari akustikte 3 tip ses
kaynag1 yer alir. Hem hacim hem yapi akustiginde hesaplama ve planlamalar bu kaynak
tiirleri tizerinden yapilir. Fiziksel 6zellikleri ayni olan iki kaynak farkli hacimlerde farkli
etki yaratabilir ve farkli algilanabilir. Bunun i¢in mekandaki islev ve ses tiirii (miizik
veya konusma) belirlenip uygun akustik planlama yapilmasi gerekir. Miizigin tiird,
dinleti islevinin uzunlugu, kaynak tiirii, enstriiman gesidi gibi unsurlar mekanin akustik
planlamasint dogrudan etkileyen unsurlardandir. Bu planlama sayesinde mekanda
yapilan dinleti islevinin kalitesi artar.

3.1 Yan Yansima Orani ve Mekén Algisi

Insanin isitme organlari viicudunun sag ve sol yanlarinda bas hizasindadir. Bu nedenle
kaynaktan ¢ikan sesin aliciya karsidan dik agiyla ulasmasi degil, yanal ulagmasi isitme
acisindan daha sagliklidir. Yanal ulasan sesler, kaynaktan ¢iktiktan sonra yansima
yaparak alictya ulagir. Yansima yapilan yiizeyler, yanal yansima agisi, alict kaynak arasi
mesafe, sesin kag¢ defa yansima yaparak alictya ulasacagi isitilen sesin kalitesini belirler.

Algilanan kaynak genisligi orkestra benzeri ses kaynaginin oldugundan daha genis
algilanmasinin ifadesidir. Algilanan kaynak genisligi yansima oraniyla (LF) iliskilidir,
dogru orantili artis gosterir. Yan yansima orani yiiksek oldugunda kaynak oldugundan
daha genis algilanacak ve mekan algisini etkileyecektir [5]. Yan yansima orani kaynak
tirli, i¢ mekanda kullanilan malzemeler ve malzemelerin yiizey alanlari, mekén
boyutlari, kaynak ve kullanic1 konumu gibi pek ¢cok parametreye bagl bir degiskendir.

Yan yansimalar arasinda fark olmamasi i¢in dinleti islevli hacimler sahneye gore
simetrik olacak sekilde bicimlendirilir. Yan yiizeyler yiikseklik, tasarim, detay,
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malzeme olarak birbirinin ayni olarak planlanir. Bu sayede miizikte farkli bir yan
yansima yapilmak istendiginde kaynakta yapilan degisiklik ile alicida istenen etki
verilebilir. Bilingli yapilmadig: siirece yan yansimalar arasinda fark olmasi her tiirlii
isitsel eylem i¢in sorun yaratan bir durumdur.

Sekil 1: Farkli Geometrilerde Sesin Yanal Yansimasi

3.2 Ses Yiiksekligi ve Mekan Algisi

Sesin yiiksekligi mekan algisin1 dogrudan etkiler. Sesin yiiksekligi arttikca mekandaki
titresimi fizyolojik olarak hissetmeye baslariz bu nedenle yiiksek sesli miizigin oldugu
mekanlar1 oldugundan daha kiiclik algilariz. Yiiksekligi azaldikca mekani hali hazir
boyutlarinda veya oldugundan daha biiytik algilama egilimi gosteririz. Bunun en 6nemli
nedeni ses yiiksekliginin fazla oldugu mekanlarda yapilabilen islev sayisi azalir, islevin
azalmast mekanin psikolojik boyutlarmi kiigtiltiir. Ses yliksekliginin azalmas1 mekanda
yapilabilecek islev sayisini arttirabildigi i¢in psikolojik boyutlar genisletebilir.

3.3 Kaynak-Ahc1 Aras1 Mesafe ve Mekan Algisi

Ayni1 hacim igerisinde kaynaga daha yakin yer alan bir birey sesi daha yiiksek algilarken
daha uzak oturan birey sesi daha algak isitir. Ses, kaynaktan ¢ikti§1 andan itibaren basta
hava olmak lizere malzeme yiizeyleri ve dinleyiciler sayesinde siirtlinmeye ugrar ve
enerjisi azalir. Ayrica yiksek frekansli ses dalgalarinin enerjileri diisiiktiir, kaynak alici
arasindaki mesafe arttik¢ca aliciya ulagmasi zorlasir. Bu yiizden kaynaga yakin olan
birey uzak oturana gore ince sesleri daha net duyar. Konusma agisindan, sesli harfler
uzak mesafelerde dahi anlasilabilirligini korurken sessiz harfler kaynaktan uzaklastik¢a
duyulmaz hale gelir. Kaynaktan ¢ikan sesin en az degisime ugrayarak aliciya iletilmesi
mekanin konforunu arttirir. Hacim akustiginde kaynaktan uzaklasilmasina ragmen ses
kalitesinin diismemesi i¢in malzeme, yilizey, bicim bazinda c¢esitli tasarimlar
yapilmaktadir.
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Sekil 2: Kaynak ve Alici Arasindaki Mesafe (b>a)

3.4 Ses Kalitesi, Yansisim Siiresi ve Mekan Algisi

Dinleti veya konusma amaciyla tasarlanmis olan bir mekanda ses aliciya net, berrak
ulagsamaz ise alicinin mekanda yasayacagi deneyim mekan hakkinda olumsuz bir
izlenime sahip olmasina neden olabilir. Yasayacagi olumsuzlugun boyutuna veya bireyi
etkileme durumuna gore mekanda daha az vakit gegirmeye veya mekanda vakit
gecirmemeye baslayabilir.

Mekanda yanki olusmasi veya sesin aliciya ulasamadan soniimlenmesi durumu da sesin
netligini bozar. Ses, kaynaktan ciktiktan sonra aliciya farkli agilardan, mesafelerden
ulagir. Dogrudan ses: kaynaktan ¢ikan ve direkt alicitya ulasan ses, dolayli ses:
kaynaktan ciktiktan sonra mekan yiizeylerinden yansiyarak alictya ulasan sestir. Iki tiir
ulagim ile de sesin 60dB azalma siiresinin uzamasina yansisim siiresi adi verilir, baska
bir deyisle sesin kaynaktan ciktiktan sonra isitilemez hale gelene kadar ylizeyler ile
yansima yaptigi zaman araligidir. [7]. Isleve uygun olmayan yansisim siiresi mekéan
konforunu olumsuz yonde etkiler, ses kalitesini diisiiriir. Yansisim siiresinin olmasi
gerekenden uzun olmasi miizigin veya konusmanin giiriiltiiye doniismesine neden olur.
Isleve bagl i¢c mekanda olmasi gereken yansisim siiresi yonetmelikler ve literatiir ile
belirlenir, akustik planlama ile bu siire saglanir.

3.5 Kaynak Yeri, Sayis1 ve Mekan Algisi

Isleve bagli olarak mekan igerisine bir veya birden c¢ok kaynak yerlestirilebilir.
Mekanda bir kaynak olmasi oraya yonelim olmasini saglayacaktir. Ses sayesinde olusan
bu yonelim donatilar, bi¢im ve geometri ile desteklenerek mekan kimligi pekistirilebilir.

Coklu kaynak kullanimi ve bu kaynaklarin mekanin farkli yerlerine yerlestirilmis olmasi
sesin mekan igerisinde yonelim olusturmamasini saglar. Dinleti islevli bir mekan igin
yonelimin olmamasi istenmeyen bir durumdur ve konfor agisindan bir kusur olarak
degerlendirilir. Karsilikli konusma, dinlenme, sohbet etme, yemek yeme gibi yonelim
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gerektirmeyen eylemlerin gerceklestigi bir mekan icin ¢oklu kaynak kullanimi herhangi
bir sorun olusturmayacaktir.

JNL A

Sekil 3: Kaynak Yeri ve Sayisina Gore Mekan Yerlesimleri (Kirmiz1 Noktalar: Ses Kaynagi)

3.6 Bicim, Yansima ve Mekén Algisi

Ses, cizgisel dogrultuda diizgiin hareket eden bir dalga tiiriidiir. Bir yiizey ile
karsilastiginda yilizeyin dikey eksenine gore simetrik yansima yapar. Yiizey geometrisi
sesin nasil bir yansima yapacagini, yansimasinin yoniinii veya ka¢ defa yansima
yapacagini etkiler.

Ic biikey yiizeyler sesi toplar ve merkez noktasina denk gelecek bicimde yansitir.
Kubbe, kemer ve tonoz yiizeyler i¢ biikey 6zellik gosterir, sesi toplar. Akustik planlama
acisindan bu tip geometrilerin ¢éziim ve planlamasi daha zordur. D1s biikey ylizeyler ise
sesi dagitir ve i¢ merkezlerinin uzantisina denk getirecek sekilde yansima yapar. Dis
biikey yiizeyler hacim akustigi planlamasinda yanal iletimi kolaylastirmak icin bas iistii
diizleminde kullanilabilir. I¢ veya dis biikey yiizeyler, dogru planlandig: taktirde
mekanin saglayabilecegi akustik konforu arttirip kullanici deneyimini kaliteli hale
getirerek mekanin alict ile daha giigli bag kurmasimni saglayabilir. Mekanin algisal
degerinin artmasini saglayabilir.

Sekil 4: Yiizey Sekline Gore Sesin Yansima Sekli
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Mekan, diizgiin bir geometriye ve benzer boyutlara sahip olsa dahi mekan igerisindeki
boliicii elemanlar sesin dagilimini etkiler. Ornegin mekan iginde agikta yer alan sirali
kolonlar kaynak ile alict arasina yerlestirildiginde sesin diizensiz dagilimma neden
olabilir ve alicinin kolonlar olmadan isitebilecegi sesin berrakliginin kaybolmasina
neden olabilir.

Mekan igerisinde karsilikl1 paralel olarak yerlestirilmis yansitici yiizeyler sesin ¢ok daha
uzak alanlara ulagsmasini ve yansigim siiresinin uzamasini saglayabilir. Sesin gereginden
fazla uzak yerlere ulagsmasi mekanin oldugundan daha ince uzun ve negatif
algilanmasina neden olabilir.

»

' ¢ 7 A
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Sekil 5: Mekanin Sekline Gore Sesin Yansima Sekli

4. Sonug¢

Mekan 1s1k altinda goriilen, sesin ile isitilebilen fiziksel bir olgudur. Fiziksel duyusal ve
algisal boyutlariyla bir biitiindiir. Akustik, mekanin fiziksel ve duyusal boyutlar1 ile
dogrudan, algisal boyutlar1 ile dolayl iligkiye sahip bir konfor parametresidir. Akustik
ilke ve tasarimlar, ses bireye ulastiktan ve anlamlandirildiktan sonra psikoakustik olarak
incelenebilir. Mekan ve ses uyumlu ve birbirini tamamlayic1 unsurlardir. Bu yilizden
mimari isitilebilir ve hissedilebilir bir mekansallagma eylemidir. Mekan ve seS
arasindaki bagint1 ¢ift yonliidiir. Ses, mekani etkileyebilecegi ve sekillendirebilecegi
gibi mekan da sesi etkileyebilir, sekillendirebilir. Bu yiizden sese gosterilen tepki
mekanin bi¢iminden veya ylizey malzemelerinden kaynakli olabilir.

Basta miizik olmak iizere tiim sesler, mekansallik ve zamansallik ile algi igerisinde
degerlendirilebilmektedir. Sesin alictya ulasana kadar gecirdigi degisiklikler mekansal
unsurlarin etkisi ile meydana gelir. Mekan, sesin algilanmasini dogrudan veya dolayli
olarak degistirebilir. Mimar veya tasarimci, algi yanilsamasi yaratmak veya mekana en
uygun akustik ¢6ziimlemeyi yapmak i¢in akustik hesap ve oOlglim gibi objektif
parametrelerin yani sira psikoakustigin mekan algisi iizerindeki etkilerini gibi siibjektif
parametreleri de goz 6niinde bulundurmalidir.
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Ozet

Ulkemizde tehdit altinda olan dogal kaynaklarimizin korunmasi ve siirdiiriilebilir kullanimina katkida bulunmasi
amaciyla Halic Universitesi’nde elektrik tiiketiminde yenilenebilir enerji kullanim paymin arttirilmasi
hedeflenmistir. Bu sayede fosil yakitlardan elde edilen elektrik tiiketiminin azaltilarak g¢evre kalitesinin
arttirlmasina hizmet etmek ve iiniversite biinyesinde tasarrufun saglanmasi amaglanmustir. Hali¢ Universitesinde
pilot uygulama olarak A-Blok segilmistir ve 2019 yilina ait elektrik tilketim miktarlar kullanilmigtir. Yenilenebilir
Enerji Genel Mudiirliigii (YEGM) tarafindan belirlenen Siitliice bolgesi glineslenme siiresi ve elde edilebilecek
potansiyel enerji miktarlari verileri kullanilmigtir. YEGM tarafindan verilen veriler dogrultusunda 1 m2 alan
basina yaklagik 22000 kWh elektrik potansiyeli tasimaktadir. 800 m2 alana kurulabilecek 100 kWp’lik bir sistem
ile yillik yaklagik 170000 kWh elektrik tiretilme potansiyeline sahiptir. EU pvg tool ile hesaplanan veriler 1g1ginda
yilda 125 bin kWh; YEGM ile hesaplanan degerler ile 170 bin kWh elektrik tiretilebilmektedir. Bunlarla birlikte
yilda A-Blok 2019 yili itibar ile yaklagik 1 milyon kWh elektrik tiiketmis olup giines enerjisi sisteminin kurulmast
ile %12-17 araliginda enerji tasarrufu saglanmasi hedeflenmistir. Giines sistemi ile tiretilen elektrik iiretiminde
giincel EPDK piyasasindan elde edilen tiiketim bedelleri ile 90-120 bin TL tasarruf elde edilebilecektir. Kurulum
maliyetleri g6z 6niine alindiginda ortalama 5.5-6 y1l amortisman siiresi dngoriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Giines Enerjisi, stirdiiriilebilirlik, Temiz Enerji.

Hali¢ University A Block Roof Solar Panel Application

Abstract

In order to contribute to the protection and sustainable use of our natural resources, which are under threat in our
country, it is aimed to increase the share of renewable energy use in electricity consumption at Hali¢ University.
In this way, it is aimed to serve to increase the environmental quality by reducing the electricity consumption
obtained from fossil fuels and to provide savings within the university. A-Block was chosen as a pilot application
at Hali¢ University and electricity consumption amounts for 2019 were used. The data of the Sutluce region
sunshine duration and the amount of potential energy that can be obtained, determined by the General Directorate
of Renewable Energy (YEGM), were used. In line with the data given by YEGM, it has an electricity potential of
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approximately 22000 kWh per 1 m2 area. With a 100 kWp system that can be installed on an area of 800 m2, it
has the potential to generate approximately 170000 kWh of electricity annually. 125 thousand kWh per year in the
light of the data calculated with the EU pvg tool; With the values calculated with YEGM, 170 thousand kWh of
electricity can be produced. In addition to these, A-Block has consumed approximately 1 million kWh of electricity
as of 2019, and it is aimed to save 12-17% of energy with the establishment of the solar energy system. In the
electricity generation produced by the solar system, 90-120 thousand TL savings can be achieved with the
consumption prices obtained from the current EMRA market. Considering the installation costs, an average
depreciation period of 5.5-6 years is foreseen.

Keywords: Solar Energy, sustainability, Clean Energy

1. Giris

Giderek artan enerji talebi ve bu talepleri karsilama zorunlulugu var olan enerji kaynaklarmin
en verimli halde kullanmay1 zorunlu kilmaktadir. Diinya elektrik ihtiyacinin 2007 ile 2035
yillart arasinda yillik ortalama %1,4 toplamda %49 artacagi éngoriilmektedir. Ulkemizde ise
2009 - 2018 yillar arasinda yiiksek talep oldugunda %4,5-7,5 diisiik talep oldugunda ise %4,5-
6,7 oraninda yillik elektrik talep artis1 olacagi tahmin edilmektedir. Bu artisa karsin, TPAO’nun
verilerine gore, diinya elektrik {liretiminin %26,7’sini (2008 yil1), iilkemizin ise %47,2’sini
(2010 y1l1) karsilayan petrol ve dogalgazdan petrol rezervleri 2050 yilinda, dogalgaz rezervleri
ise 2070 yilinda tiikenecegi tahmin edilmektedir. Ulkemizdeki bu durum alternatif enerji
kaynaklarina yonelmeyi ihtiya¢ haline getirmektedir. Kisitli olan enerji kaynaklari1 talebi
kargilayamamakta ve bu agigi kapatmak i¢in dis iilkelerden enerji ithal etmek zorunda
kalinmaktadir. TUIK verilerine gore, ihracatin yiizde 12.8 artisla 100 milyar 55 milyon dolara
ulastig1, ithalatin ise yiizde 2.4 oraninda azalarak 156 milyar 648 milyon dolar diizeyinde
gerceklestigi 2012 yilinin ilk 8 ayinda, Tiirkiye 56 milyar 593 milyon dolar diizeyinde dis ticaret
ac181 verdi. Dis ticaret a¢iginin en biiyiik kalemini enerji ithalati olusturdu. Bu olumsuz durumu
gidermek icin yeni enerji kaynaklarina yonelmek, var olan maden rezervlerini genisletmek ve
mevcut enerji kaynaklarini verimli kullanmak iizerine politikalar gelistirilmektedir (Uggiil vd.,
2014).

Glines enerjisinden elektrik enerjisi iiretimi, glines pilleri ya da fotovoltaik (PV) hiicreler olarak
adlandirilan iki katmanh yariiletken maddeler ile saglanmaktadir (Dinger, 2011). Foton igeren
giines 15181 fotovoltaik hiicrelerin ylizeyine geldiginde fotonlar katmanlar arasinda elektriksel
alan olusturmakta ve olusan bu alan elektrik akimma neden olmaktadir (EPIA, 2010).
Fotovoltaik (Photovoltaic) kelime anlami olarak da buradan gelmektedir. Isik (photo) ve
elektrik (voltaic) kelimelerin birlesiminden olusturulmus “PV” olarak kisaltilmistir. PV
hiicreler, yiiksek gerilim ve akim elde etmek icin seri ve paralel baglanarak daha giiglii PV
modiilleri olusturmaktadir.

2. Materyal ve Metot

Hali¢ Universitesinde pilot uygulama olarak A-Blok secilmistir ve 2019 yilina ait elektrik
tilketim miktarlar1 asagida tabloda verilmektedir.
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Tablo 1. A-Blok elektrik tiiketimi ve maliyeti

Sarfiyat Fatura tutar
Ay (2019 yiln) (kWﬁ,/ay) (TL/Ay)
Ocak 147000 105000
Subat 118600 85000
Mart 93000 70000
Nisan 84000 60000
Mayis 72000 51400
Haziran 59000 42600
Temmuz 67000 55500
Agustos 62000 48300
Eyliil 63000 49200
Ekim 63500 57000
Kasim 80000 69700
Aralik 112000 100000
Toplam (y1l): 1.021.100 kWh |793.700 TL

Asagida Sekil 1.”de ise tikketim ve maliyetin aylara gore degisim grafigi verilmektedir.

A blok elektrik sarfiyat-maliyet

160000 120000
%140000 100000 =
= 120000 £
Z 100000 80000 i
£ 80000 60000 &
g 2
E 60000 40000 £
=
¥ 40000 2
-
= 0000 20000 &£

mm Sarfiyat (kWh/ay) = Maliyet (TL/Ay)

Sekil 1. A-Blok elektrik tiikketimi ve maliyeti

2.1. Hali¢ Universitesinde Giines Enerjisi Uretim Potansiyeli

Giines enerjisi liretimi, fotovoltaik (PV) modiil, solar regiilatori, invertdr ve uygulama alanina
gore degisen ve istege bagli olarak alinabilen akii gibi elemanlardan olugsmaktadir. Giiniimiizde
en yaygin kullanilan uygulama 6rnegi (Sebekeye bagli/On-grid) Sekil 2’de verilmektedir. On-
grid sistemler anlik enerji ihtiyacini giines panelinden iiretilen elektrikten saglarken yetersiz
kalma durumunda sebeke elektriginden destek alarak kesintisiz gii¢ iletimi saglanabilmektedir.
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Giines enerjisi sistemleri kurulurken {iretilebilecek potansiyel enerjinin hesaplanmasinda
(cografi konum baz alinarak) Avrupa Birligi tarafindan uygulamaya konulan bir uygulamadan
yararlanilmigtir (https://re.jrc.ec.europa.eu/pvg_tools/en/tools.html).

Sekil 2. Sebekeye bagl ¢at1 giines paneli uygulamasi

20k

13k

10

0k I I
Jan Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep Oct Mov Dec

Month

Py energy output [ hH)
=

=

Sekil 3. Siitliice bolgesinde elde edilebilecek giines enerjisi potansiyeli

Giines paneli uygulamalarinda 1 kW elektrik {iretimi i¢in 8 m? gat1 alanma ihtiya¢ duyulmakta
ve piyasadaki firmalar bu degerlere gore giines paneli dizayn etmektedir. A-Blok igin 800 m?
uygulanabilir alan 6l¢iilmiistiir. Dolayisiyla A-Bloka uygulanabilecek giines enerji paneli 100
kWp’lik bir kapasiteye sahip olmalidir. Yukarida yer alan grafikte goriilecegi lizere yaz
aylarinda giineslenme siiresinin artmasi ile iiretilebilecek enerji miktari da artig gostermekte ve
yillik olarak en diisiik iiretim bu sistem ile 3190 kWh ile aralik ayinda; en yiiksek iiretim ise
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17500 kWh ile temmuz ayinda iiretilebilmekte, toplamda yaklasik 125000 kWh/y1l elektrik
potansiyeli olup bu degerler EU tarafindan olusturulan uygulamada %10 olas1 performans
kayb1, kampiisiin cephesinin 70-80° giineye doniik olmas1 ve paneller i¢in kabul edilen optimum
15-20%1ik (Boztepe, 2017) yerlesme agilar1 géz dniine aliarak belirlenmistir.

Yenilenebilir Enerji Genel Miudirligii (YEGM) tarafindan belirlenen Siitliice bolgesi
giineslenme siiresi ve elde edilebilecek potansiyel enerji miktarlar1 asagida Sekil 4’te
verilmektedir.
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Sekil 4. Beyoglu-Siitliice bolgesinde elde edilebilecek giines enerjisi potansiyeli (YEGM)

Sekil 4’te YEGM tarafindan verilen veriler dogrultusunda 1 m? alan basimna yaklasik 22000
kWh elektrik potansiyeli tasimaktadir. 800 m? alana kurulabilecek 100 kWp’lik bir sistem ile
yillik yaklagik 170000 kWh elektrik iiretilme potansiyeline sahiptir.

2.2. Halic¢ Universitesi A-Blok Uygulamasinin Maliyeti ve Kazanci

A-Blok i¢in 100 kWp’lik sistemde ortalama maliyet 550-700 bin TL arasinda olup (net fiyatlar
tekliflerle birlikte verilecektir, bu degerler internetten bazi saglayicilar tarafindan 100 kWp’lik
sistemler icin verilmis yaklasik degerlerdir) su {initeleri icermektedir;

*CWT 275 Watt Polikristal Giines Paneli x 400 Adet
* GoodWe GW25000KN-DT Trifaze On-Grid inverter x 4 Adet
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* 6 mm Kirmizi Solar Kablo x 220 Metre

* 6 mm Siyah Solar Kablo x 220 Metre

* Disi / Erkek Solar Konnektor x 16 Set

*3x10 mm NYY AC Kablo x 20 Metre

*1x16 mm NYY Toprakma Kablosu x 25 Metre

* Cati Igin Tastyict Aliiminyum Konstriksiyon x 1 Set

*GES Panosu x 1 Set (Kaynak: https://www.ekonomiksolar.com/100-kw-on-grid-
g%C3%BCne%C5%9F-enerjisi-santrali.ntml).

EU pvg tool ile hesaplanan veriler 151g1nda yilda 125 bin kWh; YEGM ile hesaplanan degerler
ile 170 bin kWh elektrik tretilebilmektedir. Bunlarla birlikte yi1lda A-Blok 2019 yil1 itibar ile
yaklagik 1 milyon kWh elektrik tiikketmis olup giines enerjisi sisteminin kurulmasi ile %12-17
aralifinda enerji tasarrufu saglanacaktir. Asagida Grafik 5’te yillik 170bin kWh elektrik tiretimi
ile A-Blok i¢in elektrigi karsilama oran1 verilmektedir.

A blok solar sistem-tiketimi karsilama orani
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Sekil 5. Giines enerjisinin A-Blokta tiikketimini karsilama miktarlar

Giines sistemi ile tiretilen elektrik iiretiminde giincel EPDK piyasasindan elde edilen tiiketim
bedelleri ile 90-120 bin TL tasarruf elde edilebilecektir. Kurulum maliyetleri goz Oniine
alindiginda ortalama 5.5-6 yil amortisman siiresi ongoriilmektedir. Son 1 yilda elektrige
yapilan %33’liik zam g6z Oniine alindiginda Oniimiizdeki yillarda elektrige yapilacak olasi
zamlar ile amortisman siiresinin 3-4 yila inecegi tahmin edilmektedir. Asagida Sekil 6’da
devletimizce verilen tesviklerle birlikte giines enerjisi yatiriminin 6n goriilen geri doniis siireleri
verilmektedir.
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Sekil 6. Giines enerjisi yatiriminin yillara gére geri doniis siireleri (IEEFA)

3. Tiirkiye’deki Baz1 Uygulamalar
a) Mus Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi

T

Sekil 7. Mus Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi Glines Enerjisi Paneli Uygulamasi

Kurulu giig: 60 kWp, yillik tasarruf; 60bin TL (kaynak: milliyet.com.tr)

97



b) istanbul Saint-Joseph Lisesi

Sekil 8. istanbul Saint-Joseph Lisesi Giines Enerjisi Paneli Uygulamasi

Kurulu gii¢: 33 kWp, yillik tasarruf; %12 (kaynak: enerjidiinyasi.com)

c) ileri Nesil Okullar1 Cat1

Sekil 9. Ileri Nesil Okullar1 Cat1 Giines Enerjisi Paneli Uygulamasi
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Kurulu gii¢: 100 kWp, iiretim 160000 kWh/y1l, engellenen karbondioksit salinimi; 69.75 ton/yi1l
(kaynak: SMA)

5. Sonuclar

Cat1 kat1 giines paneli uygulamalar1 glinimiizde hizla yayginlasmakla birlikte teorik olarak
sistemden elde edilecek elektrigin pratik uygulamalarda da elde edilebilecegi goriilmektedir.
Bununla birlikte tasarruf miktarmin %10 seviyelerinin {izerinde olup elektrikteki ©n
goriilemeyen zamlarla beraber bu degerlerin %20’lerin lizerine ¢ikacagi asikardir. Ayrica
giinesten lretilen elektrigin karbon saliniminin azaltilmasin da ciddi boyutlarda etkili oldugu
goriilmektedir. Kurumumuz igerisinde pilot olarak A-blokta uygulanacak giines paneli
sisteminin yillik bazda mevcut piyasa kosullarinda %17’ye varan bir tasarruf saglayacagi ve
mevcut piyasa kosullarinda en fazla 6 yilda kendini amorti edecegi diisiiniilmektedir. Ileride
devletimiz tarafindan verilecek tesvikler, elektrik zamlar1 ile bu siire 3-4 yila kadar
diisebilecektir. Bu alanda saglanan tasarruf ile ileri yillarda giinesten enerji iiretimindeki payin
artmasi ile tasarruf miktar1 artacak belki de elektrik satan bir kurum haline gelebilecektir.
Ayrica {iniversiteler bazinda Hali¢ {iniversitesi Istanbul igin yesil {iniversite olma yolunda
lokomotif olacaktir.
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Ozet

Son yillarda ofis ortamlarinin degistigi, agik ofis kavramimin yayginlastigi goriilmektedir. Acik ofisler,
calisanlarin is birligi agisindan O6nemli avantajlar saglasa da, fazlasiyla i¢ ice olmak bazi durumlarda is
verimliliginde dezavantajlarda getirmektedir. Bu tip ofislerde uygun c¢alisma ortaminin olmamasi ¢alisanlarin
iizerinde olumsuz etkiler yaratmaktadir. Ozellikle yogun ve stresli ofis ortamlarinda ¢alisanlarin veriminin daha
da diismesine sebep olarak kisisel mahremiyetin olmamasi psikolojik olarak ¢alisani etkilemektedir. Ofis
ortamlarindaki olumsuz kosullar insan psikolojisi agisindan incelendiginde, motivasyon igin, kisisel kullanimlara
acik, psikolojik ayrimlar yaratan, tekli, ikili, tiglii alanlar yaratmak gerektigi ortaya ¢ikmaktadir. Bununla birlikte
is-yasam dengesi bakimindan ¢izgilerin daha belirsiz oldugu giiniimiizde, ofislerdeki motivasyon i¢in eglenceli
anlar gegirilecek alanlar yaratmak neredeyse bir zorunluluga doniismiistiir. Agik ofis igindeki giiriiltii ve herkesin
birbirine ¢ok rahat erigsebilmesi ¢alisanlarin verimliligi diistirmektedir. Giinimiiz ¢alisma alanlarinda insani
olumsuz etkileyebilecek galisma ortamlarinin 6niine gegmek ve insanin hizla gelisen teknoloji, makineler,
stirekli yenilenen caligma sistemleri kargisinda yetersiz kalmasini 6nleyecek ofis mekanlarinin diizenlenmesi
gerekliligi calisan ve igveren i¢in 6nemli bir unsur haline gelmistir. Bu ¢aligmada acik ofislerde kisisel alanlar
yaratmanin énemi vurgulanarak buna yonelik degisen ofis mekanlarindan bahsedilecektir.

Anahtar Kelimeler: Agik ofis, kisisel alan, ¢alisma ortami, mobilya sistemleri.

Abstract

As the open-plan office spaces are more common in recent years, the need for spaces that provide privacy and
concentration have become inevitable. Although open-plan offices provide significant advantages for people
working together, too much intimacy may have its own disadvantages in terms of productivity. As a result, the
lack of proper workspace has negative impacts on the employees. The deficiency of privacy has psychological
effects that decrease productivity, especially during intense and stressful office conditions. When these negative
conditions of office environments are investigated in terms of human psychology, it results in both physical and
mental problems caused by the uneasiness and discontentment. In order to increase motivation, it is necessary to
design spaces for private use, that create psychological separation, for a single user as well as a group of two or
three people. For the modern days in which the work life and personal life do not have a clear separation, it is
almost an obligation to provide play spaces for motivation in the workplace. The constant noise and complete
accessibility amongst people also decrease productivity. It has become very significant for the employers as well
as the employees to avoid any negative workspace impacts, and to prevent outdated spaces that remain
insufficient for the fast developing technologies, machines and work systems. This study will include examples
of furniture system solutions that can provide the desired privacy in open-plan offices.

Keywords: Furniture systems, open-plan office, personal space, workplace



1. Ofis Tanim ve Gelisimi

Ofis kelime olarak ig yeri, daire, biiro. kirtasiye-kayit tutma ve yazi islerinin yapildigi mekan
olarak tanimlanabilir. Ofis kelimesinin kokenine baktigimizda Fransizca “bureau, Latince
“opus” olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Literatiirde biiro ve ofis kelimeleri ayni anlamda
kullanilmigtir. Ofisler, ¢ok farkli islemlerin ve caligmalarin yiiriitiildiigii mekanlardir.[1]
Gilinimiizde ofis kavraminin ¢ok farkli sekillerde tanimlandigi goriilmektedir. Bu tanimlarin
bazilar ofislerin iglevsel 6zelliklerine isaret ederken, bazilari tiretken bir sosyal ¢evre olusuna,
bazilar1 ise mahremiyetin saglanmasina vurgu yapmistir. Ofisler, calisma ve c¢alisma
gereksinimi ile olusmustur. Daha once, bu ihtiya¢ konutlarin bir kismi kullanilarak
karsilanirken, is imkanlarinin gelistirilmesi ve teknolojinin gelistirilmesiyle daha genis ve ayri
bir alana yonelik ihtiyaglar baslamistir.

Calisma hayati nedeniyle zamanlarmin biiyiik bir kismini ofislerde geciren insanlar icin en
verimli ¢evreleri yaratmak 6nemlidir. Son giinlerde yasanilan salgin hastaliklar nedeniyle ofis
mekanlarinin tasariminda, home-ofis kavraminda giincellemeler yapmak gerekliligi dogmustur.
Ofisler yalnizca ¢alisma ve depolama i¢in degil, ayn1 zamanda iletisim kurmak i¢in kullanilan
yerlerdir. Ofis kullanicisi, temel ve 6nemli kararlar vermek igin i¢ ve dis iletisim destegine
ihtiya¢ duymaktadir. [2]

Ofis binalarinin tarihsel gelisimini etkileyen faktorlerden biri yonetim diizeninin statiisiiniin
degismesiyle gergeklesmistir. Buna gore, sistemin ist-alt iliski seviyesine dayali olarak
calisanlarin calisma kosullar1 belirlenmis, bu sistemdeki ofis binalari ¢alisma prensipleri
giiniimiize kadar kalic1 bir etki birakmustir. Is siireglerinin dosyalama, daktilo yazimu, idari
islemler gibi farkli adimlar tizerinden organize edilir olmasi ve ¢aligsanlar arasinda isboliimii ve
hiyerarsinin olugsmas1 ofis mekéanlarinin yapisinin degisiminde rol oynamistir. Klasik ofis
binalar1 gokdelenler olarak adlandirilan etkileyici bir yapi tiirii olarak ortaya ¢ikmaya
baslamistir. Sirketlerdeki is¢ilerin daha kalabalik ve insanlarin kendi boliimlerinde ayr1 olarak
caligmalar1 gokdelenlere ihtiya¢ duyulmasina neden olmustur. Robert Probst’un Eylem Ofisi
ad1 verilen yeni bir tasarim fikri gelistirmesiyle, ses yalitimli ve portatif, modiiler iinitelerden,
konfordan ve teknoloji depolama mobilya sistemini kolaylastiracak teknolojiden olusan ofisler
ortaya ¢ikmistir. Bu ilk kez, bina yapisinin tasarimi ve mobilyalar1 duvarlarin bir parcasi haline
getirmistir. Bu degisim, yepyeni bir endiistri yaratan tiim ofis istasyonlarina sekil veren bir
yasam olusturmustur. Daha dnce bolme duvarlari ingaatin bir parcasiyken bu gelismeyle
mobilyacilar tarafindan tiretilmeye baglanmistir. 1973 yilinda Herman Hertzberger tarafindan
yaptirilan Hollanda’daki kendi tasarim ofis yapilari, Central Beheer olarak anilmistir. Bu bina
hem kapali hem de acik ofis ¢alisma alanlarina sahiptir. Kullanicilar, duvarlar1 boyamak, evcil
hayvanlarin1 ¢alisma odasina getirmek, renkleri se¢mek ve ailelerini davet etmek konularinda
ozgiirdiiler. Yetmisler, kullanici ihtiyaglar1 ve memnuniyeti olan ofis binalar1 tasarlama ve
tasarima kullanici katilimini vurgulama dénemi olmustur. [3]

2. Ofislerin Gelisimi

Ofisler fiziksel ozelliklerine gore, geleneksel (hiicresel) ofisler, agik ofisler, serbest diizenli
ofisler ve ortak diizenli ofisler olarak siniflandirilmaktadir. Tipolojide en eski ve geleneksel
ofis tipi olarak kabul edilen hiicresel ofis tipinin tarihsel gelisimi analiz edildiginde
kullaniminin orta ¢agdan giiniimiize kadar geldigi goriilmektedir. Hiicresel ofislerle ilgili
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yapilan en genel tanimlama “gesitli biiyiikliiklerdeki odalar” seklindedir. Esneklik saglayan
geleneksel ofis diizenlemesi, paneller, boliiciiler ve hiicresel ofis kasalari ile ayrilmis bir alandir.
Hiicresel ofisler genellikle tek bir kisinin ¢aligma alani olarak diizenlenmektedir. Alan kisith
oldugu i¢in tek bir masa ve kesonu, misafir agirlama amach bir ya da iki misafir bekleme
koltugu, aralarinda bir sehpa ve calisan kisinin evraklar i¢in acik ya da kapali dolaplardan
olusmaktadir. Kapali ofislerde genellikle agik rafli dolap tercih edilmektedir.

Sekil 2. 20.yiizy1l ortas1 ofis 6rnekleri. [8]

Bunun sebebi, ¢alisma alani1 kisiye ait oldugu icin giivenlik ve kullanim hakimiyetinin kisinin
kontroliinde olmasidir. Sinirli bir alan oldugu i¢in ¢ok fazla mobilya ve elektronik cihaz ile
doldurulmamas1 gerekmektedir. [4] Acik ofis kavrami, 20. ylizyilin ikinci yarisinda ortaya
cikmaya baglamigtir. Tiiketim mallarina olan artan talepler nedeniyle, fabrikada c¢alismak ve
iiretimde yer almak, ofis islerine oranla daha tercih edilir hale gelmistir. Bu nedenle bilimsel
yonetim, isleri daha az rutin hale getirebilmek icin degismis ve ofis ortami buna gore
sekillenmeye baslamistir. Ortam olarak isyerlerine olan ihtiyag¢ taninmis ve acik ofis konseptine
dogru ilk adim atilmistir. Insancil ydnetim amaci ve ofis calisanlarinin statiisii degistikge sirket
sadakati ve verimliligi artmaya baslamigtir.

— ===y g

Sekil.3. 1970 yillar1 agik ofis 6rnekleri. [8]
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Acik planli ve diizenli ofisler, mekanin rasyonel kullanim1 nedeniyle gelistirilmistir. Hiicresel
ofislerin eksiklikleri nedeniyle yeni bir planlamaya giden tasarimcilar, farkli is ve
organizasyonlarin ihtiyaglarina cevap verebilmek icin degisiklige gitmislerdir. Teknolojideki
gelismeler ile birlikte iletisim araglarinin gesitliligi ve fonksiyonelligi de biiyiik bir gelisim
gostermistir. Bu geligsmelerle birlikte kullanilan ofis ekipmanlarinin ve fonksiyonel yapilarinin
da farklilagsmast gerekliligi dogmustur. Ofisler hiicresel ofislerin simirladig iletisim
gereksiniminden dolayi, hiicresel duvarlardan, agik planli mekanlara dogru degisim gegirmeye
baslamistir. Acik ofis mekanlarinda, adindan da anlasilacagi gibi ¢alisanlar arasinda hiicreler
olusturan duvarlar bulunmamaktadir. Tefris elemanlar1 belirli araliklarla geometrik bir diizene
gore yerlestirilmektedir. Bu diizende ¢alisanlarin aras1 tamamen aciktir veya belirli dlgek ve
mesafelerle bolmeler seklinde ayrilmistir. A¢ik ofis mekanlari, bir yandan 6zel hayat1 desifre
etmeyecek ve gizliligi koruyacak bir yapiya sahipken diger yandan ise iletisimi de kolaylastiran
bir sistemdir. Ac¢ik ofis ¢alisma ortamlart hem tek kisi hem de ¢ok sayida kisi igin
tasarlanabilmektedir. Acik ofislerde calisan kisiler arasinda bilgi ve haberlesme kolay oldugu
icin siki bir iletisim kurulmaktadir. Bu sistemde geleneksel (hiicresel) ofisler yoneticiler i¢indir.
Acik ofisler boliinebilir 6zellik tasimaktadir.

Sekil.4. 21.yiizy1l basi acik ofis ornekleri. [8]

Acik ofis planlarinda toplanti alanlar1 da tiim calisanlarin bir anda toplantt konumuna
gegebilecekleri sekilde tasarlanmaktadir. Bu tip ofislerdeki is organizasyonlar1 genellikle ekip
caligmas1 gerektiren is organizasyonlaridir. Bu nedenle bireysel ve gizli bir alana ihtiyag
duyulmamustir. Bu yiizden kalin, yiiksek ya da kumas paneller yerine seffaf ve kisilerin goz
temasi kurarak birbirlerinin yiizlerini rahat gorebilecekleri yar1 seffaf paneller kullanilmistir.
Zamanla bu ofis tipleri gelisme gostermis daha esnek c¢alisma alanlar1 yaratarak, grup
caligmasini tesvik edici ve ¢alisanlar arasindaki iligki, dolayisiyla etkilesimi arttiran ¢alisma
diizeni hedeflenmistir. Calisanlar arasindaki iletisimi kolaylikla saglayabilmek ve bolmemek
amaciyla sagir duvarlar yerine boliicii olarak dolap ya da panel gibi elemanlar kullanilmigtir.
Son yillarda hem hiicresel tipli ofisler hem de agik planli ofisler, iigiincii bir ofis diizeninde
birlestirilmeye baslanmistir. Bu birlesim ile “Diizenli Ofis”, “Serbest Diizenli Ofis” seklinde
antlmaktadir. Bu sistem Almanya Quickborn’da Schnelle Kardesler’in gelistirmis oldugu bir
sistemdir. Bir isletme uzmanlig1 ve planlama sirketi olan Quickborn, ¢alisma ekibi ofis tefrisi
organizasyonu, iletisim, evrak akimu etiitleri ve dosyalama sistemleri konularindaki ¢alismalari
sonucunda, geleneksel ofis ve ofis planlama sistemlerini temelden degistiren yeni bir ofis
planlamasi anlayisini ortaya koymustur.
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N operation

Son yillarda teknolojinin gelismesi ile artik sanal ofisler kavrami da ortaya ¢cikmistir. Ozellikle
yasanilan salgin hastaliklar nedeniyle teknolojinin kullanicilara sagladig: telefon, tablet ve
bilgisayar vb. imkanlarla insanlar islerini belirli mekanlar olmadan sanal ofis ortaminda
yapmaya baslamistir. Yine 6zellikle son on yildir ortaya g¢ikan yeni nesil ofis kavrami
bulunmaktadir.

Ofis i¢in tasarlanan fiziksel diizen, iletisim aygitlarini yerlestirmeyi daha kolay ya da daha zor
hale getirebilir. Mahremiyet diizeyi yeterli veya eksik olabilir. Yakinlik, bazen iletisimin kolay
ve tam olarak kurulmasini saglarken bezen de mahremiyete zarar vererek islerin yiirimesine
engel olabilir. Yanlis mesafe kurgusu, iletisim bilincini azaltabilir ve yanlis anlagilmalara neden
olabilir. Tiim bu diizenlemeler, ofiste goriilecek isin niteligi ile belirlenmelidir. Ofis alanlari
insanlarin ihtiya¢ duydugu yerde ortaya ¢ikarak kiiltiir, teknoloji ve donemlere gore degisiklik
gostermektedir. Ozellikle acik ofislerde calisanlar icin tek kisilik ya da birkag kisilik alanlar
yaratmak onlarin daha verimli ¢aligmalari i¢in 6nem tasimaktadir.

Geleneksel hiicre ofis tiplerine sahip ofislerden, agik ve ortak paylasimlarin arttigi yenilikgi
ofis konseptine gegen sirket sayisinin artmakta ve bununla birlikte, is saghg ve giivenligi
alaninda incelenen ¢alisma ortam faktorlerinin de degisiklik gostermektedir. Calisma alaninin
esnekligini artirmak icin agik ofisler tercih edilse de bu ofislerde ¢alisan isgilerin termal
rahatsizlik diizeylerinin arttig1, diisiik hava kalitesini ve giiriiltiiyii algilama olasiliklarinin daha
yiiksek oldugu, agik planli igyerlerinin biligsel is yikini arttirdigina dair c¢aligmalar
bulunmaktadir [5]. Ayrica, agik plan ofis diizeninin, isyerinde fizyolojik siirecleri
etkileyebilecek, motivasyon ve performansi siirlayabilecek potansiyel bir stres kaynagi
oldugunu gosteren arastirmalar da bulunmaktadir [6].
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Ofislerde degisen ¢alisma ortami, aktive temelli ofisleri ortaya ¢ikarmistir. Bu yeni nesil ofis
tiplerinde hiyerarsi kalkmis, calisma esnekligi getirilmistir. Degisen bu kosullara gore ofis i¢
mekaninda degisen tasarimlar kabul géormeye baslamistir. Caligma sartlarina ve ¢alisanlarin
istegine gore uyku odalari, dinlenme noktalari, aktivite alanlari, kabinler vb. tasarimlarla son
zamanlarda ofis i¢ mekan tasariminda siklikla karsilagiimaktadir.

Uyku Odalarz:

Ofiste siirekli yasami vurgular nitelikte tasarlanan uyku odalar1 son yillarda ofis
projelerinde karsilagsmaya basladigimiz bir kisisel alan ¢oziimiidiir. Bu odalar, bireysel ¢calisma
ve dinlenme islevlerini barindirarak kullanicinin ofis i¢i yenilenme noktalarindan biri olmay1
amaclamaktadir.

Yeni nesil ofislerde mesai saatini tamamlamay1 bekleyen degil, ofiste kaldig1 siire boyunca
ofiste olmaktan mutluluk duyacak caligsanlar icin bu tiir ¢ézlimler yapilmaktadir. Ayrica bu
odalarin konforu ve ses yalitimi yapilmis oldugundan, agik ofis ortaminda ¢alisanlar sadece
kisa bir uyku i¢in kullanacaklar1 bir yer degil ayn1 zamanda i¢indeki ¢alisma masasi nedeniyle
ofis ortaminda ¢esitli nedenlerle odaklanma sorunu yasadiklarinda kullanabilecekleri sessiz
sakin mekanlar olarak dikkat ¢ekmektedir.

Goriisme Kabinleri:
Acik ofislerde ses gegirmeyi onleyerek 6zel alanlar yaratmak igin kullanilan ve acik ya da

kapal1 olarak tasarlanan, tek kisilik ya da birkag kisilik olan goriisme kabinleri bulunmaktadir.
Giliniimiizde hazir tliriinler olarak da kullanilabilen cesitleri vardir. Bazi ofislerde ise 6zel yerine
gore tasarlanmis olanlar1 tercih edilmektedir.

Ofislerde degisen calisma kiiltiirii ile diistinmek, dinlenmek ve odaklanarak ¢alismak icin
gereken alanlara duyulan ihtiyacgta artmistir. Ses yalitimi, akustik ve aydinlatma kalitesiyle
caligma alanindan ayrilmadan bireysel ¢calismalarin, kisisel goriismelerin, video konferanslarin,
hizli toplantilarin ve birkag kisilik calismalarin gergeklestirilebilecegi kabinler bu ihtiyaci
karsilamaktadir.

Dinlenme Noktalari:

Kalabalik ve yogun ¢alisma ortaminda biraz nefes almak ve yalniz kalarak odaklanmak i¢in
gerekli olan noktalarda dinlenme amagli oturma elemanlari, salincaklar, hamaklar gibi
cozliimler iiretilmektedir. Bu ¢oziimler hazir elemanlar olabildigi gibi yerinde ¢6ziimlerde
tasarlanabilmektedir

Goriisme Odalar:

Acik ofis sistemlerinde ¢alisanlarin 6zel goriismeleri ve kisisel mahremiyeti adina telefon ya
da yliz yiize goriismelerde kullanabilmeleri igin kii¢iik goriisme odalar1 tasarlanabilmektedir.
Bu odalar tiim iletisim sistemleri ile donatilmis ve akustik yalitimi ¢oziimlenmis boliimlerdir.
Ayrica aydinlatma ve havalandirma sistemleri de uygun ortam yaratmak i¢in diisliniilerek
tasarlanmaktadir.
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Telefon Goriisme Noktalari:

Ofislerde giiriiltiiyli kontrol ederek ve mahremiyeti koruyarak telefon goriismesi yapabilmek
adma cesitli ¢oziimler iretilmistir. Kece veya polyester elyaf kaplanarak ses yalitimli
malzemelerle tasarlanan akustik kabinler 6zel telefon goriismeleri i¢in uygun olmaktadir

Koridor Coziimleri:

Acik ofis planlanmasi sirasinda kalabalik ¢alisma ortamindan uzaklasarak telefon goriismesi
yapmak ya da iki arkadas bir ara vermek, konugmak i¢in diisiiniilmiis ¢6ziimlerdir. Uzun gecis
koridorlarinin tek diizeligini de bozarak bir hareket saglayan bu ¢ozlimler genellikle nisler
seklinde tasarlanmaktadir.

3. Sonu¢

Glinlimiizde degisen ihtiyaclar carcevesinde ofis calisma ortaminda da degisiklikler
yasanmugtir. Hizli ve yerinde ¢oziimler tiretimek ve zamani verimli kullanmak adina daha ¢abuk
coziimler {iretibilecek, telefon, tablet gibi dijital teknolojilerinde kullanilabilecegi, daha
dinamik, ayakta veya yiiksek taburelerle gergeklestirilebilecek kisa siireli toplantilarin
yapilabilecegi tasarimlar diisiiniilmeye baslanmistir. Cok amagli ve esnek ¢oziimler her ofis
ihtiyacina gore farkli olabilmektedir. Kullanicinin ihtiyacina ve isteklerine gore ofis i¢
mekanlar1 degisim gostermektedir. Hizla de8isen giiniimiiz sartlarinda, agik ofisler daha ¢ok
tercih edilmektedir. Ancak bu ofislerin sagladig1 bazi avantajlar bulunmasina ragmen kisisel
alan yaratmak dezavantaj olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Calisanlarin sessiz bir ortamda ¢alisma
thitiyaci, 6zel goriismeler yapmasi ve calismasi zor olmaktadir. Bu ihtiyaclar i¢in i¢ mekan
tasarimi yapilirken bazi mobilya ¢6ziimleri sunulmaktadir. Bu ¢alismada bu ¢oztiimlerden, uyku
odalar1, goriisme kabinleri, goriisme odalari, dinlenme noktalari, telefon goriisme noktalar1 ve
koridor ¢oziimlerinden bahsedilmistir. Ac¢ik ofis ¢dzlimlerinin zorunlu olarak tercih edildigi
tasarimlarda bu gibi ¢éziimler kullanilarak ¢alisanlara kisisel alanlar yaratmak miimkiin oldugu
gdzlenmistir. Oniimiizdeki yillarda bu gibi ¢dziimlerin ofis i¢ mekan tasarimlarinda daha ¢ok
karsilasilacagi diistinilmektedir.
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Ozet

Bilgiye kolay ulasmak konusunda toplumsal mekanlarda engelli bireyler i¢in gerekli kolayliklar saglanmalidir.
Toplumun tamaminin egitim yapilarina ulagimint miimkiin kilmay1 hedefleyen diizenlemeler yapilmasi énemli
olmaktadir. Kiitiiphaneler, bireylerin bilgiye ulagmasini saglayan en onemli egitim yapi tirlerinden biridir.
Kiitiiphane orneklerinin bazilarinda engelli bireylerin istedikleri bilgiye ulagmalar1 igin diizenlemeler
uygulanmaktadir. Bu sayede engelli bireylerin kiitiiphane icerisinde istedikleri bilgilere ulagmalart miimkiin hale
gelmektedir. Bilgiye ulasmanin kolaylikla saglandigi bu kiitiiphanelerin fiziksel olarak erisilebilir olmasi da ¢ok
onemli olmaktadir. Kiitiiphane mekanini kullanacak olan bireylerin evlerinden kiitiiphaneye ve kente dair diger
tiim mekanlara ulasabilmesi igin erisilebilirlik zincirinin devamliliginin saglanmas1 gerekmektedir. Ornegin bir
birey hizmet almak istediginde evinden ¢ikip egitim yapisina erisinceye kadar gegis genislikleri, sesli sinyal,
gerekli yonlendirme ve yapilar arasi hissedilebilir yiiriime yiizeyi isareti uygulamasi bulunmalidir. Bu
diizenlemeler erisilebilirlik zincirini olusturmaktadir. Her bir diizenleme bu zincirin bir halkasidir ve halkalardan
birinin kopmasi tiim zincirin bozulmasina, yani erisilebilirligin saglanamamasina neden olacaktir. Engelli bireyler,
kiitiiphanenin bulundugu semtten baslayarak ulagim yollar1 dahil olmak iizere bu konuda bir¢ok alanda sikinti
¢ekmektedirler. Engelli bireylerin bilgiye ulasma konusunda oldugu gibi kiitiiphaneye ulasim noktasinda da
kimseye ihtiya¢ duymamalar1 gerekmektedir. Bununla ilgili kiitliphanelerin ¢evresinde de gerekli diizenlemeler
yapilmalidir. Bu diislinceden yola ¢ikarak yapilan ¢alisma kapsaminda 6ncelikle engellilik ve engel tiirleri {izerinde
aragtirmalar yapilip kisaca bahsedilmesi hedeflenmektedir. Tiirkiye’de engelli birey oranlari iizerine arastirma
yapilacaktir. Erigilebilirlik konusunda degerlendirmeler yapilip bu kapsamda bir kiitiiphane drneginin incelenmesi
amaclanmaktadir. Egitim yapilarin1 kullanacak olan bireyler igin kiitiiphane mimarisindeki en 6nemli unsur,
mekanin fiziksel erisilebilirligin saglanmis olmasidir. Buna gore, bireylerin kiitiiphane yapilarina ulagiminda
kargilarina ¢ikan eksikliklerin ve sorunlarin ¢6ziilmesi i¢in yapilan aragtirmanin sonucunda 6neriler verilmesi
hedeflenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Erisilebilirlik, Engelli, Tasarim, Egitim Yapsi, Kiitiiphane.
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Abstract

Necessary facilities should be provided for disabled individuals in social spaces in order to access information
easily. It is important to make arrangements that aim to enable the entire society to access educational buildings.
Libraries are one of the most important types of educational buildings that enable individuals to access information.
In some of the library examples, regulations are implemented for disabled individuals to access the information
they want. In this way, it becomes possible for people with disabilities to access the information they want in the
library. It is also very important that these libraries, where information is easily accessible, are physically
accessible. It is necessary to ensure the continuity of the accessibility chain in order for the individuals who will
use the library space to reach the library and all other places of the city from their homes. For example, when an
individual wants to get service, there should be passage widths, audio signal, necessary direction and tangible
walking surface sign application between buildings until they leave their home and reach the building. These
regulations constitute the accessibility chain. Each arrangement is a link in this chain, and breaking one of the links
will cause the whole chain to be broken, that is, accessibility cannot be achieved. Disabled individuals have
difficulties in many areas, starting from the district where the library is located, including transportation routes.
Disabled individuals should not need anyone in terms of accessing the library as well as accessing information.
Necessary arrangements should also be made around the libraries related to this. Based on this idea, within the
scope of the study, it is aimed to conduct research on disability and its types and briefly talk about it. A research
will be conducted on the rates of disabled individuals in Turkey. It is aimed to make evaluations on accessibility
and to examine a library example in this context. The most important element in the library architecture for the
individuals who will use the educational buildings is the physical accessibility of the space. Accordingly, it is
aimed to give suggestions as a result of the research conducted to solve the deficiencies and problems encountered
by individuals in their access to library buildings.

Key Words: Accessibility, Disabled, Design, Educational Structure, Library.

1. Giris

Yasamin her alaninda oldugu gibi, bilgiye erisim hakki biitiin bireylerin hakkidir. Bilgi yagamin
her alaninda ihtiyag duydugumuz temel bir giictiir. Gliclimiiz sahip oldugumuz bilgilerin
toplami kadardir. Bilgi bireyleri 6zgiirlestirmektedir. Bilgiyle birlikte gerekli glice ve 6zgiirliige
ulagmak biitiin bireylerin istegi olmaktadir.

Kiitiiphaneler bilgi toplumu i¢in temel ag ve kaynaktir. Kiitliphaneler bilgi kullanicisina
yakindir ve diinyanin her yerinde kolay ulasilabilir kurumlardir [1]. Kiitiiphaneler bilgiyi
toplayan, yoneten, depolayan ve bilgiye ihtiyaci olan bireylere iicretsiz bir sekilde sunan
mekanlardir. Kiitiiphaneler kaynaklarini yas, din, dil, irk gézetmeden tiim kullanicilarina ayni
sekilde sunmaktadir. Bu baglamda bakildiginda ise kiitiiphaneler bilgi ve insanlar arasindaki
engelleri ortadan kaldiran kurumlardir. Kiitliphaneler bilgiyi biitlin bireyler i¢in erisilebilir
kilmaktadir [2].

Kiitiiphaneler bilgiyi toplumlastiran baska bir deyisle onu toplumla bulusturan kurumlardir.
Nitekim Tirk Kitiiphaneciler Dernegi tarafindan yayimlanan meslek etik ilkelerinin ilk
maddesinde ‘tiim kullanicilara ayrim gézetmeksizin bilgiyi sunmak’ ifadesi yer almaktadir. Bu
nedenle kiitiiphaneler bilgiyi engelli bireyler igin de erisilebilir kilmas1 zorunlu hale getirilmis
kurumlardir.

Engelli ya da engelsiz tiim bireyler i¢in bilgi temel bir aractir. Erisilebilir kiitiiphane herkesi
bilgiye eristiren kiitiiphanedir. Engelli — engelsiz biitiin bireylerin kiitiiphaneden faydalanma ve
bilgiye erisme hakki mevcuttur. Engelli bireylerin kiitliphane igerisinde bilgiye kolay ulagsmasi
icin giinlimiizde ¢ogu kiitiphanede gerekli diizenlemeler yapilmaktadir. Braille alfabesine
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cevrilmis kitaplar, topaz ekran biiyiitiicii cihazlar ve kulaklik yardimiyla dinlenebilen sesli
kitaplar bunlardan bazilaridir. Kiitliphaneler bu konuda her gegen giin biraz daha bilinglenerek
engelli bireyleri bilgiye kolay ulastirma konusunda gerekli adimlar1 atmaktadir. Ancak bireyler
bilgiye ulasma konusunda sikint1 ¢ekmedigi gibi kiitiiphaneye ulagsma konusunda da sikinti
cekmemelidir. Kimseye ihtiya¢ duymadan bilgiye ulasmak her bireyin oldugu gibi engelli
bireylerinde en temel haklarindandir.

Bilgiye saglikli bir sekilde ulasmak yalnizca Kiitiiphane igerisinden baslamamaktadir.
Kiitiiphanenin i¢inde bulundugu sokaktan baslayarak kiitiiphanenin bulundugu semtin ulasim
araclar1 dahil olmak iizere pek c¢ok fiziksel etmen bulunmaktadir. Bunun i¢in kiitiiphanenin
cevresinde de gerekli diizenlemeler yapilmalidir. Engelli bireyin evinden ¢iktig1 andan itibaren
bilgiye ulagmasini kolaylastirmak gerekmektedir. Birey evinden ¢ikip egitim yapisina ulagmak
istedigi anda yol tlizerinde gegis genislikleri, sesli sinyal, gerekli yonlendirme ve yapilar arasi
hissedilebilir ylirime yiizeyi isareti uygulamasi bulunmalidir.

Bu diisiinceden yola ¢ikarak yaptigimiz ¢alisma kapsaminda oncelikle engellilik ve engel tiirleri
konularindan bahsedip, Tiirkiye’deki engelli birey oranlari saptanmistir. Erigilebilirlik kavrami
iizerinde genel bir arastirma yapilip bu kapsamda Kayseri ilinde bir kiitiiphane o6rnegi
incelenmistir. Kamusal alanlardan biri olan kiitiiphane 6zelinde yapilan bu aragtirma sonucunda
engelli bireylerin kiitiiphanelere fiziksel erisimi konusunda yapilabilecek caligmalara ve
kiitiiphane icerisindeki eksikliklere yonelik oneriler sunulmustur.

2. Engellilik

Tiirk Dil Kurumu sozliigiinde engelli sozciigii “engeli olan, viicudunda eksik veya kusuru
bulunan kisi” olarak tanimlanmaktadir [3].

DSO 6ziirliiliikle ilgili olarak hastalik sonuglarina dayanan, saglik yoniine agirlik veren bir
tanimlama ve siniflama yapmistir. DSO’niin tanimina gore;

e Noksanlik (Impairment): Saglik bakimindan “noksanlik”; gecici veya kalici olabilen
psikolojik ya da fiziksel yap1 veya fonksiyonlarindaki bir kayb1 veya anormalligi ifade eder. Bu
tanim organ diizeyindeki bozukluklar1 ifade eder, hastaligin belirti ve bulgularini igerir.

e Oziirliiliik (Disability): Bir noksanlik sonucu meydana gelen ve bir insan igin normal kabul
edilebilecek sinirlar iginde, bir isi yapabilme yeteneginin kaybedilmesi veya kisitlanmasi
durumunu ifade eder.

e Maluliyet (Handicap): Bir noksanlik veya sakatlik sonucunda, belirli bir kiside meydana gelen
ve o kisinin yas, cinsiyet, sosyal ve kiiltiire] durumuna gdre normal sayilabilecek faaliyette
bulunma yetenegini dnleyen ve sinirlayan dezavantajli bir durumu ifade eder.

Kisaca engellilik, bireyin normal sayilan &lgiiler dahilinde bir rolii yerine getirmesini
engelleyen veya sinirlayan bir dezavantajdir ya da oziirliiliik ve sakatlik sonucu olusan bir
dezavantajli olma durumudur [4].
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3. Engelli Birey

Birlesmis Milletler Genel Kurulu’nun kabul ettigi Engelli Kisilerin Haklar1 Bildirgesi’nde
engelli birey tanimi [5] soyledir:

Engelli kisiler, ¢esitli engellerle karsilagsmalar1 halinde digerleriyle esit bir sekilde, topluma
tam ve etkili sekilde katilmalarin1 engelleyen uzun siireli fiziksel, zihinsel, ruhsal ve duyusal
sakatligi olan kisilerdir.

Engelli bireyler viicudunun duyusal, islevsel ve zihinsel boliimlerini tam kullanamadiklari igin
yagamin bir¢ok alaninda kisitlama ve engellerle karsilasmaktadirlar. Bu engeller toplumlarda
goriilen en yaygin ayrimcilik tiirlerinden biridir. Engelli bireylerin karsilastigi zorluklarin
basinda fiziksel ¢evrenin onlar géz oniinde bulundurulmaksizin diizenlenmis olmasi
gelmektedir. Bu da toplumsal ve kamusal alanlar1 kullanirken onlarin diger bireylerden
ayrismasina neden olmaktadir. Her bireyin oldugu gibi engelli bireylerinde toplumsal ve
kamusal alanlar1 esit ve konforlu bir sekilde kullanma haklar1 bulunmaktadir.

3.1. Engel tiirleri

e Gorme Engelliler

e Konugma Engelliler

e Isitme Engelliler

e Ortopedik Engelliler

e Siirekli Hastaligi1 Olanlar

e Zihinsel Engelliler

e Klinik Bakima Ihtiyag Duyanlar

e Duygusal, Sosyal ve Ruhsal Sorunu Olanlar

3.2. Tiirkiye’de engelli birey sayilari

Engelli bireylerin sayisinin idari kayitlar izerinden tespiti tilkemiz ve 6zellikle engellilere
yonelik politika gelistiren kurumlar agisindan biiyiik 6nem arz etmektedir. Engelli niifusa
iliskin veri ihtiyacin1 gidermek i¢in T.C. Aile ve Sosyal Hizmetler Bakanlig1 biinyesinde
kamu kurum ve kuruslarindaki Engelli Saglik Kurulu Raporlarini esas alan "Ulusal Engelli
Veri Sistemi" olusturulmustur [6].

Ulusal Engelli Veri Sisteminde kayith ve hayatta olan engelli sayist;

Tablo 1. Tiirkiye’de engelli kisi sayisi

Donem Erkek engelli kisi | Kadin engelli kisi | Agir engelli kisi | Toplam engelli
say1si say1st say1st kisi sayis1
2021-04 1.414.643 1.097.307 775.012 2.511.950
2021-05 1.414.643 1.097.307 775.012 2.511.950
2021-06 1.414.643 1.097.307 775.012 2.511.950

111



Tablo 2. Engelli bireylerin engel gruplarina gére dagilimi

Doénem | Gérme | Isitme Dil Ortopedik | Zihinsel | Ruhsal Stiregen | Diger
ve ve hastalik
konusma Duygusal
2021-04 | 215.076 | 179.867 | 33.686 | 311.131 | 385.313 | 170.927 | 917.259 | 44.248
2021-05 | 215.076 | 179.867 | 33.686 | 311.131 | 385.313 | 170.927 | 917.259 | 44.248
2021-06 | 215.076 | 179.867 | 33.686 | 311.131 | 385.313 | 170.927 | 917.259 | 44.248
Tablo 3. Engelli bireylerin cinsiyete gore is giiciine katilim oranlar
Donem Erkek Kadin Toplam
2021-04 35,4 12,5 22,1
2021-05 35,4 12,5 22,1
Tablo 4. Genel niifus dagilimi
Donem Erkek Kadin Toplam
2021-04 70,4 32,6 51,3
2021-05 70,1 31,2 50,5

Bu rakamlar Engelli Saglik Kurulu Raporu almak i¢in yetkili hastanelere bagvurmamis ve
hizmet almak i¢in devletle temasa gegmemis bireyleri kapsamamaktadir.

Tiirkiye’de yaklasik 2,5 milyon engelli birey yasamaktadir. Engel cesitlerine gore siralama
yapildiginda ise bu saymin biiytlik bir kismimi gérme engelli bireyler olusturmaktadir. Gérme
engelli bireylerin sayis1 215.000 civarindadir. Bu siralamayi yaklasik 180.000 ile isitme engelli
bireyler takip etmektedir. Genel tabloya bakildiginda rakamlar bu kadar yiiksek oldugundan
engelli bireylerin glinliik yasam standartlar iyilestirilmelidir. Bu konuda gerekli diizenlemeler
yapilarak toplumsal gevre, onlarin giinliik faaliyetlerini kolaylikla siirdiirebilmelerine yonelik
diizenlemelerle yeniden tasarlanmalidir.

4. Erisilebilirlik

Erisilebilirlik, engelli bireylerin toplumun diger bireyleri gibi bagimsiz bir sekilde
yasayabilmelerini, yasamin tiim alanlarina tam ve etkin bir bicimde katilabilmelerini saglamak;
fiziki ¢evreye, ulasima, bilgi ve iletisim teknolojilerine, toplumsal ve kamusal alanlara esit bir
sekilde sahip olmalarini saglamak olarak tanimlanabilmektedir. Engelli bireylerin toplumsal
hayata erisilebilirliginin engellenmesi onlarsiz bir hayata neden olmaktadir [7]. Toplumsal ve
kamusal alanlarin tasariminin herkes i¢in yapilmasi gerekmektedir. Herkes i¢in tasarim
yaklagimi engelli bireyler dahil olmak {izere, tiim kullanict gruplariin mekansal, sosyal ve
bireysel ihtiyaglar1 géz 6niinde bulundurularak bu ihtiyaglara cevap verecek sekilde mekanlar
olusturmay1 hedeflemektedir [8].

Erisilebilirlik: binalarin, a¢ik alanlarin, ulasim ve bilgilendirme hizmetleri ile bilgi ve iletisim
teknolojilerinin engelli bireyler tarafindan gilivenli ve bagimsiz olarak ulasilabilir ve
kullanilabilir olmasini ifade etmektedir [9].
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Erisilebilirlik, sosyal hayata katilim agisindan engelli bireyler i¢in olduk¢a 6nemli bir konudur.
Giinliik hayat akisinda ulagim, tedavi, egitim, sosyo kiiltiirel aktiviteler vb. gibi faaliyetlerin
eksiksiz ve diizgiin bir bigimde yerine getirilmesi i¢in genel gevrede bazi diizenleme ve
degisiklikler yapilmalidir. Toplum bu konuda bilinglendirilmeli ve engelli bireylerin gevreye
bagimsiz katilimi agisindan gerekli sorumluluklar iistlenilmelidir. Bu baglamda engelli
bireylerinde diger bireyler gibi i¢inde bulundugu fiziksel ¢evre, tasarim asamasindan itibaren,
engelli bireylerin bagimsiz hareket etme arzusu goz Oniinde bulundurularak; erisilebilirlik
kavramina uygun bir bigimde tasarlanmalidir. Erisilebilirlik bir zincir gibi diigiiniilmelidir.
Engelli bireyin evinden ¢iktig1 andan itibaren kamusal alana ulasincaya dek gectigi yollar,
kullandig1 ulagim araglar1 ve g¢evresel etmenler gibi faktdrlerden kaynakli yasayacagi sikintilar
g6z oniinde bulundurulmalidir. Kisacasi erisilebilirlik zincirinin devamlilig1 saglanmalidir.

Egitim yapilarin1 kullanacak olan bireyler i¢in kiitiiphane mimarisindeki en 6énemli unsur,
mekanin fiziksel erisilebilirligin saglanmis olmasidir. Bilgiye erisim icin yeterli biitlin
kaynaklarin saglandigi egitim yapilarinda fiziksel olarak mekana erisim iginde gerekli
kolayliklar saglanmalidir. Egitim yapist icerisinde bilgiye ulagmak bu kadar kolay iken mekéana
ulagsmanin engelli bireyler agisindan zorlugu g6z oniine alindiginda bilgiye ulasmakta dolayl
yoldan zorlagmaktadir. Her bireyin esit haklara sahip oldugu kiitiiphane yapilarinin ¢oguna
ulasim herkes icin kolay olacak sekilde tasarlanmalidir. Ayni1 kolaylik yapiin igerisindeki
ulagim i¢in de saglanmalidir. Engelli birey kiitiiphane mekani icerisinde de herkesten bagimsiz
bigcimce 0zgiirce istedigi alana ulasabilmelidir. Kiitiiphane gorevlisine veya herhangi baska bir
bireye ihtiya¢ duymadan islerini kolaylikla halledebilmeli, bilgiye erisim saglayabilmelidir.

5. Kiitiiphane Ornegi: Kayseri — Talas Belediyesi Kiiltiir Merkezi 7/24 Kiitiiphane

Kiitiiphaneler bilginin gecis kapisi olarak kabul edilen egitim yapilaridir. Dolayisiyla bu
yapilardan esit derecede faydalanmak biitiin bireylerin en temel haklarindandir. Inceleme
mekani olarak kiitliphane yapis1 secilmesinin temel sebeplerinden biri, kiitiiphanelerde engelli
bireylerin faydalanabilecegi biitiin donati ve yayinlara yer verilirken; fiziksel olarak mekéana
ulagsmanin ve mekanda varligini fiziksel olarak siirdiirmenin sanildig1 kadar kolay olmadigina
dikkat ¢ekilmek istenmesidir. Engelli bireyler hayatin her alaninda oldugu gibi kiitiiphanelerde
de herkesten bagimsiz hareket etme haklarina sahiptir. Bu sebepten bu mekanlar tasarlanirken
bireylerin bu isteklerinin géz 6niinde bulundurulmasi 6nemli hususlardan biridir.

Inceleyecegimiz Talas 7/24 Kiitiiphane gece giindiiz agik adeta uyumayan bir kiitiiphanedir.
Kiitiiphane icerisinde bir¢ok boliim yer almaktadir. Kiitiiphanenin ilk kat1 kurs ve kiiltiirel
faaliyetler i¢in, bir kat1 ise stireli yayinlar ve dergiler i¢in ayrilmistir. Kiitiiphanede engelli
kitapseverler i¢in 6zel bir alan olusturulmustur. Kiitliphane, Kayseri’nin Talas il¢cesinde Erciyes
Universitesi giizergahinda yer almaktadir. Ogrenci popiilasyonu yogunlukta olan bu bdlgede
kiitiiphaneye tramvay, otobiis, bin bin, taksi, kisisel ara¢ ve yiiriiyerek ulagim miimkiindiir.

Bu boéliimde kiitiiphane bulundugu sokaktan itibaren incelenecek, engelli bireylerin yasamakta
oldugu ve yasayabilecegi zorluklar tespit edilecektir.
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Sekil 1. Kars1 Cadde

Ayn1 zamanda tramvay duraginin bulundugu kiitiiphanenin karsi caddesinde karsidan karsiya
gecerken yaya 1§1gmin yanmasini saglamak i¢in buton mevcuttur. Isiklarda goérme engelli
bireyler i¢in sesli uyaran mevcut degildir. Yaya gecidinde ve bekleme alanlarinda sar1 serit
uygulamasi mevcut degildir. (Sekil 1) Bu alandan kontrolsiiz bir gecis kazalara ve
yaralanmalara sebep olabilmektedir. Tekerlekli sandalye kullanicilart igin gegislerde engelli
rampalar1 mevcuttur ancak bakimsizdir ve saglikli degildir.

Sekil 2. Kiitiiphanenin Bulundugu Cadde

Kars1 caddeye gecildiginde kiitliphanenin ana giris kapisina ulagsmak ig¢in araglarin sik¢a
kullandig: ¢ift seritli yoldan gegilmesi gerekmektedir. Bu yolda trafik lambast mevcut degildir
araglar icin dur levhast mevcuttur. Bu yoldan kaldirimlara geciste tekerlekli sandalye
kullanicilan igin gerekli egim diistinlilmiistiir ancak kars1 caddeye ge¢ildiginde park halinde
olan elektrikli scooterlar yolu daraltmakta ve tekerlekli sandalye kullanicilarinin hareket alanini
ciddi olgiide kisitlamaktadir. (Sekil 2) Gorme engelli bireyler icin sar1 serit uygulamasi bu
alanda da mevcut degildir.
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Sekil 3. Giris Kapist

Giris kapis1 dar ve agmak icin fiziksel gii¢ gerektiren bir kapidir. Hareket sensorlii otomatik
acilabilen kapi tercih edilmemistir. Ana giris kapisinda ve ana giris kapisindan gegildiginde
icerideki x-ray cihazindan gegiste de tekerlekli sandalye kullanicilari i¢in yeterli genis alan
diisiiniilmemistir. (Sekil 3)

Sekil 4. Engelsiz Kiitiiphane Giizergahi

Giris katta bulunan engelsiz kiitiiphane alanina giderken konumlandirilan merdivenin boyu ¢ok
algak engelli bireyler i¢in kaza olusturabilecek seviyededir. (Sekil 4) Gegis araliklar1 dar
tutulmustur. Kiitiiphanenin i¢ kisminda da sar1 serit uygulamasi mevcut degildir.
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Sekil 5. Engelsiz Kiitiiphane

Kiitiiphanenin giris katina konumlandirilmis olan engelsiz kiitliphane bdliimiindeki tabelalar
Braille(kabartma) alfabesi kullanilarak olusturulmustur. (Sekil 5) Sar1 serit uygulamasi yapi
icerisinde hi¢ bir alanda mevcut degildir.

Sekil 6. Engelsiz Kiitiiphane Calisma Masasi ve Kitaplik

Calisma masasi fiziksel engelli bireyler diisiiniilerek tasarlanmamustir. Tekerlekli sandalye
boyutlar1 géz Oniine alindiginda ergonomik ve rahat bir ¢alisma ortami saglanmamaktadir.
Kitaplikta engelli bireyler i¢in yazili ve gorsel yayilar mevcuttur. Bu boliimde gorme engelli
bireyler i¢in 22 in¢ boyutunda ‘Topaz Ekran Biiyiitiici Cihaz’ bulunmaktadir. (Sekil 6)
Herhangi bir dokiimani alt kismina yerlestirip direkt okumaya baslamak miimkiindiir. Gorseli
dondurup inceleme imkami saglamaktadir. Ekran yiiksekligi ayarlanabilmekte, nesnelerin
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iizerine kondugu tabla 360 derece hareket ettirilebilmekte ve ekranda 66 kata kadar biiyliime
imkan1 saglanabilmektedir.

1 Il g LI

AKADEMIK
P2 CALISMA ALANLAR;

C STUDY AREAS

2. 7/24 KOTOPHANE

KAT

Sekil 7. Asansor

Merdivenlerin yan tarafindaki uzun koridorda asansor yer almaktadir. Asansore erigim hattinda
fiziksel engelli bireyler i¢in engelli rampas1 diistinilmistiir. Ayrica kap1 araliklar1 tekerlekli
sandalye kullanicilarinin gecebilecegi genislige sahiptir. Asansor ¢agirma tuslarinda ve asansor
icerisinde Braille alfabesi kullanilmigtir. (Sekil 7) Asansor igerisinde gérme engelli bireyler i¢in
sesli uyaranlar mevcuttur.

\
Sekil 8. Engelli Wc

Engelli wc giriglerinde fiziksel engelli bireylerin kolaylikla ulasabilecegi sekilde rampalar ve
diizliikler ayarlanmistir. Tuvalet kapist disariya agilmaktadir. Kol ve kilit kismi ulasilabilir
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yiiksekliktedir. Ayrica kap1 genislikleri engelli bireylere uygun olarak ayarlanmistir. Ancak sar1
serit uygulamasi mekanin genelinde oldugu gibi tuvalete erisim hattinda da diigiiniilmemistir.
Tuvalet i¢ kism1 oldukg¢a genis bir alana sahiptir. Engelli bireylerin hareket 6zgiirligi goz
ontinde bulundurularak tasarlanmigtir. Destek ve denge i¢in tutunma barlar1 mevcuttur. (Sekil
8) Klozet yiiksekligi hareket kabiliyeti kisithi bireyler i¢in transfer sirasinda kolaylik saglamasi
adma normalden fazladir. Musluk bataryas1 uzun kolludur ancak otomatik musluk bataryasi
kullanimi daha uygundur.

6. Sonuclar

Incelenen egitim yapis1 6rneginden yola cikarak engelli bireyler kiitiiphanelere ve kiitiiphane
icerisindeki boliimlere fiziksel anlamda ulasim konusunda bazi zorluklarla karsilastiklari
sdylenebilmektedir. Incelemis oldugumuz kiitiiphane yapisinda engelli bireylerin bilgiye daha
rahat ulagabilmesi adina onlar i¢in 6zel bir alan (engelsiz kiitliphane) tanimlamas1 yapilmistir.
Bu alanda engelli bireyler i¢in bazi kolayliklar saglanmaktadir. Bilgiye kolay ulagmalar1 adina
saglanan bu imkanlar engelli bireylerin bilgiye ulasim konusunda islerini kolaylastirmaktadir.
Ancak fiziksel ulagim konusunda ayni kolayliklarin saglandigin1 sdylenememektedir. Bireyler
bagimsiz ve konforlu bir sekilde egitim yapisina ulasim saglayamadigi siirece onlar i¢in
saglanan diger kolayliklar bir anlam ifade etmemektedir. Kiitliphane c¢alisanlarinin ve
mekandaki diger bireylerin yardimiyla istedikleri alana ulasim saglamalar1 miimkiindiir ancak
engelli bireyler kendi kendileri yetebilmek ve diger bireylerden bagimsiz hareket edebilmek
istemektedir. Bu durum her bireyin oldugu gibi engelli bireylerinde son derece dogal hakkidir.
Bu yiizden herkesin esit derecede kullanim hakki oldugu kiitiiphane gibi yapilart icinde
bulunduklar1 semtten itibaren diisiiniilerek ulasim yollarim1 da goéz Oniinde bulundurarak
tasarlanmali veya diizenlenmelidir. Bu baglamda inceledigimiz kiitliphane ornegini de goz
oniinde bulundurularak yapilmas1 gerekenleri asagidaki maddeler halinde siralamak
muimkiindiir.

e Bu egitim yapilarindan faydalanmanin herkesin esit hakki oldugu unutulmamali ve bu
konuda bu yapilart kullanan bireyler engelli bireylerin yasayabilecegi zorluklar
hakkinda bilinglendirilmelidir.

e Kiitiiphanenin dis mekanina ve sokagina hareket kabiliyeti kisith bireylerin kolay erisim
saglayabilmesi i¢in egimi diizgiin ayarlanmis rampalar yerlestirilmelidir.

e Gorme engelli bireyler i¢in kiitiiphanenin dis kismindan baslayan ve igeride de devam
eden bir seri serit sistemi olusturulmalidir.

e Kiitiiphanenin ¢evresindeki trafik 1siklaria gorme engelli vatandaglarin saglikli bir
sekilde karsidan karsiya gegebilmesi icin sesli uyaranlar yerlestirilmelidir.

e Kiitiiphane giris kapisi agilirken fazla gii¢ gerektirmemeli ve miimkiinse otomatik kap1
tercih edilmelidir. Ayn1 zamanda kapr geniglikleri tekerlekli sandalye kullanicisi
bireyler g6z dniinde alinarak yeniden diizenlenmelidir.

e inceledigimiz kiitiiphane yapismin engelsiz kiitiiphane béliimiinde bulunan ¢alisma
masasinin (Sekil 6) olciileri tekerlekli sandalye kullanicisi bireyler g6z oniine alinarak
belirlenmelidir.

118



e Engelli bireylerin yalniz kaldiklar1 tuvalet alanlarinda tuvalet muslugunun otomatik
tercih edilmesi bireylerin islerini kimseye ihtiya¢c duymadan kolaylikla halletmeleri
acisindan 6nem arz etmektedir.

e Engelli bireylerin mahrem alanlarindan olan tuvalet béliimiinde acil bir durumda engelli
bireyin yetkililere haber verebilmesi agisindan kolay ulasilabilecek bir bolgeye acil
durum butonu yerlestirilmelidir.
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Ozet

Dogal ve yapay aydinlatma, mekanlar1 etkileyen onemli unsurlarin basinda gelmektedir. Dogal aydinlatmanin
yeterli gelmedigi mekanlarda yapay aydinlatma kaynaklar1 devreye girmistir. Tarih igerisinde cesitli yapay
aydinlatma araclart kullanilmis ve her bir yeni teknolojik gelisme ile bu araglar ¢esitlenip geligmistir. Teknolojinin
gelismesi sayesinde toplumlarin yagamini kolaylastiracak yeni {iirlinler ortaya ¢ikmustir. Her yeni kesif ile
¢esitlenen bu elemanlar, eskinin izlerini de tagimaya devam ederek mekanlar1 daha aydinlik hale getiren ortamlar
sunmustur. Bu caligmada, tarih icerisinde kullanilan aydinlatma elemanlarinin degigimlerinin mekanlara olan
yansimasinin incelenmesi amaglanmistir. Mekanlarin, aydinlatma elemanlari sayesinde degisimi ile modern
mekanlarin olusumu arasinda korelasyonel bir bag oldugu goriilmiistiir. Bu bagin incelenmesi ve literatiire katkist
icin mekan ve aydinlatma arasindaki bagin iriinler iizerinden agiklanmasina ihtiya¢ vardir. Aradaki bu bagi
aciklarken, aydinlatma teknolojilerinde ve teknolojilerin gelistirdigi iirlinlerde 6ncii olan iilkelerin tasarimlarina
da deginilmesi hedeflenmektedir. Bu g¢alismada; aydinlatmanin temel islevlerinden biri olan mekanlarda
gOriiniirliigii saglamanin yani sira, kullanilan ve tercih edilen aydinlatma iiriinlerinin mekanlari nasil etkiledigi ve
bu etkileyen iiriinlerin degisimi ve gelisimin agiklanmasi ulagilmasi beklenen sonug olacaktir.

Anahtar Kelimeler: Aydnlatma Elemanlar1, Aydinlatma Tarihi, Mekan.

Spatial Effects of Lighting Devices: Change and Development of Lighting
Devices in History

Abstract

Natural and artificial lighting is one of the most important factors affecting spaces. Artificial lighting sources have
come into play in places where natural lighting is not sufficient. Various artificial lighting tools have been used
throughout history, and these tools have diversified and developed with each new technological development.
Thanks to the development of technology, new products have emerged that will facilitate the life of societies.
These devices, which diversify with each new discovery, continue to carry the traces of the old and offer
environments that make the spaces brighter. In this study, it is aimed to examine the reflection of the changes in
the lighting devices used in history on the spaces. It has been observed that there is a correlational relation between
the change due to lighting devices in spaces and the formation of modern spaces. In order to examine this relation
and contribute to the literature, it is necessary to explain the relation between space and lighting through products.
While explaining this relation, it is aimed to mention the designs of the countries that are the pioneers in lighting
technologies and the products developed by the technologies. In this study; in addition to providing visibility in
spaces, which is one of the basic functions of lighting, how the used and preferred lighting products affect the
spaces and the change and development of these affecting products will be the expected result.

Keywords: Lighting Devices, Lighting History, Space.
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1. Giris

Yasanilan mekanlarin goriiniirliglinti saglamak i¢in tarihin ilk zamanlarindan bu yana dogal ve
yapay aydinlatma kullanilmistir. Dogal aydinlatmanin yetmedigi zamanlarda dogal 1s181n yerini
tutabilecek olan yapay aydinlatma kaynaklar1 devreye girmistir. Yapay aydinlatma kaynaklari,
tarih igerisinde teknolojik gelismelerden etkilenerek stirekli bir degisim ve doniisiim
gecirmistir. Yapay aydinlatma kaynaklarinin teknolojik gelismeler ve kesifler dogrultusunda
gecirdigi degisimler sonucunda farkli tasarimlar karsimiza ¢ikmistir. Zaman igerisinde yasanan
aydinlatma ve 1sitmada kullanilan kesiflerin (gaz yagi, havagazi, elektrik vb.) aydinlatma
eleman1 tasarimina etkisi biiyiik olmustur. Bu kesifler dogrultusunda aydinlatma elemanlari
cesitlenmis ve mekan1 aydinlatma konusunda destekleyici nitelikte olmustur.

Aydmlatma elemanlarinin i¢ mekan donanimi iizerinde tasarim, iiretim ve konut yasamina
iliskin biiytlik etkileri bulunmaktadir. Bu etkileri arastirmak icin ¢esitli kaynaklarda yer alan
saray gibi biiyiik yapilar {izerinden bir degerlendirme yapilmistir.

2. Materyal ve Metot

Aydimlatma elemanlarinin mekan igerisinde dnemli bir alan1 kaplamasindan ve zorunlu bir
ihtiyag olarak nitelendirilmesinden 6tiirii, arastirma konusu olarak ele alinmaktadir. Bu ¢alisma
dogrultusunda; aydinlatma elemanlarinin degisimi ve mekani etkilemesini aragtirmak amaciyla
belgesel tarama teknigi kullanilarak veriler toplanmistir. Belgesel tarama yazili ve sozlii tutulan
kayitlarin taranmasi ile elde edilen bir tekniktir [1]. Arastirilan konunun gegmis etkilerini ve
yansimalarin1 derinlemesine arastirmak i¢in ilgili dokiimanlar taranmis ve belgesel tarama
yontemi ile donemler icerisinde meydana gelen degisimlerin analizini yapmaya olanak
saglanmistir. Calismay1 olusturmak icin; mekanlarda kullanilan aydinlatma elemanlarinin
tasarimlarinin nasil degistigi ve tarih igerisinde aydinlatma elemani tasarimlarinin mekanlarin
modernlesmesine nasil yardimer oldugu sorular1 iizerinden cevap arastirmasi yapilmistir. Bu
sorular ile taranacak belgelerin alani sinirlamasi hedeflenmistir.

Osmanli Devleti, Avrupa ve Bati sanayisi ile zanaatkar kokenli kiigiik isletmeler vasitasiyla
sanayisini ayakta tutmaktadir. Ozellikle {iretim becerileri ve el sanatlar1 sayesinde Bat1 ile
rekabet igerisine girmistir [2]. Uretim ve sanayi becerilerinin bu denli yiiksek olmasi, mekan
icerisinde kullanilan mobilya ve {iriin tasarimlarina da yansimistir. Ancak saraylarda ve biiyiik
konaklarda 6nemli bir mobilya ve iiriin olarak ele alinan aydinlatma elemanlarinin ¢ok biiyiik
bir kisminin Avrupa menseili oldugu tutulan miize kayitlarinda goriilmektedir. Saraylarda
kullanilan aydinlatma elemanlarinin i¢ mekan tasarim 6gesi olarak ele alinmasi i¢in yazili ve
gorsel kaynaklar (miize kayitlari, miizayede yayinlar ve fotograflar) kullanilmistir.

Istanbul’da yabanci ve Batili niifusun agirlikta oldugu Galata ve Pera bolgesinde sik mobilya
ve dekorasyon magazalarinin yer aldigi bilinmektedir [3]. Bu magazalar icerisinde yer alan
irlinler, belirli bir ziimrenin ulasabildigi {lriinler olmustur. Bu iirlinler igerisinde dénemin
modasini yansitan aydinlatma {iriinleri de yer almaktadir.
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3. Bulgular ve Tartisma

3.1. Mekénlarda Kullanilan Aydinlatma Elemanlari

Son iki ylizyildir elektrik enerjisi aydinlatma alaninda faal olarak kullanilmaktadir. Ancak
elektrigin kesfinden once farkli kaynaklar ile mekanlarda aydinlatma saglanmistir. Baslangicta
mesale, mum, yag lambas1 (gazyagi, petrol lambasi) gibi aydinlatma araglar1 kullanilmais,
ilerleyen siirecte teknolojinin gelisimiyle birlikte tas komiirii kullanilarak iiretilen havagazi
aydinlatma i¢in tercih edilmistir. Havagazi kullanilarak aydinlatma saglayan {iriinler; elektrik
ile beraber doniisiim gegirmis ve elektrik enerjisini kullanacak sekilde yeni diizene adapte
edilmistir.

1850’11 yillarda gazyaginin yapilarda yaygin kullanimu ile 6zellikle zengin konut ve saraylarda
konsollarin iki yaninda gazyagi lambalarinin kullanimi 6n plana ¢ikmistir. Gazyagi lambalari,
renkli camlardan, degisik tasarimlardan ve bezemelerden olusurken mekana bu 6geleri ile
farklilik getirmistir [4].

Bat1’da yeni ve popiiler olan gazyag1 lambalari, Osmanli Imparatorlugunda da popiiler bir iiriin
olarak evlerde yerini almistir. Sultan Abdiilmecit’in kiz1 olan Behice Sultan’in ¢eyizinde gaz
lambalarinin oldugu tutulan arsiv kayitlarinda karsimiza ¢ikmaktadir [5]. Tutulan arsiv kayitlart
haricinde gaz lambasi ilanlari gesitli dergi ve gazetelerde yer almaktadir. Bu ilanlardan 22 Nisan
1896 yilina ait Servet-i Fiinun gazetesinde fitilsiz gaz lambasi olan Fufulle lambasi ilani
bulunmaktadir. Bu ilan Sekil.1’de goriilmektedir.

. ¥
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Sekil 1. Osmanlica yazilmis Fufulle gaz lambasi ilani. [6].
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19. yiizyillda havagazi sistemi, Osmanli Devleti’nin batililasma hareketleri dogrultusunda
zengin konutlarda ve saraylarda kullanilmaya baglanmistir. Bu sistem ile mekanlarda yer alan
aydinlatma araglart havagazi kullanilarak aydinlatilmaya baslanmistir [7]. Havagazi ile
aydinlatma ilk kez Sultan Abdiilmecid doneminde Dolmabahg¢e Sarayinda kullanilmaistir.
Dolmabahge Sarayi’nda kullanilacak olan havagazinin temini i¢in 1853 yilinda Dolmabahge
Gazhanesi yapilmistir [4].

Dolmabahg¢e Sarayinda havagazinin kullanimi sonrasi konutlarda da havagazi kullanilmaya
baglanmigstir. Hatta 1930’lu yillara kadar aktif olarak konaklarda kullanilmaya devam ettigi
kayitlarda belirtilmistir [8].

Havagazi kullaniminin konaklarda ve kosklerde kullaniminin yaygin olmasinin bir sebebinin
ise, elektrik kullanimmnin Osmanli Devleti’ne ge¢ gelmesi olarak gosterilebilir. Sultan II
Abdiilhamit’in elektrik kullanima ile ilgili cekinceleri olmasi ve biiyiik kazalara yol agabilecegi
diistincesi sebebi ile gerekli elektrik altyapisinin kurulmasi ve kullanimi zaman almistir.

Elektrik altyapisi ilk kez Yildiz Saray’ina dosenmistir ancak kazalarin olusabilecegi diisiincesi
ile elektrigin aydinlatmada kullanimi bir siire gecikmistir. Elektrik, Sultan Resad déneminde
Dolmabahge’de baslayan yenilenme siireci ile gelmistir. Havagazi ile aydinlatma ve 1sitma bu
doneme kadar aktif kullanildig1 i¢in aydinlatma elemanlar1 da havagazi ile aydinlatmaya uygun
tasarlanmistir. Ancak elektrigin gelisi ile yeniden yapilandirilmis ve elektrik ile ¢alisacak hale
getirilmistir [7]. Havagazi ile kullanilan ancak daha sonra elektrikle kullanima adapte edilen
lambalara 6rnek olarak Sekil 2 ve Sekil 3 gosterilebilir. Havagazi lambalarinda kullanilan
musluklar, elektrik ile kullamimda islevini kaybetmistir ancak gorsel biitiinliik olarak
kullanilmaya devam etmistir.

i \ ;
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Sekil 2. Dolmabahge Sarayi’nda kullanilan 6nce havagazi sonra elektrik ile aydinlatan lamba
ornegi [4]
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Sekil 3. Havagazli lambalarda kullanilan ancak elektrikli sisteme gegilince islevini yitiren
havagazi musluklari [4]

Osmanli Devleti’nde zaman igerisinde gaz, havagazi ve elektrik kaynaklar1 kullanilarak
aydinlatma saglanmistir. Kaynaklarin degisimi ile mekanlar icerisinde kullanilan aydinlatma
elemanlar1 da degisiklik gostermistir. Ancak i¢ mekanda kullanilan belirli aydinlatma
elemanlar1 bulunmaktadir. Bunlar;

1. Tavan baglantis1 olan aydinlatma elemanlari

2. Yer ile baglantis1 olan aydinlatma elemanlar1

3. Duvar ile baglantisi olan aydinlatma elemanlari

4. Tavan, yer ve duvar haricinde kullanilan ve farkli tiir olan aydinlatma elemanlar:
(masaiistii kullanilan aydinlatma elemanlari) olarak gosterilebilir [4].

Tavan baglantis1 olan aydinlatma elemanlari igerisinde avizeler yer almaktadir. Avizeler i¢in
sOyle belirtilmistir;

“Tavana asilan, icerisine ampul veya mum takilabilen kollar1 olan bir aydinlatma araci
ya da i¢erisinde mumlardan yansiyan alevlerin veya mum adi verilen uzun ampullerin
yaydig1 15181 yansitan yontulmus kristal parcalarindan olusan bir yapi olarak
tanimlanmaktadir” [7]

Avizeler, mekanlar1 aydinlatmada 6nemli bir yer tutmaktadir. Avizelerin zaman icerisinde
pahal1 ve popiiler olan materyallerden tiretilmesi ile mekanlara siklig1 ve liiksii de beraberinde
getirmistir. Ozellikle Ingiltere, Cekoslovakya, Italya, Fransa ve Beykoz isi ekollerine ait
avizelerin Osmanli Doneminde saray, kasir ve kosklerinde kullanimi1 yaygindir. Fransa’nin
Baccara ekolii, Cekoslovakya’nin Bohem ekolii, Venedik- Murano ekolii, ingiltere’nin farkli
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ve ¢esitli saray ekolleri ile Beykoz cam ekolii [9] orneklerini Osmanli Devleti igerisindeki
saraylarda sik¢a gormek miimkiindiir [7].

Kristal avizelerinin pargalarinin aydinlatma ile parlamasi ve sasaali gdriinmesi sebebi ile
saraylarda ve biiyiik kosklerde kullanim1 yaygindir. Dolmabahge Sarayi’nda bulunan Muayede
Salonu, sarayin gorkemli alanlarindan bir tanesidir. Bu sebeple torenler, toplantilar, kabuller ve
tebrikler burada gerg¢eklesmektedir. Bu mekanimn bu kadar gorkemli olmasimi saglayan
unsurlardan birisi ve dnemlisi ise Ingiliz saray isi yapimi havagazi ile calisan kristal avizedir.
Elektrigin sarayda kullanimi sonucunda ise havagazi donanimlar1 degistirilerek elektrige adapte
edilmistir. Aydinlatma eleman1 havagazi ile ¢calisirken 464 adet havagazi lambasi yer alirken,
elektrige gecis yapildiginda 750 adet elektrik ampulii ile aydinlatma saglanmigtir [10]. Bu
aydinlatma elemani Sekil 4’te gosterilmektedir.

Sekil 4. Muayede salonunda yer alan kristal tash avize [11]

Avizeler 20. Yiizyila kadar olan siirecte siklikla aydinlatma ve gorsellik ic¢in kullanilan
samdanlar ve gaz lambalarinin yerine tercih edilmeye bagladiktan sonra; mekanlar1 fazlasiyla
etkileyen bir eleman konumuna gelmistir.

Avizelerin biiyiik mekanlarda yeterli aydinlatmayi saglayamadigi durumlarda yer ile baglantisi
olan lambaderler ve siitunlu aydinlatma elemanlari kullanilmigtir. Duvar ile bag kuran
aydinlatma triinleri ise apliklerdir ve daha ufak boyutlarda tasarlanmislardir. Bu iki grubun
tirtinleri mekani estetik ve gorsel agidan etkilemistir.

Saraylar, koskler ve kasirlarda kullanilan aydinlatma elemanlarinda kullanilan {irtinlerin
malzemeleri ¢ogunlukla cam oldugu tutulan kayitlar ve gézlemler vasitasiyla belirlenmistir.
Camin ¢esitli sekillendirmeler dogrultusunda mekana farkli sekillerde aydinlattigi ve mekan
etkiledigi goriilmektedir.

Cam sanayisi 16. Ve 17. Yiizyillarda Osmanli Devleti’nde gelismekte olan bir ticari koldur

[12]. Ozellikle Venedikli ustalarin kullandig1 tekniklerin Osmanli Devleti’nce kullanilmas: ve
burada gelismesi ile beraber kendi aralarinda teskilatlanmaya gitmislerdir [13].
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Sanayi devrimi ile seri iiretim ve ticaretin yayginlagsmasiyla birlikte Batinin yeni icatlari
Osmanli Devleti’nde kullanilmaya baslanmistir. Bu icatlardan olan yeni tiir aydinlatma
elemanlar iist diizey yetkililerin ¢eyiz ve tereke kayitlarinda tutulacak kadar 6nemlidir.

Mekanlar etkileyen ve degistiren, cesitli malzemelerle birlikte kullanilan aydinlatma
irlinlerinin Osmanli Devleti’nin modernlesme ve batililasma doneminde yayginlastigi
sOylenebilmektedir. Sanayi devriminin Bati toplumlarini etkilemesi ve ticaretin yayginlagmasi
ile birlikte ithalat gelismis ve Bat1’da popiiler olan Venedik, Bohemya, Baccarat ve Ingiliz isi
aydinlatma {irlinlerinin satigi Osmanli Devleti’'nde artisa ge¢mistir. Yeni ve ithal {riinler
baslangicta refah diizeyi yiiksek kisilerin satin aldigi iiriinler olmustur. Ancak ilerleyen siirecte
degisen ticaret anlayist ile mamuller bollasmis ve halkin her kesiminin ulasabilecegi duruma
gelmistir [8]. Bu durum sebebi ile de aydinlatma tirlinlerin fazlalig: ve ¢esitliligi ile mekanlarin
yasayis bicimleri degismis ve gelismistir.

3.2. Tarih Icerisinde Aydinlatma Elemanlarinin Mekansal Etkileri

Osmanli Devleti’'nde donemler itibari ile aydinlatma iriinlerinde c¢esitli degisiklikler
yasanmustir. Teknolojinin gelisip ilerlemesi ile birlikte kullanilan iirlinlerin ¢esitleri degismis
ve mekanlarda kullammlar1 farklilasmistir. Ithalatin yayginlasmasi ile geleneksel stildeki
riinlerin yerini ithal olan Avrupai modeller almistir [8]. Yeni tip teknolojilerin ve bu
teknolojilerin etkiledigi tirlinlerin degisimleri, mekanlardaki iirlinlerin konumlarini da
etkilemisgtir.

Zaman igerisinde degisen ticari anlayis, Avrupali tiiccarlarin Osmanl ticaret yollar1 lizerinde
popiiler olan Istanbul’un Pera ve Galata bdlgelerini etkilemistir. Bu bolgeye yerlesen yabanci
tiiccarlar ve elgilikler ile yeni bir konut anlayist ortaya ¢ikmistir [14]. Yasanilan mekanlarin
daha iyi ve yasanilabilir alanlar olmas1 diisiincesi ticari gelisme ile olustugu sdylenebilmektedir.
Yeni ticari anlayiglar, yeni mekanlart dogurmustur. Bu mekanlara erigsimin ve altyapinin
gelisimi i¢in yollar yapilmais, ticari agidan gelisen bolgelere yakin olmak isteyenler i¢in ise yeni
konutlar ve konut tipleri ortaya ¢ikmistir [15]. Geleneksel Osmanli konut sistemi olan sofali
evlerden, Batili stildeki plan sistemine sahip ve Avrupai bir sekilde dosenmis apartman diizeni
tercih edilmeye baglanmigstir. 19. Yiizyilda yasanan bu degisimler ile geleneksel yapidaki aileler
yeni stile sahip mobilyalar1 tercih ederek statiilerinin ve zamanin degisimine vurgu
yapmisglardir. Yeni stile sahip mobilyalar igerisinde liiks aydinlatma firlinlerinin yer aldigi
cesitli dergi ve reklamlarda goriilmektedir.

Saraylarda ve biiyiik kosk ve konaklarda liiksii simgeleyen pahali madenler ve taglar ile
stislenmis aydinlatma tirlinlerinin varligi, tutulan kayitlarda karsimiza ¢ikmaktadir. Ticaretin
Bat1 lizerinden yayginlagmasi ile liiks tiiketimin revagta oldugu ve fazlasiyla tercih edildigi bu
kayitlarda belirtilmektedir. Avrupali tiiccar ve elgilik mensuplar1 batililasma ve modernlesme
unsuru olan liiks tiiketim mallarini kullanmaya ve ticaretini yapmaya basladiktan sonra Osmanli
Devleti’nin yabanci olmayan ve geleneksel anlayisla yasayan vatandaslari zaman igerisinde
Batil: tiriinleri kullanmayi tercih etmislerdir. Bu durum mekanlardaki yerel ve Batili tiriinlerin
bir arada kullanilmasini ve kiiltiirel farkliliklarin vurgulanmasina sebebiyet vermistir [14].

Osmanli Devleti’nin modernlesmesinin tiim Batili devletlere gosterilmesi i¢in Dolmabahge
Saray1 secilmis ve i¢ mekam Batili tarzda diizenlenmistir. Saray icerisinde Ingiliz, Fransiz ve
Avusturya-Macaristan Imparatorlugu’na ait iiriinler siklikla tercih edilerek kullanilmistir. Bu
tirtinlerin en dikkat ¢ekenleri ise kristal aydinlatma iiriinleri olmustur. Misir’dan gelen devlet
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adamlarinin Istanbul’da yasadiklar1 konutlar1 Batili tarzda ddseyerek dénemin ¢agdas i¢ mekan
diizenlemesinde katkida bulunmuslardir [16].

Sultan Abdiilmecid doneminde batililasma hareketleri hizlanmis ve bu hareket Dolmabahce
Sarayr’nin ingasina yansimistir. Dolmabahg¢e Sarayi’nin odalari, salonlar1 ve i¢ mekan
ozellikleri geleneksel Osmanli stilinden ziyade, batili tarza yakin oldugu goézlemlenmistir.
Paris’teki Giizel Sanatlar Sergisi’ne katilan ve saraylarin i¢c mekan elemanlarinin temininden
sorumlu olan Ahmet Fethi Pasa, burada gordiigii Avrupai tarzi Dolmabahge Saray’ina
yansitmak istemistir. Bu sebeple Dolmabahge Sarayi’nin i¢ mekan diizenlemesi yapilirken
Ingiltere, Dogu Avrupa ve Paris’teki fabrikalardan ve magazalardan segilen iiriinler ile saray
donatilmistir [17]. Ahmet Fethi Pasa’nin Ingiltere’den &zel olarak getirttigi kristal avizeler,
samdanlar ve diger gerekli aksamlar tutulan kayitlarda karsimiza ¢ikmaktadir [4].

Osmanli donemindeki saraylarda ihtisamli aydinlatma elemanlarinin tercih edilmesi tesadiifi
olmadig1 ve padisahligin iktidarini betimleyici unsurda oldugu goriilmiistiir. Yabanci elgilerin
ve konuklarin saray davetlerinde katildiklarinda etkileyici unsur olarak mekani destekleyen
aydinlatma elemanlar1 devreye girmistir. Dolmabahge Sarayi’nin Muayede salonunda yer alan
avize su sekilde tasvir edilmistir:

“Bu muhtesem salonun tam ortasinda harikulade bir kristal avize bulunur ve Kralice
Victoria tarafindan Abdiilmecid’e armagan edilmistir.” [12].

Batidan ithal edilen aydinlatma elemanlarinin yasanilan mekanlar1 daha etkileyici kilmak ve
mekan gorselligini arttirmak i¢in mekanlarda gesitli i¢ diizenlemeler yapilmistir. Biiyiik kasir
ve saraylarda yerlestirilen avizelerin tavan ylikseklikleri géz Oniine alinarak mekan
diizenlemesine katki saglamistir. Bu sayede salonlarin orta noktalarinda yer alan ve dikkat
cekici bir unsur olarak yerlestirilen avizeler, mekanlari etkileyici gostermektedir. Biiyiik alanlar
icin 15181n daha ¢ok parlayacagi ve mekani daha etkileyecegi diisiiniilen kristal camli aydinlatma
elemanlar tercih edildigi tutulan kayitlarda gézlemlenmistir.

Aydinlatma elemanlarinin ithalatinin artis1 ile giinliik yasamda cesitli degisiklikler ortaya
cikmistir. Mekan igerisindeki kullanim aligkanliklarinin ve nizaminin aydinlatma elemanlar
cevresinde olacak sekilde diizenlenmesi ile yasam standardi degismis ve aile igerisindeki
dengeler yeniden kurulmustur. Aydinlatma diizenlerinin degisimi ile mekan igerisinde aile
fertleri ile birlikte yasama siiresi artmis ve okuryazarligi ayni oranda artirmistir. Gazh
sistemlerden elektrikli sisteme gecilmesi ile mekan igerisindeki goriiniirliik artmistir. Ithal
iriinlerin daha giiglii 151k saglamasi sayesinde okuma oraninda artig saglanmistir [8].

4. Sonuglar

21. yiizyll itibar ile sergilenen ve tutulan saray kayitlarinda karsimiza ¢ikan dikkat gekici
irtinlerin bircogunun aydinlatma elemani oldugu goriilmektedir. Bu iirlinler liks tiikketim
tirtinleri olarak kayitlara gegmekte ve sergilenmektedir. Bu iiriinlerin mekanlar1 yalnizca islev
unsuru bakimindan etkiledikleri degil, gorsel olarak da biiyiik bir etkiye sahip olduklari
sOylenebilmektedir. Ayrica aydinlatma islevini gerceklestirirken, sosyal hayati ve yasam
bi¢imlerini de degistirerek yeni i¢ mekan diizenlemelerinde de pay1 biiyiik olmustur. Osmanli
doneminden itibaren aydinlatma elemanlarinin teknolojisinin gelismesi ile aydinlatma
seviyeleri artmis ve giin igerisindeki yasam zamani uzamistir. Bu sayede okuryazarlik artisa
geemis, toplum modernlesmek icin biiylik bir adim atmig ve kadin ile erkegin aile icerisindeki
rolleri yeniden sekillenmistir. Tanimlanan yeni normlar ile yagsam alanlarini olugturan mekanlar
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cesitlenmis ve degisiklige ugramistir. Bu mekanlar icerisinde yer alan aydinlatma elemanlari
cok cesitli sekillerde kullanilarak mekanlarin diizenlerine biiyiik oranda ve olumlu yonde katk1
saglamistir. Toplumun degisimi ile birlikte gelen modernlesmede donemin yeni teknoloji tirtinti
aydinlatma elemanlarmin etkisi biiyiiktiir.

Modernlesmeye katkisi bulunan aydinlatma elemanlari, toplumun statiislinii, yasam tarzini,
yapisini, ekonomik ve sosyal diizeyini belirlemede belirli 6l¢iide rol aldigi sdylenebilmektedir.
Aydinlatma elemanlar1 donemlerin teknolojik gelisimleri ile yagsam alanlarin1 daha goriiniir
kilmaktadir. Bu sayede mekanlarin yerlesim planlarini ve yasam alanlarimin degisimlerinin
etkisinde biiyiik rol oynamaktadir.

Aydinlatma elemanlarinin, yeni teknolojik ilerlemeler ile beraber gelistigi ve mekanlar
etkileyen unsurlarin basinda geldigi soylenebilmektedir. Ozellikle donemin ncii teknolojilerini
barindiran veya siisleme sanatiyla gorsel bir etkiye sahip olan aydinlatma elemanlari mekan
icerisinde sanatsal form kazanarak sergilenmistir. Aydinlatma elemanlar 6zellikle 19. Ve 20.
Yiizyilda yer aldig1 mekanlarda bir statii gostergesi olarak sergilenmistir. Etkileyici ve akilda
kalic1 bir intiba birakmak i¢cin mekanlarda kullanimui tercih edilmistir.

Teknolojik gelisimler ile aydinlatma elemanlarinin mekan igerisindeki konumu ve yerlesimi de
degismektedir. Gaz lambalarmin kullanimlari ve yerlesimleri sebebi ile kiilfetli ve daha fazla
alan1 kaplayici bir etkisi oldugu goriiliirken, elektrigin gelisi ile birlikte kullanilan aydinlatma
iirtinlerinin mekansal diizende yerlesimi ve kullanimi1 degigsmektedir. Asili olarak kullanilan
elektrikli {irtinlerin her kullanimdan sonra temizlenmesinin gazli olanlara gore daha kolay
olmas1 sebebi ile yasanilan yeri pozitif yonde etkiledigi sOylenebilmektedir. Bu durumda
modernlesen mekanin aydinlatma elemanlarinin degisimi ve doniisiimii ile oldugu sonucu
ortaya ¢iktigi yargisi ile ifade edilebilmektedir.
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